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WAL-FAHRT: Der Space-Wal ist wieder unterwegs! Ob die Austro- 
^nauten von NEO mit dem neuen Genremix WHALE'S VOYAGE II 
einen Meilenstein ins All geschossen haben, verrat der Exklusiv-Test 
auf den 
Seiten 16/17 
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SHOW-TIME: Stent Ihr auf schicke Demos? Klar, wer nicht! Deshalb 
wartet in dieser Ausgabe neben den reguiaren Vorstellungen der 
neuesten Digi-Shows noch ein DEMO GALERIE SPECIAL zu einem 
ganz besonderen Szene-Eventl 
Seiten 46 bis 49 



Radio- und TV-Tips fur Freaks 
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Software im Test 



Abenteuer 



Dreamweb (ECS) 



Per Seelenturm (CD) 



Erben der Erde (CD) 



Action 

Fears (AG A) 



Paws of Fury (ECS) 



Virocop (AGA/ECS) 




Flight of the Amazon Queen 

(ECS) 82 

Whale's Voyage II (ECS) 
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Cubic Dream (AGA) 


47 


Druqstore (ECS) 
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Hydrocephalus II (AGA) 


46 


Impossible Possibility (AGA) 47 


Response (AGA) 


46 




Geschicklichkeit 


Base Jumpers (CD) 


70 


Whizz (ECS) 


86 1 




Simulation 


Colonization (ECS) 


32 I 


Der Meister (AGA/ECS) 


36 1 


ranTrainer (ECS) 


36 1 




Snort 1 


Sensible Golf (ECS) 


84 1 


Rally Championships 




(AGA/ECS) 
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Turbo Trax (ECS) 
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5CHWEI5S ft TRANEN: Rasl Liber 
die Pisten von TURBO TRAX oder 
haut putzigen Knuddeltierchen bei 
PAWS OF FURY auf die Ptuschna- 
sen - aber lest auf alle Falle zuvor 
die Tests auf den 
Seiten 14 bzw. 18 
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MULTIMEDIA: In der neuesten Ausgabe unseres Hefts im Heft findet 
der Silber-Fan wieder alles, was sein Schiller-Herz begehrt, also etwa 
Tests zu aktuellen CD-Umsetzungen, News und naturlich das groBe Pre- 
view zum heiB ersehnten Gag-Adventure SIMON THE SORCERER II! 
Also, nichts wie ab zum AMIGA CD-JOKER auf den 
Seiten 63 bis 72 
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VVcr \liih:n*ls otTcncn Brief 
auf dcr iMliloriuI-Stfte getescn 
hot, dcr wolfl um die Prablc- 
mc, mit tlcnen wir dcrzcit zu 
kiimpfen haben - hier cin paar 
Anmerkungen zur Rcchtslage, 
um aufzu/etgen, wu- prekiir 
die Situation tatstichlkh 1st 
In der Praxis haben die Folgcn 
einer solchen ,J-lcxcnjag(F*. wic 
sic von der MUnchner SluateLUV 
walischaft tnszenieti wunle (wic 
Ihr auf dcin Foto seben ktinni, 
warcn ja nicht nur wir von den 
Vorgilngen bctroflcnK nUmlich 
die Vcriagc nahezu allcin zu tra- 
gen - sclhsi wenn sie keincrlei 
Schuld iriffu Dcnn audi wenn 



cin im Heft besproehenes oder 
beworbems Programm ersi nach 
dcr Druekicgung indiucn oder 
gar beschiagnahm! wint Wann 
Jusiiiiu dicse Ausgabe aus dem 
Verkchr Ziehen. Sollle das zu 
Bcginn der AngeboLszeit ge- 
schehen. cntstchi dem am Vor* 
gang eigcnllich vOIIig unschuldi- 
gen Vcrlag cin u.U. ruinfcer 
Schaden. der in die Hundertmu- 
sende gehen kann; ArbeiLspIStzc 
und gan/c Exislcnzcn sind ge- 
fdhrdel etc.! Nicht umstmsl wur- 
den demit drastische MoOnah- 
men aufgrund der vOlligcn Un- 
verhliltnismSBigkeil bislang vcr- 
mieden... 

Doch es kann noch schlimmcr 
kommen: Slellt Eueli vor, cin 
Spiel wird im Test mil cincm Hil 
bewerlet und spiiier z.B. wegen 
Gewaliverherrlichung vcfhoicn. 
Nun ktinnic cin tibcreifriger Ge- 
se(zeshU(er (von denen scheinen 
wir ja gentigend zu haben) auf 
die Idee kornmcn, daB, rtlckwir- 
kend bctnichicu auch der Tesi 
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sclbst gewaltvcihciTtichcnd sri - 
und deshalb das Magazin, in 
dem er erschiencn ist, vorausin- 
dizicren, Bei der englischcn Pu> 
blikation ..Computer & Video 
Games' 1 wuide dies scbon mal 
fiir ein Jalir gemachr. Damii darf 
der Tuel filr den fraglichen Zeil- 
raum nicht mchr am Kiosk auf- 
liegen und wiire ruinien; mil ihm 
vennullich der gesamie Verlag! 
Kurzum, unter solchen Umslan- 
den 1st es fraglich, ob Spiele 
weitcrtiin rein nach qualiiaiivcn 
GcsichLspunkien bewcrtci wcr- 



den kftnnen; demniichst werden 
wohl audi (tragliche) morali- 
sche Aspeklc in die Tests cin- 
flicBcn mlksen, da die Redak- 
teure andernfalis ihre Exkienz 
riskiercn. Wie nichl /ulctzt die 
aktuelic Tesutafittik zcigl* ha- 
ben wir uns diesem Diktat noch 
nicht gebeugi, aber wcr wciB. 
wie's weitergehl? Obrigcns: Mil 
cincm Abo unterstflia Ihr nicht 
nur uns, sondem sicllt auch si- 
cher, Euren sicts unabhiingigen 
und objekiiven Joker in jedem 
Fall zu erhaltcn. 



DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 
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Katastrophe 


(11%-20%) 
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Total sum Vcrgessen 


(21%-30%) 


o 




Zum Vcrgessen 


(31%-40%) 


1 




MuQ nicht sein 


<«*1%-SO%) 


3 




Nix Besondcres 


<S1%-60%) 


2 




In Ordnung. 


(61%-70%) 
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Schwer in Ordnung 


(71 -80' i) 
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Erste Sahne 


(81%-90%) 
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Megastark 


(OT%-100%) 
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Nicht mchr lang, 
un d Deutschlands 
Zocker rtisten 
wieder zum Aui- 
bruch in die tra- 
ditioneUe M^e- 
bat die bewahrti 



, WIN! HEXEREI 



sclbe Zielgmppe 
dcr eingangs an 

. 95 auf dem KlMner gj*^ ^rfcn 
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5la dt Kftin - doch 
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tayerischen U™»e* 



jetzt Ko 

GmbH, fmdct n^ l, . ch .^!.^n 
• lU ngsgeiandc der 



iuii^.« — . 26 November ow 

h au^tadivom^ e . nbrandMuesP n- 
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UchHnuittsrmz^.Av.ssieHa 

Anzahlderbeseuten W^f S &f UP 951 
Huilengenanni-abe DlbSC^ ^ 

soviel Stebl ««£ 
Wer nach Kc.\n 

kommi. wird W*d« 
ciner. Joker-Stand 

finden! 
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PIXEL- 
BESCHLEUNIGER 

So leistungstahig die Amiga-Grafik auch 1st, ein 

gewisscs Defizit in Sachen 3D-Optik laflt sich 

nicht verleugnen. Doch damil kiinnle bald SchluB 

sein: Jens Schbnfdd hal elnc erslaunliche Mini- 

Grafikkartc entwlckelt! 

Das Teil wird zwischen 

den Monilorport und das 

Sicmgcrfil geschaltet und 

sielltdcm Spielc-Program- 

nuerer dunn aul" jedem 

Amiga-Typ eincn „Chun- 

ky PixcP-Mode zur Ver- 
fugung - also just jenen Modus, der dem Grafik- 
Chipsalz bisher fchit und ilcr die Progranimiening 
von burner, lexturicrter 3D-Opiik um vieles be- 
schleunigl taw. vereinracht. Nun muBien sich bioB 
noch Spielcschmieden bcreil crklaren. enlsprcchende 
Powergames zu entwickeln. Oder besser noch. Es- 
com legt die nur ca. 60- DM leure Hardw;ire ein- 
fach jedem kurdtigen Amiga-Kcchncr bei. und Spic- 
lc-Neuemwicklungen kiinnen vom Vorhandcnscin 
cinfach ausgchen! Wie es auch konunen mag. ein 
ausfuhrlichcr Check dieser sinnigen (vorlaulig noch 
namenlosen) Erwcilerung folgl jedcnfalls in der 
kommenden Ausgabc. Wer vorab schon Nilheres 
wisscn mdchtc, kann aber geme in der Rcdaklion an- 
fragen. 




Ein kJeiner Lapsus schrnilJatc 
den Nuizwen des Anikels 
Scnummeln leichlgemacht 
Die tm User Club dcr kaxen 
Ausgabe abgcdruckie Shell-Zei- 
le zur Umrechnung von Dezi- 
mafeahfcn ins Hcxadezimai- 
bormat gilt bioB fur die akiuel- 
cn OS-Versionen, wuhrend 
User mil dem belagten Kick I 3 
unlcr der Haube crsaizweise fo?- 
gendes Kommando benuizen- 
eval fl>zimalzaiil] Iformal "= 
%X8V. So. jetzt kann sich die 
Well wieder weiierdrchen. 
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BLECH-PECH 




Eigenllich sollle der Nachlbl- 
ger zu Mirages erfolgreichcr 
Robbi-Keilerei „Risc or the 
Robots" ja hcrcils Im Oklober 
die Handler-regale zieren, 
doch daraus wlrd vorcrst 
nichts... 

AnliiBlich der Presentation eincs 
bereits sehr fongeschriltcncn 
Rise 2 - Rcsiirrectlon-Vorab- 
musters in der Rcdaklion muBte 
dcr Herstcller namlich eingesie- 
hen, daB sich Vcrbesserungen 
bzw. Unterschiedc zum Origi- 
nal oder dcr Genre- Konkurrcnz 
arc in Grenzcn hielien - doch 




der nun auf Fcbruar 96 verscho- 
bene Siamermin laBl den Pro- 
grammicrern ja genug Zeit zum 
Ubcrarbciien des Gameplays. 
A500- bzw. A1200-Vcrsionen 
sind Qbrigens (enigegcn anders- 
lautendcn Meldungen) nichl ge- 
plant. vielmchr wollen sich die 
Blcchkdpfe nur noch auf Schil- 
lerscheibe an die Diodcn gehen. 





SIERRA SCHLUCKT IMPRESSIONS 

Grofie Flechefreeean klelno Fiecha: Der amerikanleche Splelertese SIER- 
RA ONLINE hat dleeen Sommer die Strateflo-Spezlallaten von IMPRES- 
SIONS gekauftl 

Schon die niichsien IMPRESS! ONS-Tilel (..Caesar II" und ..Space Bucks") 
sollen nun unter dem SIERRA-Label vermarkiel werden. was Rlr unsereins 
den Vorteil hat, daB Stratcgen ab sofort auch in den GenuB der Servicedienste 
von SIERRA DEUTSCHLAND kommcn - die Profi-Abcnlcurer unlerhalien 
niimlich cinige interessante Telcfonniimrncrn in Teuionia: Unler 06103/99 40 40 
gibl es Spielclips am Telefon, 06103/99 40 41 klingell die Mailbox aus dem 
Ben. und wer 0190/51 56 16 wlihll. email Hinweise zu ..Woodruff ', ..King's 
Quest Vir' und ..The Last Dynasty". Bleibt nur zu hoffen. daS die Impressio- 
nist jctzt nicht der Unsitte ihrcr neuen Multer folgen und auf Amiga-Titel 
verzichten... 




Sierra-Mama 
Roberta Williams hoi 
Nachwuchs bckom- 
mcn... 

/ 



ASCON ZIEHT UM 



Die Spaxtallatan fUr optlech opulent* Wlrt6chaft**lrnulatk>n«n ba- 
whnan aaft kurzam naua Riiumllchkaltafl - laut Gaec haftafiihrer 
HOLGER FL0TTMANN e\ne dlrdtta Folga dae A&CON-Wachatuma Im 
latxten Jahr. 

Im Zuge des Umzugs sollen auch 
gleich ein Tonstudio sowie eine Blue 
Screen-Anlage angeschafft wcnJen, 
und warum auch nicht? Immerhin ge- 
bietet ASCON nun tiber slolze 40 Mit- 
atteiter, wclchc derzeit an der lang er- 
wortetcn (t Elizabcih dem FonncM- 
Manager „Pole Position" sowic cincr 
bislang noch namcnlosen Hcli-Sim fei- 
len. Die Ergebnisse sollen noch im 
Laufe des Jahres erscheincn. 




Sissy Im neuen Ascon-Baro? 



ATTIC KOOPERIERT MIT 
MANYK 

Noch eine Ehe: Die AlbetSdtar Rolleneplel-Schmlede AT- 
TIC hat elnen Vertriebevertrag mrt der In London a node - 
eldan Rnrui MANYK LTD. von KEITH WADHAN9 ge- 
sehlosean. 

Der Deal mil dem ehemaligcn Mitarbciter der ADVEN- 

TURESOFT-Vorgiingerin HORRORSOFT (..Elvira") be- 
zieht sich zunachst nur auf den Amiga-Ti- 
tel ..Fears", der auch fUr das CD V crschei- 
nen soil. Mchr zu diesem Spiel im Exklu- 
siv-Test in dieser Ausgabc! 



BASLER STURMT 
FUR CENTREGOLD 



MICHAELIS WANDERT AUS 

FRANK MICHAELIS, vormaLs Product Manager bei der 
MICROPRQSE-Niederiassung in GUleraloh, urchselt nach 
Baltimore, um doit im Hauptquaitier des Simulations-Gi- 
ganlen im selben Job weiteraimachea Gule Reise, Frank! 



Per deutache Ablagar dea in Birmingham ansaeslgen CENTRE- 
GO LD-Konzarn a (zu dam u.a. GOLD und CORE DESIGN 
gehdren) hat Bramena Torechutzankonig MARIO BASLER unter 
Vertrag ganommen! 

Die Zenlralgdidner wollen ihrcn Mario ills Zugpferd vor den Kaircn 
von , J^ever Pilch Soccei" spanncn. indem der StarkicJcer einen prozen- 
lualen Anieil am Vcrkaufserfolg des Spiels crhiill. Um diesen zu si- 
chern, postal der Werderaner in Anzeigcn und auf der Vcrpackung, 
auBercfcm darf CENTREGOLD ein Prcisausschreiben veramlallcn, bei 

.^^^^^^^ ^ m der Gewinncr zu- 
I sammen mil zchn Frcun- 
I den eine private Trai- 
ningsstunde mil Super- 
Mario abzockt Dariiber 
hinaus and auch noch 
Fcmsehauftrittc und Han- 
dclsaktionen mit dem 
Spitzensturmer geplanL 




Mario hal gut lachen... 





Attic-Cher Guido 
Henkel hat kdne 
Angst vor „Fears" 



TRAUM- 
HOCHZEIT 

An diesem BranchengeflUster 
hiitte Linda de Mol sicher ihre 
Freude, denn es isl auch noch 
ein wahrhaiiiger Bund furs Lc- 
ben zu vcrkunden: MICHAEL 
NOrNBERG. seines Zcichens 
Marketingleiier der deutschen 
IN'FOGRAMES-Vcriretung, 
und die ebenfalls im Werbe- 
fach taiige JUDITH HART- 
MANN. Tochter der JOY- 
SOFT-Inhabcrin GABRIELE 
HARTMANN, haben sich das 
Jawort gegeben. Herzlichen 
GlUckwunsch! 



Ilier kommt die Braul! 






Schwarze Lcgendcn, goldige Games: Bei Black Legend will man den Amiga bald 
mil einem weiteren Racer und ganz neuen Ballerdungeons verwohnen - mal se- 
hen, was da so iiber den Armelkanal schippern wil d... 



WHEELSPIN 

Dieses Autorennen erinneit zwar auf 
Anhicb an ..Skidmarks" von Acid 
Software, doch schon vor dem Start- 
schuB IttBt sich vcrmuien, daB die 
englischen FHtzer ihren neuseelSndi- 
schen Konkunenten in Sachcn Optik 
und Gameplay wohl den Auspuff zei- 
gen kOnnen: Bis zu zwei Hobby-Ra- 
scr dtlrfcn sich cincn dcr vier Start* 
pltttze sichern. hinter die Ubrigen 
Lcnkriidcr klcmml sich der Compi. 
Nach Wahl der Rundenzahi picki 
man sich sein Alter ego aus acht Pi- 




loten heraus, die neben schtinen Co- 
mic- Konterfeis auch unterschiedliche 
FahrkUnste mitbringen. Je nach Liga 
geht es dann in cinem Buggy, Land- 
rover oder aerodynamischen Sport- 
wagen auf Punktejagd, Ergatterte 
Preisgelder investiert der SlraBcnfc- 
ger dabei in jeweils vier Motoren-, 
Reifen- und SioBdiiinpfermodcllc, urn 
seinen Untersaiz perfekt auf die ver- 
schicdcncn Strec ken verbal tnisse ab- 
stimmen zu ktinnen* 
Die zchn dclailreich gerendencn und 
farbenprfichtig gestaltctcn Pistcn 
dllrftcn auch anspruchsvolle Pilolen 
voll Oberzeugen, genau wic die fctzi- 
gc Musik ncbst den stimmigen Sound- 
FX, Auch die Steuerung funktionicrtc 
bereils beim Vorab-Musicr priichtig. 
problemlos schlittert man selbst um 
die schiirfstcn Kurvcn. Ob die ECS* 
und AGA-Boliden schliefilich haltcn, 
was der erstc Trainingslauf versprach, 
wird die ausfiihrliche Testfahrt im 
niichsten Joker zeigen. 

SWITCHWORLD 

Der ,Xhium"-Boom hiilt unvermindert 
an: Konnten die erstcn Vcrsuche. das 
Feeling des indizierten DOSen-KIassi- 
kers an der ^Freundin" rilberzubrin- 
gen. noch als ehcr mSBig bezeichnet 
werden. durftcn dank ..Fears" zumin- 
dctrt die AGA-Amigos bereits durch 
Spitzendungeons schlcichen - dank 
Black Legend soil man demn£chst 
aber auch am Standard- Amiga in den 
GenuB soft scrollcndcr Ballcrkerker 
kommen. Nach dem grafisch nichl 
ganz so anspruchsvollen, aber rasant 
schnellen M Behind the Iron Gate" will 
Switchworld nSmlich fein texturierle 
und ungeheuer umfangreiche Gcmiiu- 
cr auf ECS-Rcchner zaubcrn, in denen 
es Lichtquelten mil Distanzwirkung. 
animicrle Wtlndc, Biklcn, Objekte und 
vieles mehr zu bestaunen gibt! An 
ttidlichem Handwcrkszcug zum 
Monslcrmeucheln wird dabei natUr- 
lich cbcnfalls kcin Mangel herrschen, 



Auch in puncto Tcchnik werden 
schwerste GeschUtze aufgefabren, 
denn durch frei wilhlbare AufkKun- 
gen von 320 x 192 bis 32 x 32 Pixel 
und abschaltbare Decken- und Bo* 
dentexturcn soil sich das Programm 
problemlos jeder Hardware anpassen, 
Grafikkarlensupport, eine Link-Opti- 
on far zwei Rechner sowie ein digita- 
ler Soundtrack in der CD-Version 
sind cbcnfalls geplant Kurzum, die 
Fans dieses Genres dtirfen sich auf ci- 
ncn heiBen Hcrbst gefaflt machen! 
(st) 




; 




Einst waren die Actionadventures eine Domane des 
Amigas. doch zulctzt hat sich da. abgesehen von ..See- 
lenturm" und ..Dragonstone", nur noch wenig getan. 
Dank Team 17 wird sich aber bald wieder was tun! 



Recht so, immerhin blieb Black 
Legends fcincr „SeclenturnT ja 
den AGA-Aktionisten vorbc- 
halten* wiihrend Core Designs „Dra- 
gonstone" nur chcr miiBige Abcntcuer- 
kost lieferte* Diesera unerquicklichen 
Zustand wolllc Team 17 zuntfchst mit 
M Wiichwood" ein Ende bereiten, doch 
ging das Projckt seit unscrcm Januar- 
Preview den Weg alles Irdischen* 
Scbwamm drilber, denn nun haben die 
Englandcr das junge Programmicncam 
Binary Emotions verpflichtel, sich 
„The Legend of Zelda" und ..Secret of 
Mana" anzusehen und aus diesen 
SNES-Hits ein lolles Joystick-Aben- 
tcuer fUr den Amiga zu destillieren* 
Was cinsl auf dcr (Console und spSter 
auch in Form diverser Konvertieron- 
gen ncuc MaBstabc im Genre setzte, 
soil demnUchst die Herzen der Amigos 
hrther schlagcn lasscn - also eiwa 
knallbume Japano-Optik in schrSger 
Draufsicht-Pcrspcklive oder drama- 
(isch-duslere Begleitmusik, die sich 
flexibcl der jeweiligen Spielsiiualion 
anzupassen vermag. Der Spicier wird 
dabei in die Haul des Fanlasy-Protago- 
nisten Cho schlOpfen. um das Kdnig- 
rcich S peris zu durchwandem und un- 
terwegs von den Schergen des bdsen 
Gallus zu befreien. Die Spannbreite 
der anzutreffenden Monster soli von S 
bis XXL reichen. und nattirlich wird 
man gemafi cincr alien Hcldcn tradition 
die verschiedensten Waffeo, Zauber- 
sprllche und sonstige SammeMiems 
fmden. 



Sovicl zur Action, was nun die Aben- 
leuer betrifft, wird es auch friedliche 
Quests, freundlichc Dialoge mit intetli- 
genten NPCs sowie sclbstnuschelnd 
jede Menge Denksport in Form kleiner 
Puzzeleien gcben. Und damil sich das 
Durchspielen wirklich lohnt, ver- 
spricht das Programmierteam eine 
packende Story im frustarmen Game- 
design ohne Sackgassen - ein anspre- 
chendes Intro und eine enizttckcndc 
Endsequenz will man noch drauflegen. 
Im tibrigen darf man rich als Besitzer 
cincs AGA-Rechners auf mehr Forben 
und zusiitzlichen Sound frcuen f 
wllhrcnd auch ECS-Amigas bereits in 
den GenuB von butterweichem Scrol- 
ling und vielen htlbschen Grafikeffek- 
ten kommen* Das Sahnchiiubchen auf 
dem leckeren Cocktail aus Action und 
Knobelci soli dann das ausgeklUgelte 
Echtzeit-Kampfsystem sein # welches 
bequcmes Handling mit viel Frciraum 
fUr Eigeninitiative verbindet: Wird cin 
Gegncr ctwa von hintcn angegangen* 
so ist das zwar kaum fair, dezimicrt 
seine Hitpoinls aber um so schneller... 
So, und wenn wir zum guten SchluB 
noch vcrratcn, daB ein groBes, wei 
stolze zwfilf Gebiete und rund 1.200 
Screens umfossendes Spielarcal voller 
liebevoller Details die Motivation un- 
ter Dampf zu halten verspricht, dann 
kdnnen wir wohl damit rcchncn, Euch 
ftlr die nHchste Ausgabe wieder als Le- 
ser zu gewinnen - immerhin sleht der 
vielversprcchendc „Zelda"-AbIeger 
dann ja zum endgUltigcn Test an. (rl) 







1 





Branch! dcr Arnica nuch ..Ml Terrain 
Racing", „Koadkiir und Konsoiien 
wirklich noch eine weiterc Draulsklu- 
Uascrei? Die Piloien bei Arcane En- 
tertainment scheinen es jericnl'alls zu 
glauben... 





ir sind nicnt ganz so uner 
zcugt davon, denn Turbo 
Trax vermag das Vollgas- 
Genre kaum ncu zu definic- 
rcn, vielmehr hat man nahczu 
rgebolcnen Features sehon in der 
l einen odcr anderen Amiga-Raserci ge- 
jschen. Andererscils vermag cin gelun- 
Igcncr PS-Cocktail pus erlesenen Genre- 
jZulatcn ja auch einen Gesehwindig- 
kcilsrausch zu verarsachen; nchmcn wir 
also rnal einen kraftigen Schluck aus dem 
Tank: 

Bereits auf den ersten Bliek slichi das tur- 
boschnelle Scrolling der detaillierten 32- 
Q Farben-Opiik mil klar crkennbarem 
SlraBenvertauf ins Augc; anders als bei 
„AI1 Terrain Racing" sind hier Piste und 
Pampa stets gul zu unlcrseheiden. Das 
fehlende Streckcnradar wird somil kaum 
vermiBl* wenn man vereisle Kurven am 
Polarkreis umschlitlert, OlpfUlzen auf der 
City-Autobahn kreuzt oderan den Sand- 
diinen des WUstcnkurses bzw. den Zu- 
schauerrtingen des Formel-NParcours 
mil jeweils passendem Gefilhrt (Jeep, 
Sportwagen, Buggy etc) vorbcirasL 
Ubungsrunden sind auf jeder der insgc- 
samt 25 Slrccken mtiglich und helfen. das 
dezent unterscheidbarc Fahrverhalten dcr 
fiinf Vehikel kenncnzulernen. Sobald der 
Spall dann zum Ernst und der Michi zum 
Schumi werden soil, kiimpft man cnl- 
weder bcim Zeitrcnnen gegen die Stopp- 
uhr oder im WM-Shnlichcn Arcade-Mo- 
dus gegen die Konkurrenz - hier wird 



namnch nur zum nttchstcn Lauf zugc- 
lassen, wer zuvor einen Platz auf dem 
Siegcrtreppchen erganern konnie. 
Nach einem Zweispicler-Modus sucht 
man freilich vcrgebens, denn Turbo Trax 
kennt weder direktc Ducllc noch einen 
Splitserecn. Okay, cine Nullmodem-Op- 
lion isl immerhin vorhanden, doch wird 
man die Amiga- Ren n si ill I e mil zwei 
Rechnern in der Box wohl an ctnem 
(Blei-) FuB abziihlen ktinnen. In der Pra- 
xis werden dahcrganz Uberwiegend bloB 
Solistcn um die Siegespramien kiimpfen 
durfen, die sich im Tuningshop in griffi- 
gc Pneus, stftrkcre Triebwcrke odcr eine 
modifizienc Lenkung investicren lasscn, 
Dabei hiitte cs doch so viel mehr Freudc 
machen konnen, das wirklich gelungcne 
Car-Handling, den ausgewogenen 
Schwierigkeitsgrad und die ordentliche 
Soundkulisse aus entweder Bcgleitmusik 
odcr Molor-FX und einigen Fetzen 
Sprachausgabe im Duett zu genieBen. 
I Was bleibt, isl relaliv schnOrkelloscs 
I Draufsicht-Racing: HBbschc Zwi- 
schcnscrcens, Animationsdetails auf bzw. 
neben den Pisten oder sonstige Gimmicks 
fehlen, und auch die Fahr/euge sclbst sc- 
hen ein wenig langweilig und farblos aus, 
Abcr wer vom Gas gar nicht mehr ninler 
will und auf solides Handling sowie ge- 
radlinigcs Gameplay Wert legi, der kann 
cs weitaus schlechter ireffcn als mil Tur- 
bo Trax - man denke nur an den weiter 
hinten im Heft gctcstctcn Kolbcnfrcsser 
namens „RalIy Championships"... (rl) 



I 



Kmsam hel/l dcr W iisknsohu die Mvule. 



TURBO TRAX 

(ARCANE) 



DRAUFSICHT-RASEREI 



71% 



,.ORDENTUCH" 




ANIMATION 67°/, 



MUSIK 72% 



SOUND FX 74% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 69°/< 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 69 



69% 



SPftCHEft&EDARF 

DISKS/ZWIITROPPY 

HD-INSTAUAnON 

SPilCHERBAR 

DIUISCH 



1 MO 



i 



JA 



JA 



BESTZEITEN 



ANLEITUNG 





Im l'iv\ w\\ /u (licscui SpicLliiifU'ii u m^imis ^pjjhii;!, nl77liT*i-TMrn uirklich iiluT/cuuiiHkii 
3l)-lialkT(lun^ctins liirdin \ini<Ja uohl an™ Yankmdi komnirn uiirdcn. Das IciHi^c 
TtslnuisUT liefeii nun die Vnlwoii, unci sw hiiilvl uan/ klar: ja! 



Das tmniijic Airtiga-Mnnopol tier 
sch i nuc kit >sc 11 3D4Iflh1en Voli ..Deadi 
Mask" Mutl ..Behind ihc Iron f iuic" m cla- 
mil wrgesseiL gennu Wic nun nieinand 
mehr neidiseh ;mi die DOSen und ilirc 
verdooiia \ ielc'n VeMivkT des t ienrcs «i 
schieltffl hiauehi: Mil I Vats haheu die 

fnui/iWsclieri NVwttiiiwrvon Uomh Soft- 
ware (dcren Veitrieb in Dcuisehland die 
.,Seln\ar/eu Augen" von Anitf besorgeiil 
soli scrollende TcvlUttf-l4lb) litHlie abge- 
lEcfcrt. die sich niehl yor ilkren PC-Vor- 
hildern \ersieiken rlitisWii! 
CSiiiK im < fcgenteii (lean wo IDs Gctim- 
grunder (die heiden J hMHit*'-TeiIe) 
unnfiiig hniiiil unci deshalb lilngst indfricrt 
siild. veivkiiiei Vents mil inn gc 
si'hniac Muses Blmlud, ohne dcKhalb an 
Spawning em/ubiilleiL Kxlra fur I Ivulsch* 
laml haben die elkiiiuligen Deiiiologen 
■I'M Frederie Heini/ mensehenahnluhe 
Oegncr ;ms den Dungeons vcrbimm und 
ilie gesamie Opiik el was eiiiseharil. auf 
ilali kein Kcicliup-Fleeli an dor Wand und 
kein iiix'l Atgerieluelci 1 Lrieltnom inn Bo 
don clieJugcndschtiiA:rnLir<lc4i Plan mien 
mflge. JJnbeluslel von sehleehlem (ie 
wissen oder eilier nemietwwcrioii Vorge- 
sclticlile lindei sich der Spkiei ulst) mil 
/unaehM i iitr einem Doleh bcwalTuel m 
dflsiervii CTcwfllben wieder* urn sieh anl 
die Piistii imeh I kippeliulir-FDnien, IHiim 
wemverfetu gewalligcn Maschincoge- 
tvehrcn. ueiieivn I \inmnllen sowiedei 
dn/u passenden Munition /u maeheii 



denn I vukIc mikI uueh ruieb der I ivnu 
beiiung noeii genligend (ibriggebliebeii. 
A her n kill »ilk*in sarin selnvebende Be- 
holder* flinke Rnhoiciv ausdaumide fen 
lakclmonsier und undcre* * ieiiei nuiehen 
deni \\ Undercr iktt I vlvu schwer* somlcm 
nuch klcinc Riltscl dei Marke »WelehiM 
Schaltcr iSflnct welelie* Porr TnHzdcin 
isi cs inersiei I hue ilerersiaualkii^ii In 
Iclllgcil/ der (!et*uei /u \enl;mleH. daU 
hiei K^niKTgo- und \euliin;e uuninylieh 
S(>gar nbcrfurUed sjiul Auseinarider/u- 
sel/en hill man skil namlieh /lulem mil 
divt leils seKvniiilleuden OlviiHMi/en und 



dem lalniinihischen l.cvel-Aullxiu \oll 
\dii uiiposanien Halleit SUiinJseeii, l-a- 
vap*K)ls ( ( ieheunriluinen, engen Korrulo- 
ren und \eminkelien TtVptKntluivn. Die- 
se gel lingerie Misehung inaeht this Spiel 
nber 01 k; 1 1 mi piickcnd^ da man uirilieh me 
we iLS. W;ls u**hl lilnierder rfticlisicn Rcke 
lauerii may. I ind so es nkiii imiiierein- 
Inclk -*n em- 
schei- 




9? 



as 

98 

9? t- 



i . .11! | 




wird ilni \i tion*l aiis niehl iiiji* tuns IIimv warm... 







KiniT dor Gegner vorheK., 



DIE DUNGEON-MISERE 

! Warum schwappl die am PC scil langem populiirc Dungcon-Wclle eingenllich ersi 
jelzl langsam zum Amiga? Nun. vor allcm wcgen der hicr liblichen Atl der Gra- 
fikvcrwaltung: WUhrend auf der VGA-Knrte einer DOSc jedcr Bildschirmpunki 
exakt ein Byle repriiscntiert und daher vom Prozessor schnell zu bearbciten ist (was 
gerade bei sehr rechen- bzw. zeichenimensiver 3D-Optik ein dickes Plus ist). ver- 
leill sich ein einzelnes Amiga-Pixel auf bis zu achl voneinander unabhllngigc Gra- 
nkebenen. Das isl gut filr Speicherverwaltung. Sprites und Parallax-Scrolling, bc- 
; deulet abcr, daB die CPU pro Punkt bis zu 1 6 Byies lesen und schrciben mufl - irolz 
Unierstutzung durch den Blitter-Chip geriit der Amiga da schnell ins Hinlcrtrcf- 
fen. Gottlob wurden aber kiirzlich in der Dcmoszene Software-Techniken entwickelt, 
die auf AG A-Rechncm mil Hilfe des Amiga-Customchips Copper einen VGA-Hhn- 
lichen Modus emulieren. 



FEARS 

(MANYK/ATTK) 



DUNGEON-ACTION 





GRAFIK 


86% 


ANIMATION 


92% 


MUSIK 


79% 


SOUND-FX 


77% 


HANDHABUNG 


86% 


DAUERSPA5S 


89% 




FUR KONNER 


PREIS DM 


79,- 





SPEKHERBEDARf 
DISKS/ ZWUTFLOPPY 
HEMN5TAUATION 
SPOCHER8AR 
0EU1SCH 



JA 



NUN 



SPIELSTAND 



ANLE1TUNG 






- 



Indi/Jerungcn und Beschlagnahmen haben inzwischen nicht nur das Prugelgenre in 

Verruf gebracht, also ging man bei Gametek auf Nummer Sicher: Hier sprechen 
nicht die Fauste, sondern samlweiche Teddypfoten! 



Wie hat man sich so eine jugendfreic, ja ge- 
radezu kindgerechte Digi-Kloppcrei nun 
vorzustellen? Ganz cinfach: Stalt Kombat- 
Mbrllern oder Streetfightem rangcln g 
zuckcnUlBe Knubbellierchen urn Ruhm, ' 
Ehre und die Mttglichkeit, ihrer laut An- 
Icilung auBcrsi pa/ifistischen Lebensphi- 
losophie im fairen Zweikanipf Ausdnick zu 
verleihen... 

Sowcil das cdle Ansinnen, in der Praxis sic- 
hen sich dann freilich doch wieder zwei 
Joystick-Ktimpen vor dem bzw. am Mo- 
nitor gegenllber. wahrend Solislen den 






zwar theoretisch einslcllbar, in der Praxis 
liiuft cs abcr immcrauf drei Fights hinaus. 
Dann ist aus dem Duo-Modus kcinc RUck- 
kehr ins Tilclbild mttglich, die einge-| 
deuischien Screenlexte strotzen vor | 
Schreibfehlem, und der in der Anleitung cr- 





rotenen Sprites sowie den mitreiBcnden: 
House- und Dancc-Rhythmen liegL DaB die 
zehn dctailamien Hintergrundmotivc kei- 
ne modemen Parallax- und Animations-Ef- 
fekte kenncn und bloB lustlos nach links 
und rechis scrolled, fitflt im temporeichen, 
aber ordentlich kontrollierbaren Schlagab- 
tausch zudem nicht wciterauf 
Im Ergebnis kann Paws of Fury der cia- 
blierlen Konkurrenz dahcrnalUrlich nichi; 
die Pfole reichen, abcr wo sonsi darf Tyson j 
Junior hcutzutage noch zulangcn, ohnc daB j 
sich die BPS ins FSusichen lacht? (rl) 




Die I .til \ Weill sich zu 
wehren! 




CPU-Recken so lange auf die Nasc haucn, 
I bis der Vorrat an feindlicher Lebeasenergie 
erschtipft isL Rcchl originell ist dabei die 
Fdhigkeil der vor Matchbcginn beliebig an- 
wahlbarcn acht Charaklere (von den zehn 
j Recken der originalen Mega Drive-Versi- 
on sind Psycho Kilty und Chung Poe der 
(Konvertiening zum Opfer gefallen), im 
jSpiclverlauf nclt anzuschende Rundum- 
j kicks. FeuerwUrfe und dcrgleichen ins 
' zunachst dilrfiig beslUekte Hieb- und Trio- 
Repertoire aufzunehmcn; das erzielte Kon- 
nen wird dann miitcls einer An Levelcode 
gespeichert BloB sind die cntsprcchenden 
Stick-Kombinationen nur fur PC-Besitzcr 
dokumemierl. Amigancr mUssen anhand 
von Zwischenscrccns mtihselig selbst her- 
ausknobeln, welche Moves welchem Cha- 
rakter in welchcr Rundc zu eigen sind - 
eine glatte Frechheit! 
Leider wurdc noch an weiteren Slellen gc- 
schlampt; i. 1 ■. ist die Anzahl der Runden 




Rumble in the Jungle 

lUutcrtc Obungskampf mil aktivicrten Spe-I 
cial-Moves war nirgends aufzutreibenJ 
Schade auBcrdcm, daB allein die Dauerdes 
Fcuerknopf-Dnicks tiber die Wucht cines 
Hiebes entschcidct - die opiionale Untcr- 
stUlzung von zwei oder mehr Buttons am 
Stick bzw. Pad mit jeweils fest justiertcr 
Schlagkraft wiire der besscrc. weil spiel- 
barere Weg gewesen. 
Urn so erslaunlicher, daB sich ein gcwisserl 
Unlerhaltungswcrt dennoch nicht leugnen 
lilflt: Trolz fehlender Feinheiten und Inno- 
vationen im Gameplay macht der Schlag- 
abtausch durchaus Laune, was nicht zuletzt 
an den witzig bewcgicn, nur etwas klein ge- 




Kslsl l)iimcmuthi: 



PAWS OF FURY 

(GAMETEK) 



KNUDDEL-KEILEREI 



62% 4$ 
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Das Verli es o ffnet wieder seine Tore... 

THE LEGEND OF SKUILKEEP 

Wor want es in (Ho Unterwelt hinataustelgen? In eine W«H vqltor dunkler unci 
rStsalhafier Verliese unci Kerker, geheimnisuniwiiWrter D&rfer und nmior. 
unhoimllchei Kroaiuren. Die t.(;(]oiuit? von Skullkeep waiiei auf audi...' 
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Mit dem Space-Wal trieben die osterreichischen Pro- 
grammierer von NEC) vor zwei Jahren in Kiilt-Gewassern, 
warum hatte man den Nachfolgcr also umsiedeln sollen? 
Und so setzt audi dieses Game wiedcr aufdie bewsihrtc Mi- 
.si'huii:; aus Handel und Kollenspielelementen. 



Schaupliil/e der im 24. Jalirhundcrt an- 

gesiedehen uiul 20 Jahre naeb dem ersien 

Teil einscl/enden Hundlung siiul insgc- 
sunil 13 niiicimmdcr konkumercncJc Pin- 
neiensvMcmc. die von Mcnsclicn und 

auBerirUischcn Rassen bewohni werden. 

Die AufgabC heslelu mm darin, millels des 
/war alien, ubcr unyemcin ausbautahigen 
RaumlVaebiers „ Whale" imersicllaren 
Handel mil 30 Waren /u Ireibcn und so 
niehi mif asiionomisebe Summen /u er- 
w irtschallen, sundem gun/ nehenhei audi 
einem ricsigen Komploll aufdie Spur /u 
kommen. 

Xuniichsi liiUi man ach vom htibsehen In- 
Iro in die richtigc Stimmung vcrsei/en* 
dann wird im Charakiermenii cine vier- 
kopllge Mannschall ersdialfen; Den 
Jungs und Mfidds werden neun positive 
Kigensehallen (SehuBkrafl. niegeriselies 
Kfmnen, Magic elc>) sowie cine von elf 
QCgaiivoh Kigenhehcn (Choleriker, Tol- 
patsch, WidiUgittcr) und cEti Beruf (Sbl- 
dnl, l^loi, Magierusw.) /ugeordnei, wo* 
bei die ridiliec Mi- 



dicntcs I earn problemlos imponieren und 
bekonunen dann laisaehlieb geaherie 
Reckon oaf den Port riithi Idem zu selien. 
Das Anfangsbudgcl isi Ircilkli so oder so 
beseheiden. wesbalb man sich die 30 ver- 
lughurcn Raumschiff-hxirus wie Sehilde. 
Kanonen oder Laderiiume ersl mal dureh 
lleiltigen Handel vcrdiencn mull, Esettip- 
llehlt sich daher. Konllikien mil den Welt- 
rauinbehdrden oder Piraicn vorlflufig aus 
deui Weg /u gehen, wlihrend man seine 
Waren millels Mans, Taslalur und einer 
Vicl/ahl von Icons durch das AH schip- 
pert 

Jeder Plunei beherbergi cine SiadL in die 
man sich bei Ankunfl per Mauskliek Iwa- 
inen kunn. urn dorl uacb kaullnleressicr- 
len Hiiudlem /u fabnden, Da/u miissen 
die phanloslcvoll ge/eicbneien 3D- 
Slratfen/uge unler Zubilfenahme eincs 
Auloitiappings wahhveise Sehriti fdr 
Sehriu oder slufcnlos scrollend nach den 
ansassigen llandelsparinern abgeklapperi 
werdeiL Soli dies auf einem ungelunlen 
51HX-T ucscliehctl. cmn- 



gem Scrolling rcchncn iJQrfcn. In den 
verwinkclten Classen Ireiben sieh jeden- 
falls insgesami 72 NPt\ vom Sitldner bis 
/uni WalTcnschieher hermit, die aus- 
rtabmslos in Anklieksai/en bequuisehi 
, werden konncn. So kommi man ofler mil 
sehwierigen Rfltscln und niclu gunz ko- 
seheicii, aber hesonders eintraglichen Ge- 
scluificn wie iilcgulcn AlomnUillirans- 
pOltcn oder Waflenhandd in Konlaki. 
Ckler nun irilTl aul ^oli/isleu, Raulvrelc, 
die dann mil den milgcfDhiten Waffcn in 
EchtZCil JfiU Ivkiimpren siiul. Bei einem 
Steg winken verbesserle C'barakierwerie 
und die Hinierlassensdmfien (IcrGegncr, 
welche aufdie bcgiwizl aufnahmeflibigen 
RueksUeke ties Heldejt-KleeblaUs verleili 
werden* Dank spe/ieller planeiarer Hcil- 
slalionen dart' ubrigens das cine oder an- 
dere PDrtymitgliCd ruhig mal dran glau- 
ben, sollien jedodi alle vier gleicb/eiliy 
den Ldflel abyeben, heill! es .Xiaiue 
Over". 

Wercrsl mal ein hilbschcs SUmincben er- 
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DER CD-WAL 

Worn cs Irolz alter spielerischen Quality- 
ion naeh verhesscner 313-Opiik. uufpo- 
licrlen Walgesiingen und eincm ver- 
schonien Iniro gelUsiel. tier muU sich noch 
ein wenig geduldcn: Zur niiehslen Aus- 
gabe erwarien wir ein Testmuster der iiber- 
arheilelen AGA-Vcrsinn. die allerdings 
mirauf CD erNchcinen wird. Hier schon 
mal ein paar der erslen Sehnappschtisse als 
Mcinen Vorgeschmuck. 
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Ein Amiga ist ja fraglos toll, aber noch toiler ist unsere 
neue Wahrsagekugel! So wissen wir nicht nur urn das 
groBe Thema dieser Seiten (Escoms Commo-Kauf), son- 
dern auch gleich urn das der nachsten Ausgabe: BPS, 
Staatsanwalte und Jugendschutz - wetten? 



BE6REN- 



llCSTIINGS 
ZUN6 

Ohwohl ich wie sicherlich alle 
Amiga-User sehr crlciehiert iiber 
die neuc Entwicklung bezilglich 
Amiga und Escom bin. slelli 
sich nur doch die Fragc. was nun 
mil meinem alien A5()0 passiert. 
Produ/ien wird er wohl anschei- 
nend nichl mehr, aber viclleichi 
denki Escom ja daruber nach, ob 
man ihn in irgendeiner Art und 
WcLse aufriistungsfahig und da- 
mil pcxentiell kompalibel zur 
kommenden neuen Generation 
machen kann? 

Ubrigeas seid Ihr ein lolles 
Team, zumal es in leizier Zeit 
bcstimml schwcriicl, die Hoff- 
nung nichl aufzugeben. Danke 
fiir Eure Treuc! 

hofli und lobt Marco Fornaci aus 
SCodea 

Wir wUrden eher auf cine Neuan - 
schqffung, dam auf Nodiriistung 
set&ru Denn entens sind uns ter- 
ra* diesbezuglichen Plane seiiens 
Escom bekannl zweitens schqffen 
Modtfiktuionen der CPU selbst 
am dqfiir weitaus besser geeigne- 
ten PC immer wieder Problems 
untl driaens dtirfic ein neues 
Komplextpaket letzten Endes auch 
rucln viel teurer kommen - insbe- 
sondere darn wenn Du fiir Dei- 
nen SOOtreinen verniinfiigen Ge- 
brauchtpreis enielen kannst 



ist, wird ja wahrscheinlieh die 
Produktion des CD 1200 wieder 
anlaufen. In Eurem Berieht zu 
dem Gcrat habt Ihr einsi ge- 
schrieben, daB es den Plau be- 
legu der ansonstcn von Turtxv 
karten genuta wird MUBle ich 
demzulblge also tonne Blizzard 
wcgschmeiBen? 

2) Warum gebl Ihr in Eurer Be* 
wertungsbox bci CD-Games 
nichl mil an. ob das Teil am 
Overdrive Huft? 

3) Ich kennc zwar vicl Hard- 
wan;, aber was zum Henker ist 
ein Flickerfixer? 

4) Kann man bei Eurer Hotline 
auch nach Cheats fragen? 
griibelt Wolfgang Maieraus Bad 
Wurzach. 

1) Dqfi Escom eine CD-ROM IM- 
sung plant, stehtfest, wie sie aus- 
sehen wird, ist bislang allerdings 
nodi qffen Solhe es sich dabei urn 
das CD 1200 handed nirst Du 
aber in der Tat auf den Blizzard 
verzichten miissen. 

2) In enter Lmxe aus wettbe- 
werbsreclulicfien Griinden, da ei- 
ne seiche Angabe als stdndige 
Rubrik hart an der Grenze zur 
SchleichwerbungJUr einen ein&l- 
nen Hersteller ware. 

3) Etn Ftickerfixer ist ein vor 
allem aufSQOern und 2000ern 
sehr ntilzliches Ger&U welches 
das nervige Interiace-Flackern 
verhindert, 

4) Was fiir eine Frage - Cheats 
sind doch das Hc/t in der IJne! 



DAS WGIIZACII- LOSE KLAPPE 

^^^^^■^■■^^M 1 ) Haben die CD ,; -Besil/er jcizi 

1 ) Jew. wo Commodore gereoet Pech gehabu odcr wild das Teil 

® 



nun doch weilergcbaul? 

2) 1st es uberhaupc mtiglich, 
CEP-Gamcs mil mehreren CDs 
herzuslellen? Wcnn ich bei mir 
niimlich die Klappe fiflne* Iflst 
das jedes Mai einen Resel aus! 

3) Wo bleibi Eden" fiir die 
Schillerschleuder? 

4) Kommt die Bczcichnung 
(t Freundin" cigentlich aus dem 
I^teinischen <Amica = Freun* 
din)? 

5) Bringt nihig Galerie-Bilder 
als Poster! Und mehr Dr Freak- 
Comics, bittcbiuc! 

bench Jan Biel aus Gerdau/Hol- 
thusen. 

/J Gtitek gehahc Ab ndchsiem 
Jafir soli es das CD° wieder im 
Laden geben, hvwi auch in einem 
neuen Gehduse - mehr zur Ami- 
ga-Zuhtrtft ein poor Seiten wetter 
im grqften Escom-tnterview* 

2) Das Problem mit der t ,MauI- 
sperre" des CD* Utfit sich stifl- 
waremdflig l&sen; Sptele mit meh- 
men CDs sind also ohne nvitt- 
resmOglidi 

3) Die Amiga-Version von tt Lost 
Eden" wurde leider dieser Tage 
gecancelt - hoti sich Crya/Vir- 
gin damit mal nicht selbst aus 
dem (Verkaufs-) Parodies ausge- 
spemhaberL„ 

4) fugentikh kommt der Name 
der Chose aus dem Spanise/ien 
(Amiga - Freundin), aber gibt's 
dart nicht auch Latinos? 

5) Okay, wirarbeiten dran 




Zunachst einmal mochte ich 
iiber den Umweg Eurer wundcr- 
baren Zeitschrifi Escom zum 



Kauf von Commodore gnuulie- 
rcn - die Amiga-User sind in 
Hochstimmung! Naliirlich hoffe 
ich. daB Escom nun auch die 
hochgesteckten Erwartungen er- 
fiillt, bei denen an aster Sidle 
wohl ein RISC-Amiga mit per- 
fckter Poiiienjng des Beiriebssy- 
stems steht, 

Alierdings glaubc ich nichu da& 
die RaubkopieaT dem Amiga 
das Beinahe-Grab geschaufell 
haben - das ist nur verlogenes 
Geschwaiz der groltcn Soft- 
warehiiuser. an das kcin echter 
Amiga-Fan glauben sollte! Auf 
dem PC gitrt es lediglich elwa 
0,49 veriEBUfle Programme pro 
verkauflcm Rechncr: .Da sitzen 
die groBen Raubkopierer, da 
gebt es urn gewcrbliche Nuizung 
von Raubkopien, was am Amiga 
wohl kaum der Fall setn dtirfie. 
Und wird das dem PC eine Gtu- 
he graben? Niemals! Die Her 
Meller wissen sclbsU daB die von 
thnen gemachlen Angaben tiber 
die angeblichen Verlusie durch 
Raubkopien blanker Humbug 
sind. TaLsachlich geht es aus- 
schliefilich urn die echten Ge* 
winnc, und die sind schon we* 
gen der grufien Vcitveiuing des 
PCs reehi ordendich, lin tibrigen 
selzl sich der Pentium kcines- 
wegs pis Standard durch, wie ihr 
behauplel iiabt Intel senkt zwar 
die Prcisc ins Bodenlose, aber 
das beweist wohl eher, dali 
kaum jemand das Teil haben 
wflL So tausdien vielc PC-User 
ihr Penlium-Board gegen eincs 
mit 'ncm DX4-Pro7£ssor urn. 
der ja fast genauso schnell wie 
ein P60sein sotL 
Ubrigeas: Konntet Ihr nichl mal 
eine Umfrage machen. wcr wcl- 




BrainMan lauft auf 
jedem Amiga. 



Kluger Kopf 



Hoi Dir BrainMan - das ultimative 
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame 
fur den extralangen Spiel-SpaB. 

Jetzt uberall im Handel oder direkt 
bei: 

M-SOFT Software Design 
Horster Str. 297 
46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 
Fax: 02041-4660 



Chen Amiga, welehe Turbokurte 
und WEkhc sonslige HanJwaru 
hat? Ihr ratal namlieh sliindig 
vom Standard* 1 2fl()er, meincs 
Brachials hal aber tasi jeder eine 
Turbokane drin. Und WO tindei 
Ihr eigenllich die gan/rn 500er- 
Lesertmefschreiber. die immer 
wissen wolleft, ob die neuen, su- 
perschnellen Spiele auch auf 
iluvm RechACr lanfcn? In Tie- 
fcnhach?! 

spntiet Joachim Miiller aus Die- 
Ixirg. 

Kannst in Hochstimmung bleiben, 
dam Deine Haffhimg auf einen 
RISC-Amiga sollfe sich im iMufe 
des kammenden Jahres erfiillen 
Deine AusfUhrungen Tjtm Raubi- 
Unwesen sind dagegen strecken- 
yvcise gerudezu fahrUlssig tekitf- 
sirtnig: Wenn die Hersteller da- 
wn ausgehen. dqfi jede Raubko- 
pic an weniger verkauftes Origi- 
nal bedeutet, darvi ist das &%*arsi~ 
cher eine Mdchmddchenrech 
nung> dqfi aberdurvb Crocker be- 
trikhdiche wirtschttftliche Schit- 
iien enistehen, kann man kaxun 
abstretien - ouch nichk dqfi diese 
Schikien durchaus am Rtickzvg 
der Sqftwarehtiuser wn einem 
bestimmien System ftikren kOn- 
not Vor allcm dann, wenn es tin 
anderes System mil MNNKfl 
grtifierer instalUerter Basis gibt, 
atff dem man trotz der Raubkopie* 
rerei habere Geninne einfahren 
ktmn, wieDuja sethst angemerks 
hast Auch dUnh es uns sctisunu 
dqfi Du den PreiwerfaB des Pen- 
tiums so ungeniert als Zeichen 
vwi Schwdche inierpretiersu derm 
das iff ja auch beim 4S6er, der 
msaiaig weltweii meistverkauf* 
ten CPU, passiert 
Last not least kdnme die gcforder- 
te Umfrage kustichlich interes- 
sant sein, wenngieich (nichs zu* 
letzs die von Dir besp&ttehen) Le- 
serbhefe zfigen, dqfi die Mthrheti 
trotz der Verbreitung von I200er- 
Turbos immer noch mii weniger 
l)ochgeziichseten Amigas arbeiset 
hzw.spielL 

Das Bnuicheiigcflusier-Special 
im lelzlen Heft war eclu cool! 
Nur das mil den neuen Amigas 
hah* ieh nichl ganz kapien. denn 



Borgi uiid Michael meinen ja, 
die A 1 200-KompleliaussiaiUmg 
komme so eivva im Augusi; das 
kuftnic auch der Escam-Laden 
in meiner Nalie bestfltigca !5och 
dann stand in der Mailbox fol- 
gendes: 4 JXt naeh neuesien In- 
formationen /un> Jahrv-ende zu 
erwartende aufgehtihrte I200er 
mil inlegriertem CD-ROM* 
li*irgi erwaflel aber /uin Jalires- 
ende den A 1 300! Oder Est hier 
von dCTBdbcn Sache die Kede? 
spekuliert Daniel Tummaa^lo 
aus GeKenkirehen- 

Richiig spekuliert Sherhck: Bor- 
gi und die Mailbox meinten die- 
selbe Masefme. 



ME GLAUBKN8- 



Ieh habe in/Avischen den Glau- 
Ixrn aulgegcbcn: Gut, die Com- 
nKvUbemalime dureh Escom 
mag ja einen gcwissen HolT- 
nung.sschimmer verbreilen. aber 
irgendwie lul sich doch m>i/dem 
nichts! Von einem neuen Ami- 
ga-Modell tlas so wiehiig ware, 
gan/. zu sehweigen. bin weiiercr 
Croud fur Pessimismus ist auch 
die Softwarchigc* denn talsach- 
lich kommen wenige neue Spie- 
le herauK, ahgekiindigte Games 
wie hTJOC 1 oder JAtyuxt? 
lasscn jahrclong auf sich w ai ten, 
in den Laden gibt es kaum nodi 
Amiga-Sofu und fasi alle V»- 
saiKihandlerwollen bis Hnde des 
Jalires auIhOren, Schlimmer 
noelu mein Verearkl (eille mir 
miu daB Ihr den /V! Zlim Jahivs- 
ende ebenfalls einsiellen wolli! 
Ktinni Ihr uns das nichl viel- 
Idcbl sdber sagen, und /war 
moglichst nichl gerade in der 
leizien Ausgabc?! 
Tja, da wild mir vvohl nichls an- 
deavs ubrigbleiben, als zu Weih- 
nachten in einen Pentium ZU in- 
veslieren und d&lWf zu hoffen. 
chill ieh im Lauf der naehslen 
Jahre irgendwann mil dem Teil 
zunxhikomn»cn werde. Aber 
den l2(Xlerbehalleichlml/dem; 
ieh sage nur ..Pinbali Illu- 
sioas* 1 *.* 

irauerl Gunlher loides aus 
OclKiibmck. 

Was soil der Pessimismus ? Dqfi 





Wer cs auf seiner Bestellang vermerkt, erhdlt 
die darchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak- 
tualisierte and mit vielcn Fotos ausgeschmuckte j 
Sa mm king der groBten Joker-Highlights mit eh 
ner persdnlichen Widmung von seinem Lieb- 
lings-Redakteur! 




Escom neue Amigas nicld 
heme aiif morgan aus dem Boden 
stampfen kam ist doch kJar - 
ebmw klar, wie die neue I Age 
nacfi einem JaJir der Unsicherfieii 
erst bei HersteUem und Handel 
greifen mufi. Wobei es urn einen 
Hdndler, der derail ftaldosen 
Blrxisinn sehwafeli wie Deiner, 
ohnehin nichi sonderikh schade 
ist Und dqfi sich die Releases ixxt 
Spielen scluer auBos ven&gern 
kfJmen, das war schon immer so 
und wird wohl leider ouch so blei- 
ben Scheini sich urn cine Art von 
Naiurgeseiz zu handeln. , , 




am 

VNGLAITBEN 

Es isl ja wohl liichertich, dirti Ihr 
immer noch behaup(eL es wlirde 
bald aufwarls gehen! Das sag! 
Ihr schon scii zwei Jahien, und 
ctgendich isl nix passiert Eure 
TesKSeiien schrumpfen kontinu- 
ierlich nisammen. und Ihr ver- 
suchl das durch TV-Programme 
Oder Compuier-ABC auszuglei- 
chflL Und jeui isl Commodore 
von Escom gcschluckt worden, 
und Ihr behaupiet immcr nodi, 
es ginge aufwiirts. . . 
grummell Florian Schul/ aus 

Bad Essen, 

Hey, immerhin war Comma 
Demschland dank des 1200ers 
schon Idngsi aus den roten Zah- 
ien, ais das Aus wgen Bankmns 
der US-MmtergeseUsehafi htm! 
Ho, immerhm gab es unsere TV- 
Ttps und das ABC schon iange 
vor der Krisef Hii, immerhin gibf 
es derzeil viel guie Soft und dank 
der ohne Zbeifel kammenden 
Neu-Amigas sicher bald noch viel 
meftr davon! Und hem, immerhin 
kann man Jenumden, der die Es- 
com-Transaklum alien Emstes 
negativ bewertet ottnehin nichi 
ganz emst nehmen 

If EH VIHULWK 

Zunachsl die Naehrichlen: Das 
groLte Geheimnis, warum die 
CD-Version von J>taball Illu- 
sions" aul einem Amiga 1200 
mil Overdrive nichi funkiionien. 
k(mn(e gcKUIel sein. Wie der 
trtoe Amiga-User H.S. aits L 



herausgefunden hai, isl ttos File 
./lableOOKmnu" laul ..Virus-Z" 
mil dem Crime 92-Virus infi- 
zicri. Dieses Hie wird direkl 
n;ieh dem lma> geladen. und gc- 
nuu an dieser Slclle sloppi cbs 
Overdrive! Wer sich an einem 
Virus auf der Fesiplaiie nichi 
sidrt kann das Game natttrifch 
doilhin kopiercn; beim Sianen 
mull CDO gemounlei sein. 
AuBerdem is( cs empfehlens- 
wen, liber die Shell zu Mancn* 
da das Pn>gramm ansonslen im 
Multfball-Modus absttirvx U.S. 
aus L. wiirc sehr ;in Informalio- 
nen liber Crime 92 inlcressien - 
ist das Ding gelahrlieh und wie 
ivirki es sich aus? 
Zum PmgraninischluB wic im- 
mer das Won zum Sonntag; es 

sprichl Plarrcr A, Miga: JJebe 
Brtiderund Sehwestem. Nculich 
besuchie ich einen Frcund, der 
glauhte, der ungliicklichsie 
Mcnsch der Well zu sein, weil 
sein Nelzleil kapuli war. Da 
nahm ich ihn beiseite und sjgie; 
,Frcilich bist Du arm dmn. doch 
gibi e* Leuie, denen es mx:h viel, 
viel schlimmer geht als din Die 
haben noch nichi mal eine 
Sicckdosc! 1 Sollic uns dieses 
Gleichnis zu denken geben? Ich 
Hnde iricfaL Schivnen gulen 
Abend!" 

verahschiedei sich Waircr H& 
aus L, iih. Helmut Saulcr aus 
Langenargen* 

Der von Dir ausgeltiste Virus- 
Alarm ist ein Fall JUr den Valks- 
anwnlt, wir kannsen ntimUch ouch 
mit lt Virus-Z" keincrlei Plagegei- 
ster im Digi-Flipper ensdecken - 
vietieicht witsen andere User 
mehr dariiber, unser Haus-Ewr- 
3st freut sich ilber Jede Zuscfuift 
Deine Pmligt scheini uns doge- 
gen ein Fall fiir die Couch 34 
sein: wentle Dich cinfach vertrau- 
ensmU an den psyehutirisehen 
Noidienst der nflchstgelegenen 
DUrzese... 



GrraSCJUTTEB- 



End mal Gliickwuasch zu Euivr 
Neueruertwng M;ulin; wollen 
doch hoffej). daB er Ninja-Moni 
wllrdig ersdZL Tmi/dcm scha- 
dedenn meinen leizlen Brief liai 



Bestelladresse: 



]okar Vcrlag ■ .JOKER SHOP" • Bretonischcr 
Ring Z - 85630 Qrasbrunn 

(Nadinahmnendung lit nur Im Inland moglkh. bui Vor* 
kaiio (Geld Oder Scheck Itegt bci) bltte 6,50 DM Postge- 
buhran Im Inland bzw. 10.- DM far fluilandibeitellungen 
dazuichtagvn. 



Tuning fur den Amiga 1200 




68EC030, 28MHz getaktef, 
• / mlt Co-Prozes&or (optional bis 

/- 50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit 

High Speed FastRam, 
Echtzeituhr mlt Schrelbschutz 




wle 1., jedoch 
' 68030 mil MMU 28MHz, Klckstart- 
Remapping in das 32Bit FastRam, 
st Amiga Special 10/94: Gesam lurteil Sehr Gut v% ^ 

wle 1., jedoch 

68030 mit 42MHz, Klckstart-Remapping 
In das 32BII FostRam 

mir SCSI-Controller, zum AnschluB an den 
PCMCIA Port, mit CD32 Emulation, Controller 
erloubt dos AnschlieQen von bis zu sechs 
weiteren SCSI Geraten, komplett mit 
Software. Kabel usw. ^ ** 

■■5H55P* NA-THe s«t-ran\ 




Zubehbr 

Co-Prozes&oren:Fasl SCSi-ll Interface 179, 

68882-20 69,- 1 MB 32 Bit Ram 99, 

68882-25 89,- 2 MB 32 Bit Ram 1 99, 

68882-33 129,-- 4 MB 32 Bit Ram 299, 

68882-40 179,- 8 MB 32 Bit Ram 599, 
68882-50 199," 
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sie beantwortel - werde ich jetzt 
ganz ohne Antwort bleiben, oder 
komme ich gar in die Mailbox? 
Apropos, warum habl Ihreigent- 
Irch noch keinc richlige Mail- 
box? Ja, ich wciB. jetzt kommt 
wicdcr der Spruch. datf Ihr 
schon genug zu lun babl und 
nichi auch noch "ne Mailbox be- 
Ueucn konnt Aber ich weili Rat: 
Brigilia teill ja ohnehin gemei- 
nenveise koine Seitenhiebe mehr 
aus, da kann sic doch ersaizwei- 
sc die Mailbox managen. Soli 
sie doch ihr Geld such vordie- 
ncn! Oder wild sie ciwa gar 
nicht hezahlt? Ziiriick zum The- 
ma, denn Mir werdei auch stiin- 
dig gcliicheit. die Galeriebilder 
ais Pfrster zu bringen, auf Disk 
zu pressen und dergleichen, 
Kiinniei Ihr Euch mil der Mail- 
box auch sparen - einfaeh rein 
mil den Bild-Daieien in die Box! 
Kiinnt Ihr mir zum SehluB iihri- 
gens ein gules Kaytraeing-l > ro- 
gramm fiir den A 1 200 empfeh- 
ten? 

hoffi M, Neumann uas Berlin. 

Smveit kommt 's nock dafi Micha- 
el seine eigene Ehefruu bezphlt - 
wo hit doch fur Knxt (Wassemup- 
pt) und lj>gis (Hifndehtitte) 
setutfien miissen? TraGflem den- 
ken wir weiterhin angestnengt 
iiber Joker*DFt) nach, tine 
T&igkeit die be&glich Deiner 
Anfrage zu einem Raytracer 
mindest zym TeUerfofg ge/Wtn 
hat Auf einem naeklen I200er 
macht so ein recheninrensives 
Prvgi ndmiich hctu> Sinn, zwun- 
dest6MB RAM und eine Turbo- 
karte saltiest Ou dqfiir schon in- 
ter der Haube hahen In diesem 
Fall hah der PD-Maria dorm ein 
poor rtchx ordendiche und wr al- 
lem preiswerte Altemativen zxtrn 
Einstieg in die Maierie hereii, 
wtihrend Prqfis gerne zu leurer 
StfhvarewiezB. „ReaI3D"oder 




Da kauft man sich Hure Zoil- 
vjiriit, liest sie durch und schaul 
auf der let/ten Scite nach den 
Anklindigungen liir das michsle 
Heft Da stcht dann viillig eu- 
plioriseh der ganuiiiene lest flir 
JCY*\ doch die Wellen slehen 



drci /u cins. dati er sich in der 
nachsien Aasgabc NICHT auf- 
ueiben laBt. Unbeslreilbar konni 
Ihr nur das tcslen, was auch 
wirklich erschienen ist, aber 
waitim drucki Ihr dann nicht ZU- 
mindesi eincn Hinwcis darauf, 
warum sich dieses oder jenes 
G;une noch venettgen, Wtirum 
hakt Ihr nichl mat bei den Hcr- 
siellem nach uikI fragt, was jclzi 
eigentlich Sache isl? 
Eine anderc Scilc de^sclben 
blems sind die Vcrsandhandlcr, 
bci denen man Vide Programme 
gegen Kasse schon mal voriic- 
siellen kann - und wenn sich 
dann die Verciffenilichung dCS 
Programms noch lange hin/ieht, 
hat man hall loies Kapital beim 
Hiindlcr rumliegen. Wurde hin- 
gegen auf Vcr/iigenmgen einge- 
gangen, ware der Kunde besser 
informien, Und was ware dazu 
besser geeignel als Euer Maga- 
zin? 

fnigi Oliver Eckel aus Darm- 
stadt 

Utti das InHfipe Vomium-Dwma 
vin jiir allertutl WHH TlXh iui- 
Iwi luer eine etwns auxfHfirHche- 
re Besehrrifmnit der PnHamnk: 

ht MmnopU fafcgtn nfr ran 

SjflMVlRMIU W fl0f /war Wo- 
vhen eitte Rt huve-TiMIe ftlr dtv 
hwunenitett drei Odfcf vier SUnuh 
te - dbn Pmzcnt tier 

Lbuni^wivtn erselwmvn anch 
wit gcpUmt: die ilhrigen Titet fin- 
den sieh (enbprechetki Mtft hat- 
ten \mcik)heni utif dem wiehsten 
Ftt/ifphm wietter* Dieses Sptel- 
clten uialerMt sh h ht der Rc^el 
cinigv MaU\ ins tkts FVqgfUMfl 
dtmn itijetuhvww tatsdchlieh auf- 
taneht Dvrlci Vet7i>xenotK< t rt 
fitingen ymieist nut inx letzten Mo- 
ment enkieekten tings WWmn 
die rkxit zu heltehen shut; numeh- 
huiI spieUm tumidich aueh imdere 
Fnuigwtgen (Mtuitkige, HPS 
eta I eine Ruffe* Tatsiiehlieh ver- 
hringnt wir itlsn sogttr omen 
gn*fien Teif tviwrerZeit mis NaOh 
fhigett bei den Herstvlienu Naif 
wenlen tkt meht imtner (jriaute 
geiuumt. wui (at der Utge wiirde 
shit dittnii ttfmehin niehts iuuleni 
Aber besser cmv imgefhhre 
At\kHndigtm%sscite ais gar keine, 
Otbrt Urkl Httl die VoriKstetiwt- 
gm itn Hiaufet iKtriffi. sirul sie 
sdtlieJSfieh keine Vetrftiehmng. 
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Aulomotltchor AnseffOdfenit fOr aktuollo Angebolo: (030) 622 55 28 




1) Mittkrweile bin ich voll- 
jalirig unci wiirde mir gem cin 
indizicrtes Spiel („Wongs M 
von Cinemaware) zulegen. 
Dcr ein/ige Laden in meiner 
Umgebung weifl aber nur, daB 
Cinemaware pleiie isi und er 
da* Spiel nicht besorgen 
kann. Was nun? 

2) Was isl eigenllich tiber- 
haupl mil den gan/en Cine- 
maware-Tiieln passien? Wer- 
den sie jel/l vielleicht von ei- 
ner anderen Firnia verlrieben? 

3) Bei (( Frunlier" isl cs mir 
selbsl mil Gcnehmigung nichl 
mrtglich. Van Maanens Slem 
anzufliegen. Maehe ich ir- 
gendvvas falsch oder hat das 
Came einen Bug? 

4) Das bringl mieh gleich /ur 
ntcfaSten Frage: Woher kann 
ich Updates be/iehen, und 
vvie erfahre ich, ob es welche 
gibl? 

5) Was isl mil den Rollen- 
spielen passicrt? Gibl cs die- 
ses Genre am Amiga nichl 
mehr? 

befiirchtet Michael Kasemann 
aus Heidelberg. 

1) Cinemaware isi in der Tat 
pleite - allerdings schon so 
tangc, dafi es kaum noch Spiele 
im Handel geben diirfte* 

2) Die Kankursmasse von Ci- 
nemaware wurde seinerzett 
von Mirrorsofi aufgekuii/i, 
hlofi ist dtese Firma tnzwi- 
schen auch schon tdngst weg 
vom Fenster* 

3) Das Ftugvtrbot ist nicht 
Deine SchukL hier handelt es 
sich in der Tat um einen be- 
lumnlen Bug der friihen Ver- 
sionen. 

4) Updates und Patches sind 
am Amiga leider diinn gesdl. 
Am ehesten MM man Gliick 
haben, wenn man die Herstel* 
ler direh anschreibt oder in de- 
ren Mailboxen wtihlt Auch das 
Amines (quasi eine Unterahteh 
lung des Internet) wiirc eine er- 
fotgversprechende Quelle. 

5) Nichl mehr long, und Rotten- 
spiele werden auch am Amiga 
wieder eine Rolle spieten; da 
sind wir ganz sicher! 



MSMCS 



1) In der Mai-Mailbox habt Ihr 
auf eine Frage geanlworlei, dati 
man bis m drei externe Lauf- 
werice an die ..FreundiiT an- 
schlielien konne. Verbrauchen 
solche Floppies eigenllich auch 
Speicherplnl/? 1m Ubrigen isl 
mkaufgctallea dall die mcisten 
Spiele gar keine Mehrfach-I-aur- 
weiie unlerMuizen, 

2) Vor einigcrZcit habe ich mir 
„F1FA tat Soccer" gekauft, 
muliie aber iestsiellen. dali rnein 
Amiga die zweite Disk nicht ak- 
npCien. Also habe ich es bei 
meinem Freund probierl. der 
denselben Amiga mil derselbcn 
AusstOttung hi«, und bei ihm 
fault* s! Jelzt versich' ich gar nix 
mehr,_ 

3) Auch versucbe ich siels, mir 
von nurinen Spielen Sichcriicik- 
kopien /u machen, denn es isl 
mir schon passieil, dali ein Ori- 
ginal kapuilging - was besim- 
ders iugerlich ist, wenn es das 
bcLTCffende Programn) milller- 
wcile nicht mehr gibl* Nun habe 
ich aber in einer Anleiiung gele- 
sen. daB Kopien jeglicher Art 
unler Umsiiinden l^aieien zcr- 
siftren krtnnen, Kann das sein? 
Und wie kann ich erfahren, ob 
eine Stcherheiukopie erlaubt 
b/w, moglich ist? 

wunden sich Florian Schie&ler 
aus Weilheim* 

If Klar, jede Floppy hraiuiit 
Spekherpbaz - alleniings srirrurit 
es in der Tat, dqfi die nuristen 
Spiele (fhnehin nur h/khstens 
zwei unterstiicm. 

2) Wir wtirden an Dciner Stelle 
einmal Uberpritftn < luxsen), ob die 
Justierung des Laufwerlcs in Ord- 
mmgist 

3) Erst mal die Entwanumg: 
Wenn der Schreibschutz des Ori- 
ginals aktiviert ist kann beim Ko- 
pieren nix passieren Im iibrigm 
sind selhst Skherheitski)pien juri- 
stixh gese/um Raubkupien* wer- 
den zum rein privaten Gebrauch 
aber gedtddet Jo, ein Blick in die 
derSqftnwc beiliegenden Uzenz- 
bedingungen zeigtsogar, dqfi vie- 
ie Henteller sokhe Badaqtx aus- 
driicklich gene/tmigen 




W01LTE... 

1 ) Wcr erbi den Verlag, 
went) Michael siirbi? Brigilla 
oder Hanuta? 

2) Licbcr Joker, welehe Ar- 
beii verriehiest Du eigcnl- 
lich? Abgesehen da von, daB 
Du das MpbiKar mil selbst- 
gebamen Flammenwerfern 
versengstf 

3) Michael. Mimnii ex daB 
Brorfc Deln unehclicher Sohn 
isi und nur deshalb in Rurer 
Hirnia arbciien darf? Weill 
Brigilta davon? 

4) Ich habe cine Idee, Bus der 
man bcsiimmi cin lolles 
Spiel machen kcinnie: Man 
simulierl den Formel-I-Boli 
und nuiB sich Disqualil'ikali- 
onsgrunde fur Schumacher 
ausdenken. 

5) Da iclvcin Riescn-Fan von 
Wolfgang Hohlbein bin. fra- 
ge ich mich, ob seine BUcher 
viellcicht demnachsi vcrfilnu 
oder versoftGt warden!? 
klopfl Alexander VoHs aus 
Neuss auf den Buseh. 

1) Weder nocK sonde rn Nu- 
tella! Da stecki schliefilich 
noch was drin... 

2) Unseren Joker mufi man 
quasi mil Claudia Schiffer 
vergleichen: Meist steht er 
Modell fur den Comic oder 
das Titellogo — wobei MM 
Honorar gerade so furs 
Kerosin flir die Ftammenwer* 
fer retcht 

S) In Wahrheit ist Michael 
Brorks uneheltcher Sohn und 
darf nur deshalb iPapi hat 
keuiige Argumente!) hier den 
Chef spielen, wovon Brigitta 
natlirlich tOngst weifi. Jo, 
beim Friseur erflthrt man so 
einiges! 

4) Wir haben eine bessere 
Idee: Eine Anwendung turn 
Verfaxsen sinnreicfierer Lc- 
serbriefe. MtifJte sich gerade 
in Neuss prima vcrkaufen... 

5) Von Hohlbein- Movies oder 
'Games ist uns nichts be- 
kannt t aher dieser Autor ist ja 
auch eher ftir den umgekehr* 
ten Weg zustiindig - kennst 
Du z.fi. seine Jndy"~ BUcher? 




Eri tmcn sich noch jemand an 
Joker Imnmbilieir und Joker 

Snack"? Ja? Gut, ttoroi lube ich 

Euch eine wichlige Milieilung 
zu machen: Miclii haf s sehon 
wieder geian! Diesnial hai er in 
der Turkci inveMiert (wohl in der 
lloflnung, daB es kciner mctfti), 
und /war gleich doppell: in die 
Joker Bar " und in das Joker 
Restaurant", wic die beiliegen- 
den Polos beweisen. Also ganz 
ehrlich, bravo Michi! Much wet 
ler so! Vielleiehi htsi Du bald so 
reich wie Onkel Ltagoberu und 
Ihr /.iehi von Grasbninn nach 
Fori Knox oder in die Rliurne 
der Bundesbank... 
fabulierl Dennis Tippe BUS Ucl- 

lea 



JOKER BAR & 




Das Restaurant diinfo uns wahr- 
lich gctiirkSt u*i/ \iet zu hiibscK 
ion von Mkliael finanden wor- 
den ztf sein - V&Mtd die , Joker 
Bar'* unserem Vertagspalast wr- 
dikJuig tihnlkh sieht! Semis mfrv 
jeder Um&g willkommcn und sei 
es in die Bahnhfrfstaiiette van Tie- 
finback 



PIECES ACS 
BORWANG 



1 1 Ihr wolh wissem ob wir mehr 
Dr. Freak-Comics haben m<x:h- 
ccn? Tja. stehi die Blaue Elisc 
auf Amei&cn? Sagle Noah nicht 
eiasl .Dabciscin isl alles!**? 
NaiUrlieh wollen wir, so viele. 
wie wir kriegen konncn! 
2) Die Idee des anonymen I-e- 



Tuning fur den Amiga 500 



Power wie im A 1200 
autoconfigurlerter Spelcher 
mlt 0,1,2, 4, MB, 32 Bit, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozesso: 
optional bis 50 MHz 




Power wie Im A 4000, 
autoconffgurierter Speicher 
mitO, 1,2,4, MB, 32 Bit, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bfs 50 MHz 



mlt Ram Erweiterung bis 8 MB, 
Kickumschalfung und Gehause, 
externer AnschluB 
(o.Abb. 

AT-Bus Controller intern DM 149,-) 




2.0 MB - Erweiterung A 500, 
Internet Einbau, mlt Uhr 



Ram-Aufriistung fiir alle Systeme 
1 MB Modul DM 99 f 

2MBModul DM 199/ 

4 MB Modul DM 299/ 

Festplatten auf Anfrage 
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sere aus Brake), Caleric-Bilder 
als Poster zu veriiffent lichen 
(Mailbox ist so gut. datf 

man sic gleich ausbauen sollte: 
Machl einen Wetlbewerb dar- 
aus, indem Ihr die 20 besten 
Motive auswahlt und dann uns 
Leser die Spitzenreiter kUren 
lafil. Nebcn dcr VertiffentJi- 
chung als Poster konnie ja noch 
ein kleines Game als Preis win- 
ken. Apropos, wie ware es bei 
dieser Gelegenheil mil einem 
Sonderpreis fur saugule und 
Qbcraus umwerfende Vorsehlii- 
ge? 

3) Dieser dumme und nervti> 
lendc Mailbox-Streit Amiga vs. 
PC ist schon vor Ewigkeiten 
unertriiglich geworden. Darurn 
ein dringender Appcll an Eurc 
hofrenllich gren/enlose Ver- 
nunli: Druckl die Briefe soleher 
Idioten nieht mehr ab t sonst 
niminl das nie ein Ende! 

4) Der Vorschlag einer Spiel- 
stand-BOrse von Falk LUke aus 
WaldbrOl ist ebenfalls niehl 
schlechl, aber wegen der Viren* 
gefahr (und der organisatori- 
schen Probleine) wahrschein- 
Hch wirklicb nieht durchfuhr- 
bar. 

5| 7m gulcr lxt/i noch ein wich- 
tiger Recycling-Himveis: Dieter 
Brief enlhfflt kcine iiberfliissigen 
DOSen-Kommcnlan:. ist somil 
wahasinnig leserfivundlich und 
gcradezu daliir pradcstinierl, als 
Konlraslprogramm die Mailbox 
zubereiehem, 



glauben Claus & Christian Fi- 
scher aus Borwang. 

1) Urn mis NoaK dem alien 
Olympioniken, zu sprechen: Mi. 
denn wolten wir mat die Fackel 
anzilnden und unserem Zeich- 
ner Zunder geben. 

2) Der Vorxchlag ist nirktich 
nieht ilbei aber wir haben noch 
einen besseren: Vieileichs ma- 
dhffl wir's genau so! Unseren 
Sonderpreis hmnst Du ruhig an 
die Ubliche M ailbox-Adresse 
xchicken; hesten Dank im vor- 
aus. 

3) Keine Idioten in der Mailbox 
mehr? Weta, da werden wir die 
Briefseiten adcunftig wold dra- 
stisch kilrvn mtisxen* Und wer 
soli dann eigenttich die Antwor- 
ten schreiben? 

4) Tja* Dusagstes. 

5) Stimmi; Ein leserfreundliche- 
res Kontrastprogramm als 
schwarze Buchstaben auf 
weiflem Papier kann man sich 
ja auch kaum vorstellen... 



ERBAULICHER 

AUSKLAN6 

Heutc will ich Eucfa Bine klei- 
ne (wahre) Geschiehte er- 
ziihlen. Also: 

Im Jahre 1990 bekam ein Be- 
kanntcr von mir einen 500er. 
und immcr wenn ich ihn he- 
suchtc, spieltcn wir tagc- und 
nilchlelang damil. Dann ZDg 



ein neuer Nachbar bei uns ein. 
der cbenfulls einen 500er hat- 
ie, und meinc Freizcil war 
restlos ausgefUlll. Nachdem 
ein wciterer Freund und ein 
Klasscnkamerad auch so ei- 
nen Rechner halten, stieO 
noch einer meiner Freunde 
mit einem A500 dazu - dies- 
mal mil fttr mich scincr/eii 
schier unvorsiellbaren 3,5 MB 
RAM. Dummerweise war die- 
ser Kumpel nieht der Hcllste 
und zog bei laufendem Com- 
puter die Speichererweiterung 
heraus: SPROTZ, und der 
Amiga war dahin. Jctzl zog 
auch noch der Nachbar weg, 
daftir tauschte mein anderer 
Freund seinen 500ergegen ei- 
nen 1200er ein. Inzwisehcn 
war eh Wcihnuehicn 1993 und 
ich bekam selbsi einen A600 
sowie kurz darauf einen wei- 
icren amigunisierten Nach- 
bam; zusiitzlich kaufte ein an- 
derer Nachbar den Amiga des 
crsien Naehbarn, und nuf der 
gcgentiherliegenden Siralicn- 
seiie /og jemand mit einem 
AG00 ein. Und wenn Euch 
dieser Brief erreichi, habe ich 
meinen 600 hnffentlieh schon 
veikauft und mir stall desscn 
einen A 1 200 zugclegl. So, 
jet/i die Moral von der Ge- 
schicht*: Ohnc Amiga geht's 
halt nieht! 

berichtet der bereits zitierte 
Falk LUke aus der Nachbar- 
scha... rih, aus WafdbroL 



Auch wenn wir bei Deinen Nach- 
banchqfisvcrhtiltnissen nun 
hMKR nichx mehr durchstei- 
gen, soviet haben wir version- 
den: Wo Du wohnst, rmtft unhe- 
aling! eine Eseom-Fttiale crtiffhet 
werden - der Lnden dilrfie eine 
Goldgrube sein! 




Die Grasbrunner Briefprilfsielle 
gibt hiermit bekannt: Aueh in 
den kommenden Wochen wer- 
den wieder alle l^scr/usehrif- 
len von der Redaklion 
beschlagnahml, egal, oh es sich 
dabei urn U>b t Krilik, Anregun- 
gen ixJer Fragen hamlelt! Die 
Exemplare von allgemeinem 
Interessc werden im kommen- 
den Heft offenllich angeschla- 
gen und kommeniiert, wiihrend 
private odcr soasiwie jugendge- 
fahrdende Inhalle mit ciner per- 
s^nlichen Aniwort geahndei 
werden - wegen Gefalir im 
Ver/ug ist dem Schieibcn im 
voraus RCfCKPORTO (Aus^ 
Iflnder verwenden dazu Interna- 
tionale Aniwonscheine) beizu- 
legen! Unter Stmlandrohung 
verweisen wir noch auf einen 
leserlichen Absender und fol* 
gende Adresse: 

JOKER VERLAG 
H HAILB0X H 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 








— 



Mit seinem Nachfolger zum Megahit ^Civilization" hat Sid Meier die PC- Welt be- 
reits Ende letzten Jahres im Sturm erobert - jetzt endlich ist auch der Amiga kein 
weifter Fleck mehr auf der wirtschaftsstrategischen Karte dcs Stardesigners! 




Ob M Piratcsr\ ..Railroad Tycoon" odcr 
eben der mittlerweile drei Jahre alte Vor- 
gSnger dieses Kolonial-Epos, der Designer 
aus der Chcfelage von MicroProse war 
stets fdrcincn Gcnicstreich gut. Und der ist 
ihm auch hier wieder geglUckt, ungeachtet 
allcr Ahnliehkeilen mit ^Civilization** - die 
auch vor einer erncut eher uaspektakulUren 
Presentation nicht haltmachen. 
Zwischen den Jahren 1500 und 1800 soil 
der Spieler mit wirtschafdichem. diploma- 




tischem und straiegisehem 
Geschick zu Werke gehen, 
urn in Konkurrcnz zu drci 
Computergegneni und rc- 
nilemen Indianerstilmmen 
enlweder Amcrika odcr ci- 
ne bei jedem Programm- 
start neu generiertc Fanla- 
sywcll im Rundcntakt zu 
bcsicdeln. Das ganz groBe 
Femziel wUre dann ein 
Freihcitskrieg, der mit ei- 
nem Sieg bzw> der Unab- 
hangigkcil von der Koloni- 
almachi endet. Dazu w&hlt 
man zunilehst eine der vier 
mit unteisdticdlichen Start- 
bedingungen (Kampfslttr- 
ke> Handelsgcschick, Diplomatic etc.) 
vcisehenen Nationen wie England, Frank- 
rcich, Spanien odcr Holland, die resdichen 
drci Uinclcr werden vom RechnerbetreuL 
Die Starlausslattung des Digi-Konquesta- 
dors ist genreiypisch mager, mehr als ein 
biBchen Geld und eine mit zwei Siedlungs- 
einhciten ausgcrUstelc Icon-Schaluppc be- 
sitzt man zu Bcginn nichL Das Schiff wird 
nun mittels Maus und neun Richtungspfei- 
len liber eine von oben zu betraehlcnde 
Karte gelolst, um so die voiersl cinge- 
schw&izie (zweidimensionale) Landschaft 
nach und nach aufzudecken. An femen 
Ufem werden die Einheitcn dann abge- 



juDL 



nelcs Fleckehen auslindig zu 
machen: Der Stnndort des zu 
griindenden Dorfs sollte direkt 
tun Wasser Hcgen, um so den 
Waren- und Pcrsonentransport 
von und nach Europa zu ge- 
wiihrleisten, zudem braucht 
das neun K-irtenfelder umfassende StHdl- 
chen auch Wiilder. Beige und Feldcr, um 
sich auiark mil den lebenswiehtigen Roh- 
stoffen Holz, Eiscn und Lebcnsmittc! ein- 
decken zu kftnnen. 

In jeder so errichieten Gemcinde kttnnen 
per Mausklick bis zu 35 Bauwcrkc in Auf- 
irag gegeben werden; da gib* cs Befcsti- 
gungsanlagen von schlichten Einpfittilun- 
gen bis hin zu kampfslarkcn Forts. Sfigc- 
werken, Schmieden, Schnapsbrennereien. 
Waffeaschmieden und sogar Kirchen, die 
sich um das Seelcnheil der Auswanderer 
kiimmem. Produktc und Rohstoffe, die 
nicht fur den Eigenbedarf beniitigt werden, 
kftnncn via Schiff nach Europa verfrachiet, 
bei den Indiancm gegen NUl/Jichkeiten 
wie Pferdc odcr Gold eingelauschl oder 
auch an Konkurrcnlen verschachert wer- 
den. Wichtig PUr die produzicrte Wa- 
renmenge ist die Qualifikauon der durch 
natUrlkhc Vcrmchrung oder Einwande- 
rung schnell anwachsenden Einwohncr- 
schafl. Jeder einzelne kann niimlich cine 
von 20 speziellen FUhigkeiten ( ftlr Berufc 
wie Schreiner, Gerber, Fischer usw.) erler- 



setzt, um ein fur die ersle Siedlung geeig- nen, indem man ihm entwedereine koslcn* 





trochtige Euro-Ausbildung angedeihen 
ItlBt oder ihn /weeks Schulung bei be- 
freundctcn Ureinwohnem unlcrbringt. 
Apropos Ureinwohner: Troiz aller diplo- 
matiscber BemUhungcn wie dem Ab- 
schluB von HandcLsvertiilgcn und Friedens- 
pakten Iassen sich mit fortschreitender Ex- 
pansion kriegerische Auscinandersetzun- 
ccn mil den Rothauten kaum noch vermei- 
den. was auch fiir die KonkurrenzmJichle 
gill - treflen zwei verfeindclc Einhcitcn 
aufeinander. so wird untcr Hinzuziehung 
von Fakiorcn wie Terrainvorteil odcr 
Kampfcrfahrung umgehend ermiltclt, wer 
von der Lundkartc zu verschwinden hau 
Und wer ohnchin keinen Wen auf die 
Freundschaft der konkumerenden Koloni- 
alimperien Iegt, konn dercn Frachtkiihne 
mittels Kaperschiffen auch auf hohcr See 
urn ihre Ladung erleichlem. Weil die Er- 
obeningen also naturgemlili nie ganz fried- 
lich abgchen, soliie moglichst frilhzciiig 
damil begonnen werden, einc aus Kavallc- 
rie t Infanieric und Marine bestehende 
Streitmachi aufzuxiellen. Denn nur so k5n- 
nen die eigenen Siedlungen beschUlzt und 
zum geeigneten Zciipunkt fcindliche Siiid- 
le und Indiancrdorfcr besetzi werden. Ein 
derail rigides Vorgchcn mag zwar den ci- 
nen oder anderen Handclspartner vergriit- 
zea hat aber den Vorteil, daB inan die er- 
obcrtcn Gebicte samt Invenlar und Ein- 





wohner kurzerhand uberschrieben be- 
kommL 

Veriilgt ein Kaff nicht Uber die bentitigten 
Ressourccn, so mUssen von Pioniercn 
HandcIsstraBen zu anderen Stildten einge- 
richict werden, damil Karuwancn das 
Manko wetlma- 
chen kOnncn - was 
aber des ttftercn 
Oberfiille mil sich 
bringt Autarke Or- 
te dagegen erfrcu- 
en den Chef durch 
eine rasant an- 
wachsende Ein- 
wohnerzahl und ei- 
nen zunchmenden 
Freiheitsdrang; 
uberschreitct die 
rebellische Stim- 
mung in den SUid- 
ten 50 Prozent- 
punkte, so kann 
i nan versuchen. 

sich von der Muttemation abzunabcln, die 
ohnchin immer unverechiimlere Steuerab- 
gaben cinforderL Der damit einhergchende 
Unabhiingigkcilskrieg ist allerdings nur zu 
gewinnen. wenn man mil eincr extrcm 
starken Armce und mil bis an die Zitfine 
bewaffnelen Siedlungen zum groBen Fina- 
le anlritL 

Dank vOllig pro- 
blemloscr Handha- 
bung mil beliebig 
verschicb- und ver- 
grdBcrbarcn Fen- 
stem, Pulldown* 
Mentis, Ontine-Hil- 
fe und Hoikey-Un- 
tcrsttttzung kann 
man sich voll auf 
die viclftilligen 
MOgHchkeiten des 
Gameplays konzen- 
trieren und die gc- 
bolene Komplexiliit 
ungesttirt genieBen. 



Die mil wenigen Animalionen und maBi- 
gen Zwischenbildem gamiertc Grafik wird 
auch niemand vom Wcsentlichen ablen- 
ken. und die Akuslik aus zahlrciehen Wild- 
Wcst-Licdchen und Sound-FX unteimalen 
die Kolonisation recht ansprcchend. Abge- 
schen vom vcrbesserlen Handling warcn 
kaum Unterechiede zur populSren PC- Ver- 
sion feslzustellen, auch der feine Editor fUr 
Zufalls-Landkancn (filr Vorgaben bcziig- 
lich GriHJe, Klima und Bodenbeschaflen- 
heil) verrichtet nun auf alien Amiga-Mo- 
dellen klaglos scinen Dienst. 
Der Motivation sind somit praklisch keine 
Grcnzen gesetzl, und komplett deutsch ist 
dieses Ausnahme-Spiel obendrcin, wes- 
halb man ^Colonization" nur empfchlen 
kann - wer solchc Simulationcn mag, wird 
deizeil kein besseres Programm fUr seine 
„Freundin" finden! (md) 



COLONIZATION 

(MICROPROS:) 



KOLON I AL-Sf MU LATION 



91% 



„GENIAL' 



t 1 m 



GRAFIK 
ANIMATION 


62% 
50% 


MUSIK 


71% 


SOUND-FX 


64% 


HANDHABUNG 


88% 


DAUERSPASS 


94% 



VARIABEL: 5 STUFEN 



PREIS 



DM 99 - 



SPE1CHERBEDARF 

DISKS/ZWEITFIOPPY 

HD-M5TALlAnON 

SPHCHHtBAR 

DEUTSCH 



1 MB 



JA 



JA 



5P1EL5TANDE 



KOMPLETT 



Fur einen starken FuBballmanager ist immer Saison - doch Greenwood und Impressions 
haben leider nur zwci schwac hliehe Kicker-Sims aus der Programmierkabine geholt 

ranTrainer 



Maximal \ier Spieler dttrfen 
hicrje einen Bundesligisten ih- 
rcr Wahl auf Trab bringcn, wo- 
bei das selbstgestcckie Saison- 
ziel den Schwierigkeitsgrad be- 
stimmL Akribisch genau wind 
da an den tiiglichen Trainings- 
pllinen gefeili t urn cine ausge- 
wogene Mischung aus Wald- 
liiufen, Sprinls sowie Theorie 
und Praxis der Ballbehandlung 
zu erreichen. Stehen Aufsiel- 
lung. System und taktischc 
Marschroute fesu zeigt sich auf 
deni Rasen, was die Truppc 
tatsiichlich geleml hat: 
Wahrend die Torszenen wic 
cine TV-Obertragung Uber den 
Screen flimmem. darf der 
Coach vom Spielfcldrand aus 
noch Anwcisungen geben* 
Nach dem Abpfiff isl evenluell 
ein Interview HUlig, bevor die 
FuBballshow „ran" den Spiel- 



Der Meister 



Bei Impressions' Soeccnna- 
nagerdarf nur ein Solodireklor 
ran t um aus einem der 108 
deutschen FuBballvereine cine 
Elitetruppc fiir die Teilnahme 
an den Euro-Pokulwetlbewer- 
ben zu fomicn. Die benOtigten 
Gcldsummen werden durch 
Grillbuden, FanartikellSden 
und Cafes hereingespiilt, und 
auch die in das ausbauRUiigc 
Sladion strtJmendcn Zuschau- 
er sowie etliche Werbepartner 
iragen ihr Scherflein bei. So 
weil t so nelt, doch in der Pra- 
xis erwcisl sich die Mann- 
schaftsbelrcuung als ebenso 
umsiiindlich wie (Uber-) kom- 
plex: Mittcls Maus und einer 
Unzahl von Mends konn man 
bis zu ftlnf Trainer einslellen 
sowie Transfermiirkle und 
Trainings! ager besuchen, be- 
vor cs in Formaiionen wic 4-4* 
2 oder 4-3-3 auf den von oben 



lag mil Ergebnissen, Tabcllen 
und HOhepunkten nochmals 
Revue passieren IftfiL 
Das sowohl optisch als auch 
akusiisch haibwegs gelungene 
und per Maus rccht ordenilich 
bedienbare Game hat leider 
mehrere kauislrophale Bugs: 
WUhrcnd am A 1200 mil HD 
nichl nur die Fahrt zum Trai- 



ningslagergern mil cinem To- 
lalabsiurz endeu spiell es sich 
von Disk am A500 mil 1 MB 
RAM und Zwcitl&ufer zwar 
haibwegs flott, jedoch aus 
Speichergrilnden unter Ver- 
zichl auf Sound und einige 
Animotioncn. Zudcm verpaBl 
sich das Progi beim Abspei- 
chern auf Diskclte bisweilen 



selbsi den Lizcnzcnizug. Und 
damil stehl es 72:33 fiirdie Ur- 
version auf PC CD-ROM. . ; 



ilisi'rsliiuleni ^>riillt cenwuod Entertainmi'iil... <riinTrninir 



gezeiglen Rasen geht. Der 
Spielablauf- sofern man sich 
nichl mil dem sofortigen End- 
ergebnis begnUgi - laBt sich 
vierfach bcschlcunigen und je- 
derzeit unlerbrechen t um den 
einzclnen Jungs laklische An- 
weisungen (Manndeckung, 
mehr Uber die FlUgch - .) zu ge- 
ben. 

Ober mangelnden Ticfgang 
kann sich hier keiner bc- 



schweren, wohl aber Uber die 
lahme Akustik und die exlrcm 
unhandliche MenUIawine. Am 
ertrEglichsten isl noch die bei 
der ansonsten idenlischen 
500er Version nalurgemall ct- 
was blSsserc Optik. Fazit: Ge- 
gen den ranTrainer mag der 
Mcisicraufgrund der besscren 
Vorarbeil gewinnen. gegen 
Highlights des Genres sichi cr 
auf verlorcnem Posten. (si/md) 




Das Spiel isl im vol 




RAN TRAINER 

(GREENWOOD ENTERTAINMENT} 



FUSS BALL-MANAGEMENT 



33% 



„F£HL£RHAFT' 




GRAFIK 66% 



ANIMATION 60% 



MUSIK 62% 



SOUND-FX 39% 



HANDHABUNG 33% 



PAUERSPASS 19% 



VARIABEL 



PREIS DM 99,95 



SPEICHERBfDABF 

EW5KS/2WHTFIOPPY 

HD-INSTAUATION 

SPtlCHERBAR 

DEUISCH 



DER MEISTER 

(IMPRESSIONS) 




MEIER i$ 



FUSSB ALL-MANAGEMENT 






48% 

A 1700 


46% 

ASOO 


.TROCKEN 



59% 


GRAFIK 55% 


47% 


ANIMATION 39% 


34% 


MUSIK 34% 


23% 


SOUND-FX 23% 


44% HANDHABUNG 44% 



55% PAUERSPASS 53% 

VARIABEL: 4 STUFEN 
PREIS JEWEILS DM79,- 
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erdachtigschnell und prci 
haben? Und wer will obendrein eine spielbare Gratisver- 
sion dcs neuen Adventure-Hits „1tyktottkeJiMU* Ow* 1 "! 
Alle. eben! 



Und dcshalb braucht Ihr audi alle ein Joker-Abo, denn nur so gibl's dielO 
Ausgaben eines Jahres schon zum Preishit von 9, also fiir schier lacherliche 
63,- DM (Ausland: 75,- DM). Als weiteren Hil fur Abonnenten verschicken 
wir ihre Exemplare in umwellschonender und dcnnoch regensichercr Ver- 
packung bcreits cine Woche vor der Kiosk-Lieferung. sic wissen also garanrieri 
Stets als erste, was am Amiga aktuell angesagl ist 
Derzcit ware das vor allcm tf FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN", 
Renegades neues Gag-Adventure im Stil von Lucas Arts. Allen Neu- 
abonnentcn ermoglichen wir nun umsonst die Reise an den Amazonas, 
wo sie anhand eines zwei Diskctten langen und komplelt spiel- und los- 
baren Demos erste Eindriicke von der prachtigen Grafik, der lollen 
Stcuerung und vor allcm den irre witzigen, aber dcnnoch streng logischen 
I*uzzles dieses gnadenlos guten Abentcuers sammeln konncn! 
Mehr zu dicscm Hit- Ad venture weitcr hinten in diescr Ausgabe, mehr tol- 
!e Prarnicn dunn bei jeder Abo-\ferlangerung. Aber schickt den 
ausgelullten Coupon moglichst bald ab, denn ,llL "^^^(fc 
ses Hii-Angcbot gill nur fur August JVilSH 
und September! 



S Ira Be / Houinummer 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unterschrlft (bei Mindcrjahrigen 
bltto Unterschrlft des Erziehungsberechtlgton) 



Dlcse Verelnbarung kann Ich Inn orb alb von acht 
Tagen bei Joker Vorlag, Bretenlscher Ring 3, 
85630 Grasbrunn, widemrfan. Zur Wahrung der 
FrUt genwgt die rechtzeltlge Absendung des Wl- 
derrvfs. Ich bestatlge die Kennftnlsnahme des Wi- 
derrvfsrechts dureh mcinc swelle Unterschrlft: 



Datum / 2. Unterschrlft 




ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNC 

KONTOIMHABER; 

KONTO - MUMMER: 

G ELD I NSTITUT: , 

BANKLEITZAHL: 




ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



ICH BEZAHLE NACH RECHMUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: | | 

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bilte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwaitung A) 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HEFT NKHT ZERSCHNEIDEN WOUI; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AO 




Ncue Draufsicht-Action von Graftgold, noch (iazu mit einem 
Robotcr? Da erinnerl sich der Redakteur glcich mit Won- 
ne an das legendare „Paradroid 90" aus demselben Hause! 



[Zu hoch sollte man seine Erwartungcn 
| deshalb aber trolzdcm nichl sleeken, dennj 
diesmal hat Andrew Braybrook nur pro- 
grammien, das Konzcpt siammt vom 
Newcomer Iain Wallinglon; Der , .Digital 
Armoured Virus Exterminator", kurz 
WD.A.V.E. genanni, muB die ..Spieldisk" 
foetnc Art vtrtueller Rummclplatz) von 60 
jVirenartcn befrcicn, die sich in den 19 auf 
vicrZonen verteiltcn Levels tummeln. 
Dazu bentiligt unser Robbi nallirlich Waf- 
fen, von denen es insgesamt 20 gibt, die 
entweder gefunden oder zwisehen den 
Stages gegen Energie eingetauscht werdenj-j 
miissen. AUcrdings kann D.A,V.E. nur] 
drei Wummcn bei sich tragen, und nichl] 
allc bieten Komforl wie uncndlich viel 
Munition- Da der Energiehaushall zudem 
knapp bemessen ist und Extras wie fri-£ 
scher Saft oder Unvcrwundbarkcil rar 
sind, muB der Vircnkiller seine drei Lebenj 
also schon beisammcnhalten. Aber im-l 
mcrhin gibi es Neustartpunktc (die manl 
zuvor beriihrt haben muB) sowie filr jcdcnl 
gclttsten Abschnitt cin PaBwoit. Auchl 
kttnnen zwei Extemiinatoren gemeinsaml 
odernacheinander gegen die Plagegeisterl 
vorgehen; bei Teamwork Ubernimmt einl 
Spieler das Steuern und der anderc dief 
Bordkanonc. Apropos, die Steuerung 
kluppi Uber Zwei-Buiton-Sticks bestens, 
mit eincm Pad jedoch nicht ganz so cxakl 
#Zum Unterschied zwischen ECS- und 
AGA- Version isl zu sagen, daB man hicr 
jmil cincm A 1200/4000 dcutlich im Vor- - 
iteil isl: Man erhtilt eine ganze Welt mii|i 
'jvicr Levels mehr, bekommt 64 stall 32® 
Farben sowie schttnere Animaiioncn und , . 
einen groBeren Bildschirmausschnitl gc-j& 
bolen f die Ladezeilen sind erheblich kilr-s: 
zcr, und man darf das Game auf die Fest- 
plane nageln - die ebenfalls der AGA- 
Vcrsion vorbehaliene Maussleucrung isl 
dagegen nicht zu cmpfehlen. Aber auch 
die ECS- Version siehl gut aus, ist wilzig 
und detail verliebt animiert. Und Gags sind 
hicr wie dort das Salz in der Suppe, denn 
wo sonst trifft man auf mit MGs bewaff- 
nete Killerbienen oder muB Cheerleader in 
einer An KUler-Icehockcy befreien? 



I : 





if-: 



Angriff der Killerbitne 



Hcv, Kanonenfutter! 




Seine Note hat sich der Virenpolizisl also 1 
redlich vcrdicnt, sic hiilie sogar noch el- 
was hChcr ausfullen kiinnen, wtinie es sich 
hier Ictztlich nicht um einen wenig origin 
nellen M Gaunilet"*Klon handcln, AuBcr- 
: dcm sind die zusiitzlich eingebauicn Plau- 
i formen eher nervtotend, zumal man dafUr 
auf Hilfsmittel wie Rampen und Trans- 
porter angewiesen ist Auch ein paar Puz- 
izles hiilten der Motivation nichl geschadel^ 
[aber was soil's? Wer geme bei solider So-1 
[undbcgleilung (gute Musik und ordentli- 
jche FX) ballert, wird diesen niedlicheni 
i Robocop sicher ins Herz schlieBcn - auch; 
wenn er filr die angekiindigte CD-Versi-f 
on noch verbesserl werden kann und solU 
(mm) 




Der nachsle Level wird als Sple- 
kpackung angekimdigt... 




Pacman forever? 



VIROCOP 

[GRAFTGOID/R&JEGAWAVARNER) 




Mach dem Endgcgncr ein 
Kndcl 




DRAUFSICHT-ACTION 


O 








72% 

ECS 


74% 

AGA 


„NETT~ 


70% GRAFIK 72% 1 



74% 


ANIMATION 76% 


72% 


MUSIK 72% 


65% 


SOUND-FX 65% 


|72% HANDHABUNG 74% 



73% DAUERSPASS 78% 


FUR GEUBTC 


PRE1S 


DM 79 r 


SPEICHERBEDARf 




DISK5/ZWETTFLOPPY 




HD-tNSTAUAnON 




SPEKHERBAR 




DEU1SCH 





Iin Lund Ciniybur* reiUt tier Diiiuuii iiuulhuiiirol: di^r rJrrrjcyy 
Mu^hinen dfii irfcdlieittii tieivyhiitfrii tfej.^ 

!rur ■jytltrr iiiDpimduiJ 






an sich und enj 
p^^^ffifiJl5:liensi.'ntTgi<.-. Sj 

Siriiherr^^ wurde, dcrMX 

hmmien F.inhali (jublctcn zu ktinnenWie miissen in Baalhathroks Festung eijj 
Snd ihm wideniteheri.' * 

Dcr. Sccic7if«nn - E*n nhcnteucrlicIics-Action-RoMcnspicl mit isnmetrischcrtPf 
/ \ 

SpcIcn(Mrtn'fS|it Sjc srf schncll nicht wicdcr los. 

Oct Scelenttifir. jm rinjilnziftartiges Spiclerlelinis. Ein innovativcs Sp/clsjw 
in 8 RicluungdlK&m^ jciimpfeiT, Gcgner mil machtvollen Zaubersptiichcnj 
Gegcnstiin'dV^$pMi$i'' Scl^r^J^ein Spiel unkompliziertcr. jaw 

Dcr Seclenturm knmniniert brillnnn-s Rollenspiel mit packender Arcade-/ 

• 125 Kartengebicte ifld 7 Level in der Festung von Izlari 

• 22 Zauberspriiche in 4 Kategorien stehen :ur Wghigiri 
verschiedenen Starken und in drci Arten. 

• Geheime Raume, Puzzles und die Entwicklung n 
werden Sie immer wieder neu besehaftigen. 

• Viele verschiedene Riistungen und WaffgH 

-Aufwcndig produzicrte Musik (CDrVi 
zur Geschichte des Seelenturms ifnd ejn* 
Krautcrbrevier machen den Einsnc 
einem VergnugejW 

rlich fur: PC CD-ROM 
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Amiga Games 7/ '95 
Gesarnt: 85% 




Amiga Magazln 8/ '95 
Gesamt: 85% 



Bei Fraqen wenden Sie sich bitte an; 



Black Legend Software GmbH. 

WallslraBe 2. 

Tel: +49 / (0?208 / 4501 9-0 45468 Miilheim arPdw. Ruhr. 
Fax; +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY. 



Habt Ihr das Editorial schon gelesen? Dann will! 
Ihr audi, warum ab soforl indi/ierte Spiele ganz- 
lich aus den Charts verbannt sind - Vorsicht 
ist bekannllicb die Mutter der Rappelkiste... 




Wir zflhlen auf Euer Verstlindnis. dull dcr bislang eingeschlagcne Weg. 
von der BPS oder SlaalsanwaHschaft bcanstandele Tiiel unier den Be- 
griffen Jndiziert" bzw. „Beseh1agnahmt M an der korrekten Sielle in den 
Hitlisien aufzufilhren. sich ats Sackgasse crwicsen hat - das kttnnte uns 
ja wicder als Werbung fiir derlei Produkle ausgelcgl werden. Und wegen 
eines namentlich ohnehin nichl genanmen Spiels die lixislcn/ des ge- 
samlen Hefts auf dasselhe zu setzen, schien uns nun mal nichl vermin f tig. 
Jcizi aber Schwamm druber. werfen wir lieber einen Blick auf die Er* 
gebnisse unserer Ziihlsklaven. 

So hal sich auf den Gipfeln der Gunsl in den vergangenen zwei Monaten 
eh nix geian, nach wie vor Itlhren Blue Bylcs „Sicdlcr" die Top Twenly 
an. wfthrend die AGA-Besucher immcr noch in Bullfrogs „Theme Park" 
strdmen und der Mikrokosmos von Psygnosis das beliebteste Urlaubsziel 
der CD-Amigos blieb* Interessamer ist da schon, dafi der Ochsenfrosch- 
Klassiker ^Syndicate" sich wicder bis zur drilten Position dcr Standard- 
Chans vurkampfen konnie und sich „Pinball Illusions" aus dem 21sten 
Jahrhundert auf den zwcilen Platz der 1 2U0cr-Li*te geflippert hat, \vo- 
durch dcr Stadlhau Marke Maxis auf den drillen Rang abgerutschl ist. 
Rutschig mag*s offensichtlich auch unsere Abo-Fcc Petra. deren crklar* 
icrLicbling dcrzeit das feine Rennspiel ..Super Skidmarks" mil seincn ra- 
santcn Powerslidcs ist, Rasant geht es auch in den Verkaufseharts zu t denn 
dort haben sich die „Erbcn dcr Erdc" aus dem Stand die Vizemcistcrschaft 
ererbl. Die Gamedesigner von Ocean dagegen ftihlen sich in Kampfhelis 
genauso zu Hause wie auf dem Golfplalz. weshalb wir ihnen diesmal die 
aktuellen Top-Games gewidmet haben. Obereine Widmung Eurerseils in 
Form einer Postkarte wtlrdcn wir uns cbenfalK sehr freuen. und wie im- 
mer gtbt*s notUrlich auch eiwas zu gewinnen, niimlich: 

1 x Virocop 
1 x Der Meister 
1 x Fl World Championship 



Okay, eine Widmung allein wird nichl genUgen, urn bei der Verlosung 
diescr Top-Titel dabcizusein. da mUQl Ihr schon noch Eure aktuellen 
Software-Favoriien mil auf den Schrieb noticren - die Anzahl der Nen- 
nungen ist dabei egal, nur sfluberlich nach CD-, AG A- oder Standard-Ver- 
sion mOssen sie sortierl sein. NatOrlich sollle auch Euer Absender auf dem 
Schriftsttlck prangen. damit wir im Falle eines Falles den Gcwinn nichl 
sclber behalten mtlsscn; wiire doch zu schade. Insbesondere deshalb* weil 
Ihr Euren Wunschgcwinn ruhig auch noch mitnoticren dtlrft. wir bcrilek- 
sichiigen so was gerne. Mil RUcksichi auf die Post folgt zumguten SchluB 
noch unsere Anschrift, die wir hicrmii ganz offiziell zum Kopicren frei- 
geben; 

Joker Verlag 
„Up & Down" 
Brelonischer Ring 2 
X5630 (Irasbrunn 



TOP TEN A1200 



1.(1) THEME PARK 



•Si a. 



2. (9) PINBALL ILLUSIONS 

3. (2) SIM CITY 2000 

4. (10) BUNG ! 

5. (5) BANSHEE — 

6. (4) BUNDESL. MAN. HATTR. OBBBSBC?k"5PIHr>» 

7. (-) OLDTIMER 

8. (3) UFO - ENEMY UNKNOWN 

9. (6) STAR TREK 

0. (8) SIMON THE SORCERER 



TOP iVJEiSH 



1.(1) DIE SIEDLER 




2. (2) 

3. (11) 

4. (3) 

5. (4) 

6. (12) 

7. (19) 

8. (5) 

9. (17) 

10. (20) 

11. (15) 

12. (8) 

13. (6) 

14. (13) 

15. (16) 

16. (-) 

17. (-) 

18. (-) 

19. (18) 

20. (14) 



BUNDESL. MAN. HATTR. 

SYNDICATE 

DUNE II 

ELITE II 

ANSTOSS 

WING COMMANDER 
INDIANA JONES IV 
HISTORYLINE 
BIINGI 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
PIZZA CONNECTION 
THEME PARK 

UFO - ENEMY UNKNOWN 

CIVILIZATION 

DER CLOUI 

GOAL! 

KING'S QUEST VI 
TOWER ASSAULT 
DEATH OR GLORY 




(t& TOP TEN 
'TOP TEN -CD" 
'TEN CD" TOP 
/ CD" TOP TEN 
TOP TEN CD' 
'TEN CD" TOP 
/ CD" TOP TEN 

,<n banshee 'TOP TEN CD " 

3. 9 smwM 120SQT0P TEN CD-TOP 

4. (5) UFO - ENEMY ilfiHtQ&NfQP TEN 

5. (2) TOWER ASSAUED*'T0P TEN CD" 

6. (4) PIRATES! GOLDypp j-£yy CD"TOP 

7. (8) ROADKILL ^tL£n" T0PTEN 

8. 110) SIMON THE SOKttW '™ 

9. 17) RISE OF THE RrfftttfOP Tf/V CD'' 
10. (-) WING COMMAHPWEAf CD"T0P 

TOP SELLER 

1.(1) FIFA INT. SOCCER 




iELLER TOP 

2. (-) ERBEN DER ERDE 'fif! 

3. (-) HOLLYWOOD PICTURES 

4. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 

5. (-) ZEPPELIN 

6. (9) BUNDESL. MAN. HATTR. 

7. (3) BUNG! 

8. (-) DER SEELENTURM 

9. (5) BUNDESL. MAN. SUPPORTER 
10. (6) DIE SIEDLER 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 




1TC KAISERS! AIIIERH 

1 I * IK 



!u<tt<tU1l£ ift 'T ***** MM*Ttrf»; HHI •#.t*Mf 






2. (3) FUSSBALL TOTAL! 

3. (2) RUSSELSHEIM 

4. (5) THEME PARK 

5. (6) DER TRAINER 

6. (8) FIFA INT. SOCCER 

7. (7) DIE SIEDLER 

8. (9) HANSE - DIE EXPEDITION 

9. (10) CRYSTAL DRAGON 
10. (-) ANSTOSS W.C. EDIT. 



AKTUELLE TOP-GAMES 
VON OCEAN 



1. JUNGLE STRIKE (CD") 





2. ZEPPELIN 

3. ALADDIN 

4. BRIAN THE LION 

5. PIZZA CONNECTION 




'PP. 



MAL FAVORI- 
ERSONAL FA 



2. PGA EUROPEAN TOUR (CD") 85% 

3. JUNGLE STRIKE (AGA) 85% 

4. PGA EUROPEAN TOUR (AGA) 85% 

5. KID CHAOS (CD") 83% 

6. PGA EUROPEAN TOUR 83% 

7. KID CHAOS 82% 

8. BURNING RUBBER 73% 

9. DENNIS (AGA) 68% 
10. THE RYDER CUP (CD") 66% 




Reisefieber zu gewinnen! 




W^*" Wollt Ihr eine 

Reise zum Amazonas gewinnen; Flugzeugabshirz, Pygmden. 
Gorillas und ein verrikkter Professor fnklusive? Leber nfcht? Donn holt Euch 
„Flight of the Amazon Queen" und erlebt diese Abenteuer auf Eurem Amiga - wahrend 
hier ein absturzsicherer Linienflug zur ndchsten ECTS in London wartet! 



Was cs sons! nriCA'Ubcr das neue Grail kad venture von Interactive Binary Illusions bzw. Rencgude/Wamcr zu sagen gibt, sieht im 
groB^jiTcsi-hiersoIIlccsgeniigen, daB wir fur das unglaublich wilzigc Progi cinen Hit gezilekl haben. Ein HH ist namlich audi der 
HaupwfTcr dieses Preisausschreibens: Der Sieger fliegl am Sunning, den 3, September nach London zur European Computer Trade 
Show?95'\ erhiilt fur seinen Aufenthalt 500,- DM Taschengeld sowie eine KoMenerMallung fiir die Anreise zum Flughafen und 
dart" aul Wunsch gratis in dcr Inselmelropole libernachlen; andernfulls gehfs am Abend des gleichen Tags wieder heim. Auf der 
ECTS wird er die Produzemen von ^Flight of the Amazon Queen" und zwei Joker-Redakieuru personlich kennenlernen, zudem fin- 
del sich.seii) Foto dann anlaBlich der Messe-Nachlese im Heft wieder! Daneben hal Warner Interactive fUr diesen Wenbewerb fUnf 
hochweiti^Jlieperiacken mil ..Flight of the Amazon Queen"- Logo spendicrt, dazu kommen noch fflnf Schick besiickte Poluhem- 
den. Jelzl konUmaberersi mal die 





I PREISFRAGE 

I WELCH ER IST DER LANGSTE 
■ STROM DER WELT? 

/ A) DER AMAZONAS 
_ B) DIE DONAU 
ODER NIL 



II I 



Vorsichl, Lcute. die Fragc ist nicht ganz so ein- 
fach, wie cs auf den erslen Blick schcincn mag; 
wir empfehlen den zweilen Blick in ein Lexi- 
kon! Dmin winf s eilig - weil der Messe-Ter- 
min schon relativ nahe isl, muBten wir als Ein* 
sendeschluG bereits den 15. August wahlen. 
Aus alien Postkarten mil einem richligen L5- 
sungsbuchstaben und einem lesbaren Absender 
werden unter AusschluB des Rcchtswcgs und 
der Mitarbeiter von Renegade/Warner bzw. des 
Joker Verlags die Sieger gezogen, wobei die 
Reise nur Volljahrige gewinnen ktinnen. Klar, 
wir kftnnen ja schlechi irgendwelche Kinder al- 
lein nach London schicken, gell? Die Klamol- 
ten passen abcr auch jungeren Piloten, wir set- 
zen uns mil den Siegern dann ohnehin rechtzd- 



tig in Verbindung. Na* denn mal viel GlUck! 



DER HAUPTGEWINN 



EINE FLUGREISE ZUR NACHSTEN ECTS IN 
LONDON PLUS 500,- DM TASCHENGELD 
UND WAHLWEISE MIT UBERNACHTUNG. 



2. BIS 6. PLATZ 



JE EINE HOCHWERTIGE FtlE- 
GERJACKE MIT„FUGHTOF 
THE AMAZON QUEEN"-L0G0. 






JOKER VERI-AC: 
..ACTION AM AMAZONAS** 
BRKTONISCHER RING 2 
D-85ttOGKASKRUNN 
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t^t a, vom Urlaub 
J_\j schon wieder be- 
urlaubt? Enthalt die 
Keisekasse nur noch 
ein paar Sandkorner 
und auslandisches 
YVechselgeld? Kcin 
Problem, es gibt ja die 
aktuellen Ausgaben der 
PD-Serien Nurdlicbi 
und Spiclekisle - und 
damit gules Spiel I'iir 
kleinesGeld! 



Die Scheibc mil der Be- 
zeichnung Nordlichl 46/5 
eiwa bringt Gchirnakrobaten 
machtig ins Grtibeln, wenn 
sie bei Marbles cine Murmel 
richer durch einen Hinder- 
nisparcours bugsieren mUs- 
sen. Knifflig wild die Sache 
namlich durch Hindcrnissc 
wie z.B. Brtiselsieine, Ein- 
bahnstraBen, alterlci Fcucr- 
wcrk odcr diverse Tttren, 
Tore und Schlussel - kurz, 
die Pirsch nach dem passen- 
den Liisungsweg ist mil je- 



der Mengc Kopfzerbrechen 
verbunden. wobei goltlob 
kein Zeidimii Druck maeht. 
Optisch und akustisch rciBt 
das Game keine BHume aus t 
Ancrkcnnung haben sich 
aber die feine Mausbedie- 
nung und das clevere Level* 
design verdicnt. DaB Laby- 
rinlh-Architekien mil dem 
eingebaulen Editor eigene 
„Kugellager M enlwcrfcn kiin- 
nen, machi das Spiel zudem 
auch daucrhafi untcrhalLsam. 

Wer nichl geruhsam knobcln, 
sondern flolt ballern moch- 
(e t der schiebi besser die 
Nordlichl 46/6 ins Laufwcrk 
und ergtitzl sich an Hydro- 
Zone. Grafisch mag diescr 
lemporeiche 3D-Shooier ja 
nichl allzu ansprechend sein, 
abcr das Gameplay Uberzeugt 
auf ganzcr Linie: Zunachst 
steht ein Hindernisflug durch 
cinen [Corridor im Stil des 
guten alten ..Master of the 
Lamps" vom 64er an. dann 
findel sich der Gleiler in den 
Polygon-Schluchten einer 



Raumstation wicder, um her* 
anzoomenden Balken und 
Pfoslen auszuweichen. Im- 
mcr wicder diirfen auch Zwi- 
schengegner abgclasert und 
Flakinslallalion verschrottel 
werden, was zwar nichl gc- 
rade liefsinnig sein mag, sich 
abcr untcrhallsam zockl. Zu- 
mal llollc Tcchno-Rhythmen 
den ndtigen Drive beisieuern 
und die Spiclsicucrung zwi- 
schen Pilolen- und Normal- 
konfiguraiion unlerscheideL 

Jctzt aber zur bislang beslen 
PD-Ballcrei aller Zeiien: T- 
Racer auf der Nordllcht 
47/6, In diesem gnadenlos 
gut inszenicrten Aclion-Hil 
lenki man seinen Raumer 
ganz klassisch durch hori- 
zontal scrollendes Feindge- 
biel und mclzcll kleinc wic 
groBe Angreifer per Laser- 
schuB nieder. Das Waffen- 
system IftBt sich durch Auf- 
sammeln von Exlra-Symbo- 
len mil Mehrwege-Mundung, 
DiagonalschuB oder cxlra- 
breiten Strahl-Projektilen 



nachrilslen; fur begrenzte 
Zeii vermag auch cine Tarn- 
kappc Schaden abzuwenden. 
Aufgrund abwechslungsrci- 
cher und durehdachier Fcind- 
formationcn gefdlli das Spie- 
ling hicr cbensogul wie die 
fulminanle Presentation - das 
softe 3D-Scrolling des ersten 
Levels mdchte man einem 
Standard-Amiga kaum ZD- 
irauen! Wer stall der vorlie- 
genden zwei SpicLsiufcn alle 
14 haben mdchtc, muB zwar 
eine geringc Sharcwarc-Gc- 
btihr abdriicken, doch die ist 
der SpaB allema! locker wcrt, 

Ein weileres PD-Highhght 
leuchicl uns von der Nord- 
lichl 48/3 entgegen, schon 
weil sich hinter der Solo- 
Nummer ein ganzes Diskei- 
tcn-Quartclt verbirgt. Ent- 
sprechend rekordverdilchtig 
ist auch der Umfang des SF- 
Advcniures Relics of Dcl- 
droneye, in dem man sich 
auf einer komplcxen. aber 
englischsprachigen Gefdng- 
nisweli wiederfindet, Als er- 



si 
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Action im Vekturtunnel: HydroZone 
■ 



MUSIC 



ON 
WARE 



Die Kugel 
rollt, doch 
alles gehl 
nocb: 

Marbles 






Scrolll wie Saml und Scidc: T-Racer 





stes muB der Held natUrlieh 
aus seiner Zellc flichcn. dann 
folgen jede Menge intcres- 
same Dialoge mil Leidens- 
genossen und feindlichcii Pi- 
ratcn, AusflUge zu anderen 
Planeten und viclcs mchr. 
Die Puzzles sind dabei nichl 
zu verachtcn, doch die leine 
Maus-lcon-Steuerung im Slil 
von Lucas Arts Icislcl ja Hil- 
festellung. Ins Zcug gelegt 
hat man sich aber auch in 
puncio Optik: Bei stimmiger 
Beglcilmusik bewegen sich 
Itcbevoll animierle Charak- 
terc durch zumeisl UuBerst 
detaillierte Kulissen. Ein 
Top-Abenteuer also, desscn 
packende Story sich jedoch 
erst ab 2 MB Chipmcm ent- 
faltet. 

Pillendrehcr treffen sich auf 
dcr Nordlicht 48/5 und les- 
sen mal wicder den PacMan 
von der Leine. Hier heiBt der 
Rundltng allcrdings Cyber 
Man, und das aus gutem 
Grund: KapcIIc. bitte einen 
Tusch fOr den zwar nicht er- 



sten, aber doch den erstcn 
wirklich gclungenen Mampf- 
Gilb im VR-Look! Wic ge- 
habt sircunt er durch cin La- 
byrinth, urn gelbe Pillen zu 
vernaschen und seincn Wi- 
dersachem auszuweichen, 
doch isi das liingst nicht al- 
les. Hier trifft man nttmlich 
auch auf unlerschiedlich 
aggressive Feindc, darf sie 
UberhUpfen und sich dabei 
Uber eine 3D-Umgebung 
frcuen* die dem alien Kon- 
zept ganz neuc Perspektiven 
abringt. Klar, zoomt und 
dreht die sehmucke. mil hlib- 
schen Details ausgcstaitelc 
Polygon-Optik doch in flot- 
tern Tempo, wiihrend an- 
sprechende Sound-FX aus 
den Boxen schallen. Alsdann, 
let's pack, man! 

Last but not least haben wir 
in der Splelckiste Extra 48 
eine Rariliit ausgcmachl: Ro- 
ketz 2,0 1st nicht nur der vor- 
lilufig gelungenstc Amiga- 
Klon zu „Thrusi'\ sondem 
auch ernes der im PD-Pool ja 



leider nur seltcn anzutref- 
fenden AGA-Games. Hier 
gilt es, einen rotationsge- 
lenkten Raumgleitcr durch 
ein enges Htihlenlabyrinth 
zu steuern. was man (wahl- 
weisc am Spiiiscreen) in 
Konkurrenz mit dcr CPU 
oder einem Milspicler tut. 
Wahrend der Jagd auf die 
Sammelcxtras ist die Triig- 
heit des Gelahrts zu beach- 
ten; spczicll dann, wenn 
eiwa Magnctgencratorcn die 
Flugbahn kreuzen. Jedenfalls 
komml viel Launc auf, was 
am spannenden Gameplay, 
dem gelungcnen Slick-, 
Maus- oder Tastalur-Hand- 
ling t der supersoft scroHen- 
den und prima animiertcn 
AGA-Grafik und der tollen 
Akuslik liegt. Dazu ist das 
Game HD-kompatibcl, die 
Highscores werden gespci- 
chert, allc Levels lassen sich 
dtrekl anwShlcn, und man 
darf im Extrashop unter ver- 
schiedenen Fluggefahrtcn 
w&hlen, urn sic anschlie&end 
mit Zubehtir auszustatten. 



Wenn das kcin Shareware- 
Hammer ist? 

Hammer warcn dicsmal also 
rcichlich im Angebot. und 
behiimmen isi, wcr hier nicht 
zuschlUgL Die Disks der Mar* 
ke Nordlicht sind zu haben 
bei; 



C.ulii uml I do Driikc 

Alter Fischerspfnd 10 

2ft506 Nordcn 

lil.: 04931/16 72 22 



Ftir die Extra-Spiclekiste 
wende man sich an: 



Berlin I'D 
KisnturckNlr. f>4 
13585 Berlin 
Tel.: 030/33 35 425 



Hier wic da sind erfreulich 
gUnslige drei Mark pro Disk 
zuziiglich Versandkostcn an- 
zulegen - crfrculich auch, daB 
jedes Game am A 1200 sei- 
nen Dienst vcrrichtcL Na f 
dann freul Euch mal schon! 
(rl) 





D*s ( iravi la lions- Drama mit Splitscrecn: Ruketz 2.0 






Friede, Freude, Demozeit, seid zum Optik- 
Schmaus bereit. Und eines koiinen wir 
Euch versprechen: Unsere aktuellen funf 
Sahnestiicke sind jcdes fur sich deullich 
stimniiger a Is der einlcitende Keim! 



WydrocephaJess | ^ 



Dcr Einsticg in die Show von 
Avulon luhrt uhereinige Bild* 
und Texiblenden sowic ruhige 
Spharcn-Musik; erst nach dem 
Titclbild zieht das Tempo ge- 
ringlllgig an: Ein buntcr Wurfcl 



roticft, bicgt und dreht sich vor 
larbenpriichligcm Unlcrgrund, 
ein VeklorfiiegerdtisI Obereine 
delailarme Linien-Landschafl, 
und ein Ball hUpft Uber cine 
3D*Fliichc millcn in cine nelie 
Raytracing-Animaiion hinein. 
Wilzig anzuschen isl auch das 
Echlzcit-berechnete Fallen ei- 
nes Nelzgcflectus Uber cine 
Glaskugel, das schlieBlich den 
Abspann c in I Sulci* A lies in al- 
lem also ein AGA-Spektakcl. 
das seine Kraft sozusagen aus 
der Rube schopft. 





AVAL C\J d#* 



t n« iinni i 



Nach dcrTiielblende lassen die 
Demonslranlen von Abyss hicr 
cincn Rummi Uber ein roiie- 
rendes Augc hUpfen, das sich 
aus vielen Einzel-Pixels am 
Screen formied. In der Folge 
absolvieren flirrende Shade- 
Dols einen wohlgcordnelen 
Formationsflug, dann siellt ein 
Quader vor parallax scrollen- 
dem Himergrund seine Dehn- 
barkeii unter Bowels, ehc cr das 
Feld einem iransparenien Pre- 
dator-Cube uberlaBl, Das fol- 



gende Fuluro-Szenario in SW 
leiiei denn auch schon das na- 
hende Ende ein: Dcr Copper- 
chip des Amiga lilfli noch ein 
Chunky-Plasma wabem und ei~ 
nen Blues Brother in die Feme 
zoomen, schon krisialiisierl das 
finale AbschluBbild am Bild- 
schirm. In der Summe hai der 
HD-lauglichc Drugstore aber 
viel zu bieien, wobei die von 
flotlen Dance-Beats unicrlegtc 
Veranstaltung fUr jeden Ami- 
ga-Typ zugiingtieh isl. 



Das Werk der Equinox-Crew 
mit dem unaussprechlichen 
Namen isl ein feiner, kleiner 
Grafikhappen liir zwischen- 
durch: Unicrlegi von sparta- 
nischen Technobeats drehi 
sich zunUehst ein tcxlurierter 
Quader auf dem Screen, es 
folgt ein Gouraud-schattier- 
ler Zylindcr, der schlieBlich 
eincr mil Lichtquelle ab- 
schattierten * Splinc-Figur 



weichen muB - wobei die 
cinzelnen Objekte zwar 
hochaufldsend und ohne gro- 
bc Pixeleien gczeichnet wer- 
den. daftir aber ohne Fasl- 
RAM odcrTurbokarlc unler 
der Haube hefiig ruckeln. 
AIlcs in allem also cine zwar 
HD~laug)iche v aber kuum 
sonderlich spektakulftrc Gro- 
fik-Demonstration fUrTech- 
nik- und Techno-Fans. 





CUBIC DREAM 



Die unmoglichcn Moglichkci- 
ten von Mystic hat man sich so 
vorcustellen; Zunilchsl stchl ein 
Slur/ durch eine vorgerendertc 
WasscrTtfhre auf dcm Pro- 
gramme dann folgen einige 
Echtzeit-bercchnete Fraktal- 
Biiumchen sowie ein buni bro- 
delndes AGA-Plasma. An- 
schlieBend darf man durch die 
Lupc cine Dame betrachien, die 
wilde Zooms und Drehungen 
zum beaten gibt, ehe die My- 
slikcr einige Dutzcnd alphabe- 
tisch geordneier GrUGe an die 



Amiga-Gemeinde ablasscn. 
Nach einem Hug durch ein Po- 
lygon-Wellental an Bord eines 
Transparenz-Quaders taucht 
dann cine grimmige Gritruisse 
auf - die sogleich wiLsl ttber den 
Schirm zoomt f wellcnmufiig 
durch die Gegcnd schwappt 
oder sich an den Quader heftet, 
urn ein biBchen zu rotieren. 
Wahrenddessen gibt's ordent- 
lichen Tcchno-Sound auf die 
Ohren, erst im abschlicBcnden 
Dot-Tunnel werden sanftcrc 
T5ne ungeschlagen. 



p©S$i 
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Der kubische Traum von TRSI 
beginnt mil einem screenful- 
lenden Rug Qber ein gcrender- 
tcs Schaehbreit und KiBi sodann 
das Gruppenlogo kreuz und 
qucr Uber den Screen rotieren, 
wo cs einen 3D-Slemenhuiimel 
und das Titclbild kreuzi. 
An&chlicBcnd darf man einc 
transparent Kugel bei ihrer 
MUpfpanie ilbcr ein wcitcrcs, 
zoomendes Schachbrett be- 
gleiten und zusehen, wie sich 



to 



Hundcne von Vektorlinien zu 
einem Quader inncrtialb einer 
Polygonkugel formicren. Nach- 
folgend kiinden die Credits von 
den KUnstcn der TRSI-Mit- 
glicder, bevorsich buntc Plas- 
ma-Dots und per Motion Blur 
abschattierte Raumschiffe im 
*£lite"-Look zu allerlci gco- 
metrischen Figuren verforroen. 
Dieses Finale ist von cingftngi- 
gcr Musik untemialt, was auch 
fUr den Rest vom Fest gill. 



I Wcr am einen oder andercn Aussiellungssttick 

i der heutigen Demo-Galerie Gefailen gefunden 
hat: Die Teile sind allesamt verkiiuflich! Wo 

[lhr sic bekommt und was Ihr dafiir an Hard- 
ware und Geld benfidgt, sleht wie gewohnt we* 
nige Zentimcler in Gstlicher Richtung. Bieibt 

Inurnnch. Euch viel SpaB damit zu wQnschcn; 

jwir tragen schon mal die nUchsic Deino-Lic- 
fcrung zusammen. (fl) 



Tile) 


Lauflahlg aut 


Prels 

Ltolorumliing 


Bezug 


HYDROCEPHALUS II 
(Equinox) 


A1200&A4000 


2.- DM* Porto 
1 Disk 


NortfflcrH PD-Service 
1 Alter Fi&cherspfad 10 
/ 26506 Norden 

Tel.: 04931/16 72 22 


RESPONSE 
(Avalon) 


A1200S A4000 


2,- DM * Porlo 
1 Disk 


DRUGSTORE 
(Abyss) 


alien Amigas ab 1 MB RAM 


4,- DM + Porto 

2 Disks 


IMPOSSIBLE 
POSSIBILITY (Mystic) 


A 1200 & A4000 


4,- DM + Porto 
2 Disks 


CUBIC DREAM 
(TRSI) 


A1200 8 A4000 


4 ( - DM * Porto 
2 Disks 
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It was Partytime again: Am 20. Mai zoj* es 
die Demologen, Computer-Freaks und an- 
dere Szene-Abkommlinge vor die lore Aa- 
ehens - wo eines von Detitschlands bisher 
groltten Szenc-Happenings ubgcfeiert wurde! 



i 



In dcr DUrener Stadthallc hatte 
die Nexus-Parly Premiere; 
Gnind genug. dort cine 70.000 
Wallstarke Lichlanlage (inklu- 
sive Laserehow) sowie Sound- 
VcrsiHrker im Ncnnwcrt von 
12.000 Watt aufzubaucn, damit 
die Teilnehmer das Tanzbein zu 
knackigen Techno- und Metal- 
Rhythmen schwingen konnten, 
Wtfhrcnd fUrderlci Aklivilillcn 
die Haupthalle reservierl war, 
wurden in den zahlrctchen Nc- 
benriiumen die Amigas fiir die 
divcrsen Competitions startklar 
gemachL Hier durften dann allc 
Programmiercr, Malcr und 
Soundmagicr ihr KOnnen unter 
Bcwcis stellcn: Aufeincr neun 
Quadratmeter groBen Projektor- 
Lcinwand wurden zu spflter 
Stunde die binkren Mcistcrwcr- 
ke dem versammelten Publikum 
vorgefilhrt, bewenct und 
schlieBlich prfimieit Wer den 
Sicg in den vier Kategoricn Gra- 
lik, Musik* Intro (das sind ge- 
radc mal 40 KByic kur/c Optik- 
Schmankerl) und Demo davon- 
tragen konnte. ktinnt Ihr in dcr 
Tabelle genau nachlesen. Das 
Ge wi nncr- Programm dcr HAU- 
JOBB-Truppe deklassierte die 
Konkurrcnzdabei auf allc FUHc 
deutlich - es brachte seinen Ma- 
chcrn Geld- bzw. Sachpreise im 
Wert von 1.500 DM cin und 
wird im nllchsten Amiga Joker 
ausfiihrlich vorgestellt 
AuBcrdcm hatten die rund 1.400 



Besucher Gelcgenheit, Spiele- 
Wettbewerbe auszutragen oder 
einen Testzock an der vielver- 
sprcchenden Dschungcl-Olym- 
piade „Honga Tonga** zu wagen, 
die Anfang 1996 in Versioncn 
fUr ECS- und AGA-Amigas un- 
ter dem Label ETERNITY 
SOFTWARE crschcincn soil. 
Teuer zu stehen kam den Ver- 
anslaltcr jedoch die Installation 
je eincr Saturn- und Playsiation- 
Konsole - das begehrte Sony* 
Geriit wurde nHmlich noch in 
derselbcn Nacht gesiohlen ! 
Ganz klar ein Fall fur den bc- 
kanntcn Rechtsanwall und 
Raubkopierer-Schrcck Gt/N- 
TER FREIHERR VON GRA- 
VENREUTH, der ebenso an- 
wesend war wie vielftiltige Pro- 
minenz aus den Rcthcn von 
FACTOR 5, SOFTGOLD. 
NEON SOFTWARE odcr 
SONY ELECTRONIC PU- 
BLISHING. Wer Augcn und 
Ohren offenhielt. konnte von 
den Profi-Programnricrtcams 
auch allerlei Insider-Informa- 
tionen zu neuen Spiele-Projek- 
ten erhaschen oder erhielt Ge- 
lcgenheit liir cinen TV-Aufiritt: 
Der Fernsehsender VIVA hatte 
cin Kamerateam vor Ort. 
Insgcsamt hatten die zahlreichen 
Computerfreaks, die lokale Ju- 
gend und die Promis jedenfalls 
jede Menge SpaB. Die Stim- 
mung war toll, und vom ..Ster- 
ben des Amigas" konnte wirklich 



Die Amigas woren schwer umlu^crtl 



Vide Promis hatten slch unters 
Volk Kemischt, wic hier Factor SI 



GUnni Int erlauch* 

ten Kreis der 
Competition»Sie» J 
gervtin Haujohb 




Das Sicgcrdemo: 
Generation X 



keine Rede sein, Im Gegenteil, 
cs herrschlc richtigc Aufbruch- 
stimmung ganz wie in alien Ta- 
gen - gcschlirt durch ESCOMS 
COMMODORE-Aufkauf* Zu- 
dem waren die Bciirftge der 
Amiga-Szene sowohl quant ha- 
tiv wie qualitaiiv dem PC-Stoff 
weit uberlegen: Wo bcreiu die 
kurzen Amiga-Intros mil impo- 
sanien Texture-Mappings und 
anderen Real lime- Effek ten be- 
eindruckten. markierlen auf der 



DOSe vorwiegend simple Scrol- 
ler und Vektorspielereien das 
Niveau. Einzig. daB man dem 
Ansturm der Besucher nicht ge- 
wachsen war, stimmle eiwas Sr- 
gerlich t doch der Veranstalter 
gelobl Besscrung: „Das niichste 
Mai wissen wir, womit wir zu 
rcchnen haben, und dann wird 
alles anders - zwei Tage Party 
Minimum und grOBcre Rttum- 
lichkeiten!" Na f dann bis dann, 
(Ryan Hood/rl) 



Gunz schtin schlupfrig. 
das Wotcrglrl..* 



Das Sfegermotiv der Grank-Competi- 1 
lion: eln Fall fUr den Anwall! 





l. PEACHY/ HAUJOBB 

QUNNI 

a. ncER/THSi 

DRAGON 
3. JCS /SECTOR 7 

WATERGIRL 



1. JAZZ/ HAUJOBB 
FUNKY FUNKY 

8. SMT/HAUJOBB 
ETERNITY 2 

3. VXBGILL /ESSENCE 
ENTITY 



1. SHOOT 

SHOCKED 
1. BIZAHRE ARTS 

DICE 
8. NEOPLASIA 
SIGN 



1. HAUJOBB 

GENERATION X 
8. MAINZELMANNCHEN 

SECRET MEMBERS 
3. CYCLONE 
CYCLONE 
3. DELTA 9 

UNNAMED 




DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR 

Bestelladresse: Joker Verlag • JOKER SHOP" • Brelonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nathnahmescndung is> nur im Inland moglich, bci Vorlcasse (Geld odcr Scheck tiegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland 
biw. 10,- fur Auslondsbesfellungen dazuschlagen. 





Kicker Cup 



Up & Down 



Bicrgartcnsclige Uberlcgun- 
gen, unscr Verlagsgebiiude zu 
verpacken. sind nun leider an 
dec Realist (extreme Hbhen- 
angst, mangclnde handwerk- 
liche Fiihigkcitcn, zu hohe 
Klopapierpreisc) gescheiterl. 
Stall dessen werden wir also 
wie gehabt Eure Gewinne 
hilbsch ordentlich verpacken. 
Im erslcn Piiekchen haben wir 
Lollypop vcrsiecku daitiil 
vergntigt sich in KOrze 
Marhts Schwan. Hockenfieim 
Im zweitcn vcrbirgl sich 
Universe mil packenden 
Abcnteucrn in cinem Paral- 
leluniversum, Auspackcn 
darf 

Marco tJiper, Wedet 
Das driitc schlieBlich emhiUl 
Bubble and Squeak* und 
schicken werden wir es an 
Andreas Be rtht% Pascwalk 



Stromausfall 



Hal Euch auch das Karten- 
fiebcr gepackt? Den vielcn 
Zuschriften nach zu 
schlieBcn, ganz gewaltig. 
Nun, drei von Euch kann ge- 
hollcn werden: Dank dem 
deutschen Magic-Set schtit- 
tell seine Zaubcrsprilche nur 
so aus dem Armel 
Andreas Stumpf, Mannheim 
Urn die Grilndung von Ko- 
nigreichen gcht es in Spell- 
fire, dcr kQnftige GriJnder 
hciBt 

Hardo Wetzel, Bremen 
Schliettlich httttcn wir da noch 
die Dark Forcc-Grundaus- 
stattung, wo es rccht hciU her- 
geht - das kann bald festsiel- 
len 

Jens v. Pelkewilscht Delmen- 
horst 




Eure Schlachtpliine haben wirer- 
haJien und ausgewettet, was sic 
uns genutzt haben, dUrtt Ihr wei- 
lerhinlen nochschlagen. Hierda- 
gcgen crfahit Ihr was vicl Wich- 
ligeies, niimlidv ob Ihr unsere 
ausge!obiem frinhHten ahstauben 
kOnnc Ziinftige Plaitfoimkost ser- 
vieren wir mil Ruff *n* Tumble 
Andreas Rdtterle. Wyht 
Wartel nur, bald werden die 
Abende wieder kilhler, und ein 
Joker-Jogger kommi dann wie 
gerufen - und zwar zu 
Emit Utrid Echterdingen 
Ante Brixner* Rotlenburg 
Thorsten Milller, Sindetfingen 
Und das Joker-Shirt Ziehen 
sich in KUtzc Uber 
Klaus UimmcK Stuttgart 
Gisela Schuchart, LMnehurg 
Andy Brehm, Berlin 

Hollywood-Competition 

Mil unserem Tip haben wir 
Euch anscheinend ganz schttn 



unterdie Arme gegriffen. oder? 
Was, Ihr witrt auch so auf Forrest 
Gump gekornmcn? Na gut, auf 
jeden Fall konnien wir bei Such- 
proben keine einzige falsche 
Antwort ausfindig machen! Und 
hier jelzt die Gcwinnen Ein 
ganzes Johr lang zu zweit ko- 
stenlos ins Kino seiner Wahl ge- 
hen kann 

Heiko Spailu GUrlttz 
Sechs Graiis-Tickcts ftir zWoi 
Personen bekommt 
Christoph Memmert, Helm- 
stedt 

Und dcr dritte bis ilinfic Prcis, 
nkmlich je einmal Hollywood 
Pictures, geht an 
Matthias Grtif. Hdfm-SchSn* 
berg 

Sascha Frank* Aschbach 
Christian Hetzel Kfiln 



Und das war's mal wieder gc~ 
wesen, die Ruhmeshaile tiflnct 
ihre Pforten in zwei Monaien 
wieder* Ach ja: vie! SpaB mil 
den Prcisen! 



W 





Den „razziastischen" Umtrieben der Miinchner Staatsanwalt- 
schaft ist es wohl zu verdanken, daB die Ausbeute an Know How- 
fahigem Material derzeit ein wenig karg ausfallt - was uns frei- 1 
lich nicht daran hindern konnte, Euch auch dieses Mai wieder 
mit jeder Menge konzentrierter Wissenspower zu versorgen... 



HILFE! ! FRflGEN?! 



In Sensible World of Soc- 
cer purzcln die Pretse — und 
das ganz ohnc Sommcr- 
schluBvcrkauf! Wie uns von 
Sascha Becker berichtel 
wird, ist-cs nftmlich, im Ge- 
gensatz zu Torwari und Ab- 
wehrspielern. bei den Herren 
im Milielfeld nicht moglich, 
den Marklwert durch gute 
LeLstungcn zu haltcn oder 
sogar zu steigem, Ganz im 
Gegenteil: Teuer gekauft, 
kurze Zeil spiiter fast ver- 
schenkt, heiBi anscheinend 
die Devise. In dcr Praxis 
sieht dus in etwa so aus; Zu 
Beginn cincr Saison wird 
J. P. Papin filr ca. 7 Mio. ge- 
kauft. Nach Saisonende 
weist sein TorschUtzenkonlo 
zwar stolze 70 Trcffcr aus, 
scin Marktwen ist jedoch 
trolzdem auf jammcrlichc 
4,8 Mkh geschrumpfi - da 
kommt Freude auf! Wird der 
Spicier allerdings wieder 
verkauft, bcliiuft sich seine 
Ablosesumme komischer- 
wcisc wieder auf 7 Mio, - 
bfi£C& Foul! Wer weiB cinen 
Ausweg aus dieser finanziel- 
len Abseitsfalle? 

Bcschiiftigcn wir uns nun 
mit cinigen kiiniglichcn Fra- 
gen zu King's Quest 6: Auf 
der Insel der Wunder gclingl 
es anscheinend nicht, millets 
Teekessel die Triincn dcr 
Babysalalc aufzufungen. 
Wie wird's gemacht? Auf 
der Insel des heiligen Berges 



gibf s Probleme beim Be* 
zwingen der Felswand- Wie 
crklimmi man diese? Zicm- 
lich gegen Ende des Spiels 
soil im SchtoB eine normafe 
Lampc gcgen die echle 
Wundcrlampc eingctauscht 
werden* Dazu muB jedoch 
Jollo, der Clown, gefunden 
warden- Wo Sleckt dieser 
Spafimacher bzw, wie kann 
man die Lampe einiauschen? 

Obwohl Theodora Roglev 
ihrcn Rolli-Liebling Eye of 
the Beholder I schon min- 
deslens zwanzigmal durch* 
gezockl hai, blicben ihr bis- 
lang zwei Dingc riliselhaft: 
zum einen, wie man die TOr, 
die sich im 9, Level hintcr 
eincm Raunt mil vielen 
Knbpfcn (jeder dieser Bui- 
ions [■■■■: eine Magic Missile 
aus) befindet. dffnet, zum 
andcren, auf welehc Wcise 
man an das Schwert, das 
sich im 5, Level hinlcr ci- 
nem der zahlreichen Beamer 
versteckt, gelangu Wclcher 
alle Haudegen hai auch diese 
Geheimnisse geluftet? 

Mir fehlen die Wortc! Und 
Euch anscheinend auch, 
denn zu den Fragen dcr Ictz- 
len Ausgabe erreichie mich 
bis daio kein einzigcr Brief, 
kein Fax. keine Notiz - ab- 
solul nix! Will heiBcn: Die 
Rubrik ..Anlworlcn - Die 
hcificrschntcn" Hllll dieses 
Mai aus wcgen is nicht! 



Bleibl nur zu hoffen, daB 
diese Pleite lediglich auf ur- 
laubsbedingte Faulheit 
zuruckzufilhren isl und Ihr 
auch weiterhin, so Ihr cine 
passende Aniwort auf obige 
Fragen loder die in der Aus- 
gabe davnr. ,«) parai habt, 
diese zu Papier bringl, sic in 
einen Umschlag slopfl, unse- 
re Adresse sowic das Kenn- 
wort: Fragen draufpinscll 
und den Rest dem freundli- 
chen Poslboten von nebenan 
UberlaBt. 

Denjenigen unter Euch, de- 
ren von spieleiechnischen 
Problemen gcqualtc Geislcr 
nach Erlftsung trachten, sei 
hingegen versichert: In unse- 
rem Bricfkaslen wird immer 
ein Plaizerl fiir Euch frei 
sein - also sehreibi uns ge- 
falligsi! 

Wer allerdings nichl langc 
auf eine Anlwon warien will 
(man weiB ja nie, wann mal 
wieder die Gcsetzesfaust auf 

den Joker niedersaust,,-). 
kann uns sein Leid auch ein- 
mal pro Woche persiinlich 
klagcn, denn schlieBlich ha- 
ben wir ja dafur unsere 



HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN; 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



— 



Crystal Dragon 
(Level 15 bis 23) 
Erhen dcr Erde 

Karten zu: 



Crystal Dragon 
Tips und Cheats zu: 



Akira 

Erben der Erde 
King Pin 
Lolly pop 
Oldtimer 
Whizz 
Zeppelin 

Alles cool am Pool? 

Wenn nicht, fehlt es Euch 
vielleiehl am notigen Klein- 
geld - und urn das zu be- 
schaffen, muBl Ihr nicht mal 
eine Post ausrauben! Es 
genilgt, wenn Ihr Euer top- 
aktuelles Wissen zum The- 
ma Tips, Tricks, Cheats, 
sun gen und Kanen in 
Wort und Bild faBt, wenn 
mtiglich liingere Texte im 
ASCII-Format. Kanen so- 
wie Skizzen in irgendeincm 
giingigen Grafik-Formal auf 
Diskette bannt, alles zusam- 
mcn in einen ausreichend 
frankierten BriefumselUag 
sleckt und an untenstehende 
Adresse schickl. So wir Eu- 
re Machwerke, nachdem 
wir ihren Inhall in deleklivi- 
scher Klemarbeit auf Funk- 
lionslUchtigkeit, AklualilUl 
und OriginaliliU (prost, Ihr 
Abschreiber!) gepriifi ha- 
ben. fUr wiirdig befunden 
haben, diese uberaus weft- 
vollcn Seilen zu zleren, 
ktinnt Ihr schon mal in die 
Badehose hupfen. denn bald 
schwimmt Ihr in bis zu 300 
Deutschcn Markern! Also 
ab dafiir.„ 



JOKER VERLAG 

„Know How' 1 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 
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LONG 



ERBEN DER 



Ob sich wenigstcas in diesem 
Adventure Fuchs und Hase 
gute Nachi sagcn, werdet Ihr 
nun von Darius und Maricus Fe- 
donr/uk crfahrcn - oder auch 
nicht... 

Unscr ersler Schritt auf dcr 
groficn Suchc nach der Sturm- 
kugcl fitful uas zur Wahrsage- 
rin, die Ihr >$uro" in dcr Nflhe 
des grofien Zcltes aufgesehla- 
gen hoL Wir nehmen ihrc Dien- 
sic sofort in Anspruch und be- 
fragcn sie nach dem waliren 
Obcltiilcr. Unscivr Fragen Ubcr- 
driLssig, sic uns, den Talort 
genauesteas unlcr die Lupe zu 
nehmea Wir summon ihnrn 
Rai dankend zu und machen 
uns voller Zuvercichl auf den 
Wcg zum heiligen Tempel der 
Sturmkugel. Doch ohne Moos 
isl ja auch bckanmlich in dieser 
Welt nix los, und so stalten wir 
dem Gcldwechslcr cincn 
schncllen Bcsuch ab. Wir bie- 
ten ihm unserc Silbcrgewinn- 
mcdaillc gegen ctwas Klcingcld 
an. Nach langem Hin und Her 
gelangcn wir in den Besitz von 
15 GoldstUcken, die sofort 
ihren Plat/ in uaserem Ruck- 
sack linden. Unserem Wunsch 
nach eincr schncllen Auf- 
klainny des Mystcriums und 
der baldigen Beendigung unse- 
rer Suche verfallen* eneichen 
wir das Hciligtum der Sturmku- 
gel. Die ersten Pfortcn siellen 
filr uns kein Problem dar. Dem 
Gehweg Richiung Norden fol- 
gend, sichen wir vor dem Tem- 
peleingang. Dank uasercr findi- 
gen Schniifflcmascn h& auch 
dieses Hindcmis nicht dcr Rcdc 
wen, Aufgeregt betreten wir 
den Tempel. Doit treficn wir 
auf Etaro, die HUterin des Hei* 
Ugtums und der Sturmkugcl. 
Wir bitten sie, die verschlosse- 
ncn Tore des Tempelgartens filr 
uascie Unlcrsuchungen zu tiff* 
nca Da sic jedoch schr 
miBtrauisch gegenUbcr Frcm- 
den ist, verlangt sie erst von uns 
die Vollmocht des Elchkdnigs. 
Nichts einfacher als das. Der 
Obeielch isl im Wold zu linden. 
Ober die Felder und Wiesen 
trabend. eneichen wir seine Re- 



sident Der Monarch 1st erfrcut, 
von der Hutcrin zu horea und 
handigl uns das konigliche Zci- 
chen der Vollmacht geme aus. 
Wir geben es sofort an Elara 
wciter, die jetzi ohne jeglieltcn 
Vorwand bcreit ist, fur uns die 
Tore zum Tempclgartcn zu 6ff- 
nen. In eincm der Blumenbecte 
finden wir einen leeren Eimer, 
den wir beim ortlichen Spring- 
brunnen sofort mil dcr nassen 
Kostbarkcit Allien mtlssea Et- 
was wetter in dcr Nuhc des Be- 
wlisscrungsgrabens cnidcckcn 
wir einige Saucrbccrcn und im 
Schlamm cincn FuBabdiuck, 
dem wir spiiicr unscr Augcn- 
merk schenken werdea Dcr 
Ktinig der Keiler erwartel mitt- 
lerwcile unseren Besuch, Also 
nichts wie hia Die Kciler-Wa- 
che l&Bt sich leicht mit dem ur- 
alten Trilffcltrick Uberiislen. 
Duich die mittcls Fackel be- 
leuchtelen GUnge eneichen wir 
den Audien/saak Seine Maje- 
sUU stelll sich anfangs stur und 
verlangt von uns, dafi wir an 
seiner Seite am Schlammbad 
teilnehmea Diese herrschaftli- 
che Bine kOnnen wir frcilich 
nicht ablehnea und so steigen 
wir ias schlaminige Vergntigen 
hinab. Am SchloGeingang* von 
den Strapazcn der Audienz cr- 
holt. enldecken wir an unserem 
Korper einen Goldring, den wir 
in der Tasche verschwinden 
lasscn. 

Mil uaseien bisherigen Uteasi- 
lien begeben wir uns zur Rat- 
tenhtihle. Den TUnvflehter bit- 
ten wir urn cine Audienz bei 
Shu dem FUhrcr. Da wir jedoch 
keincn Tcrmin vcrcinbart ha- 
bca venvcigert er uns den Zu- 
tritL Ein kleines Verwirrepicl 
kann uns hier weiteriielfcn. 
Durch diese Ablenkung sind 
wir imstande, den RaUentunnel 
zu Uberqueren. Irgendwann 
in:Hen wir auf Sist in seinen 
Gemochem. Wir bringen die 
Slunnkugel zur Sprachc und er* 
ziihlcn ihm uasen; bisherigen 
Fortschrilic. Die Saucrbcen:n 
Ubcrlasscn wir ihm zu For- 
schungszwecken im Labor, 
Wieder an der frischen Luft t 



ERDE 

fiihrt uns dcr Weg ins Dorf der 
Frettchen. Don crsteigem wir 
beim ortlichen HJindler einige 
Kilo Gips, die wir sogleich mil 
dem Wasser im Eimer vemii* 
schen. Mil dicscr Gipsmi- 
schung in dcr Hand begeben 
wir uas wieder zum Tempel der 
Heiligkeit, genaugenommen in 
den Gaitea Dort schiiucn wir 
die Flussigmasse in den FuBab- 
druck. der sich in verhilrteiem 
Zusuuid aLs problemlos iragbar 
eru^eist. Das neue Bcw r eisslLk;k 
zeigen wir sofort Mcistcr Sist 
Mil Hilfe der Sauerbeercn und 
des Gipsabdrucks isl cr in dcr 
Lage, den wahrcn Ubelliilcr zu 
endarven. 

Da sich bei den Ratten das 
Motto . icine Leistung ohne ci- 
ne Gegenlcislung' 1 cingebllrgert 
hai ( mUssen wir der Oberratte 
noch einige Informaiionen iiber 
die Geschehjiisse am Hofe des 
KcilcrkOnigs berichlen. Den 
Goldring schend, ertciit sie uns 
den Rat, uas auf die Suchc nach 
einem Waschharen zu begeben, 
der irgendwo im Nordra des 
Kontinents zu finden sei. Das 
hilfl uns im Moment nicht wei- 
ler, da wir leider keine Auf- 
zcichnungen Qber das Notdland 
besitzen - und so machen wir 
uns auf den Wcg zum Immer- 
berg. Don treffen wir auf Ty- 
cho. den Kartenmacher. Wir 
stellen ihm Fragen uber das un- 
bekannte Terrain und bitten ihn, 
uas eine seiner Karten fiir unse- 
rc Reise zu leihea Er lehni zu 
unserem Pech ab. Der Grund: 
Sein LichlTJngcr hai einen klei- 
ncn DefckL Auf uaser Vcrspre- 
chen hin, einen rcparicrtcn zu 
besorgea ubcrgibl er uns hoff- 
nungsvoll die zerbrochenen 
Tcile, mit denen wir sofort ias 
Dorf der Fretichen eilen. Dem 
Glasmacher zeigen wir die de- 
fekien Stucke, Wir erfahrcn, 
dafi die Herstellung eines Du- 
plikal 1 ; seine Fahigkciten Ubcr- 
steigen witrde und uns nur Sak- 
ka, die Chelkoaslrukteurin, 
weiteriielfcn kOnne. Wir finden 
sic in dcr Gilde. Im Vcrsamm- 
iungsraum mttsscn wir jedoch 
mil Erstauncn fcststellcn, daS 



auch sie dieser Herausforde* 
rung nicht gewachsen isL Unse- 
rc lelzte Hoffnung: der Allwis- 
sende! 

Da wir jedoch kcinc Mitglieder 
dcr Gilde sind, mussen wir ersl 
die Tanagrom-Priifung besle- 
hea um den Miichdgen konsul- 
tieren zu diirfea Gehfin das 
einmal dcr Gcschichte an. 
beniitigt die spaxhendc Einheil 
den richligen Namcn dci Arte- 
fakls - mit Lichtfilnger zum 
Bcispicl kann sie numlich 
nichts anfangen. Die alien Auf- 
/eichnungen der Ratten ktinnen 
uns hier schr behilfiich sein. 
Wir suchen abermaLs SLsts 
Cemiicher auf und zeigen ihm 
die Glasscherbea Seine Ant- 
wort vcrblUfl) uas, handell es 
sich doch hier um cine 
Teleskopliase, Wir bcrichlcn 
das sofort dcr Einheil, welche 
jctzl in der Lage isl, aufgrund 
dieses Wisscas dem Glasma- 
cher entsprechende Anweisun- 
gen fiir die Wiederhersiellung 
zu geben. Damit die Unse iltren 
alien Glanz erhiilu mUssen wir 
jedoch noch roten Lclun aus 
dem Schlammbad des Konigs 
der Keiler hoka Mil dieser 
lelzlen Zutat stelll das Frcttchcn 
eine neue, besscre Linsc her 
Tycho, der Jagdhund, erwartet 
inzwischen uasere RUckkchr, 
Wir geben ihm seine Linse 
zurilck, fiir die wir zum Aus- 
gleich eine Kartc des Nordlands 
eritaltcn. Mit dieser kiinnen wir 
jetzt auch die Wildnis bereisea 
Auf dem Wcg dorihin sprcchen 
wir noch mit einem Dicner des 
Tempcls, dcr uas bitlel, einen 
Brief fiir Alamma, Elaras 
Schwester, mitzuneliemen. die 
irgejidwo in der Wildnis zu lin- 
den sei. Wir bedanken uns bei 
der Hliterin filr das in uns gc- 
setzte Vertrauen und machen 
uas auf die Suche nach dem 
krimincllen WaschbUrcn. Doch 
jiih wird uasere Suche unlerbro- 
chen: Vor den Toren der Hun- 
deburg siehend. verlangt man 
von uns WegzoII - kommt 
nicht in die TOte! Doch als wir 
erfahren, der Prinz, AnfUluer 
der Hunde, wUrdc untcr einer 
schlechten Laune leidea er- 
ziihlcn wr dcr Waehe, wir sei- 
en die bcsien Anekdotener- 
ziihlcr weit und breit Diesen 
Geschichtcn glaubcnd, laUt 
man uns zum Prinzen vor. doch 
prompt finden wir uns im ktt- 
niglichen Kerker wieder. Die 
don auf dem Boden liegende 



Holzschalc cigncn wir tins 
schnellstens an und nifen den 
Wttiten Dieser bringt uns auf 
unser Verlangen etwas Essen 
und einen EisenlDffeL Mil letz- 
ttrcm versuehen wir, den Mtir- 
iel vom lockcrcn Stcinblock ab- 
zukral/cn. Durch die Essens- 
portion gcstiirkt, schieben wir 
das Hindemis schlieBlich zur 
Seite. Die Offnung sehend, 
mtlssen wir jedoch fesistellen. 
dali aus tmsercr Troika nur Rif 
die riehugen MaBe besilzl, sie 
/u passiercn. 

Im Tunnel nehmen wir den 
Weg nach rechls und gelangen 
so in das Drachenlabyrinttv 
Von dort aus versucben wir das 
Tor in die Freiheit zu linden. 
Dem Draehen gerode noch mal 
cntkommen. bestnunen wir die 
andere Scile, kurz M dic Wild- 
nis" genannL Danach. miide 
von den Strapazen der Reisc, 
rastcn wir im Dorfder Katzen. 
Nach kur/er Eriinlungszcit be- 
danken wir uns fur die Gast- 
freundschafl und versprechen 
der AnfUhrerin Prrowa, ein Ge- 
genminei fUr ihre kranke Toch- 
ler zu besorgen, Tychos Kane 
beimchtcnd. finden wir nOrd- 
lich des Kiilzendorfes cine 
Waldlichtung. Don treffen wir 
au I ei nen Hiindler nainens 
Kuylas HonigfuU. lhm geben 
wir unseren Goldring, liir den 
wir einen Fadcn und cine Na- 
del eriialtcn. In der Nilhe des 
Gebirgsllusses pllucken wir et- 
wos Katzengras. Im Sieinbruch 
tassen wir das Seil und den 
Feuerslein milgehen. Nun wen- 
den wir unseren Bltck dem ro- 
ten Hausehen zu T das von 
Alamma, Elanis Schweslcr, be- 
wohnl wild Wir verMichen sie 
zuerst anzusprechen, was je- 
doch. ihres MiBtraucns wegen, 
wenig Erfolg zeigl* AIs sie je- 
doch Elunis Brief in den H3n- 
den hall, isl sie nach dem drit- 
len Veniuch bciuit, uns Einlali 
zu gewiihren. Wir beriehten 
ihr, dali wir dringend ein Modi* 
kamenl beniitigen, darauf 
schenkl sie uns ihir Schale fUr 
die lelzte Zuial, den Honig. 
Diesen linden wir in der Nilhe 
der groBen Eichc. Den Bienen- 
schwann ktinnen wir vcrscheu- 
chen* indent wir ein Feuer mit 
Hilfe der irockenen Zweige, 
des Fcucrslcins und des Eiscn- 
IdlTels macben. Mil elwas Ho* 
nig in der Schale und dem Kai- 
zenkrau! kann uns Alamma 
daraus eine Heilsalbe flir 



Mirrph herstellen. Wir bedan- 
ken uns her/Jich und machen 
uns schnellslens auf den Weg 
ins Katzendorf. 

Wir geben der Krankcn das 
Heilmille! und nahen ihre 
Wunden mit der Nadcl und 
dem Fadcn zu. Zu unseren Hh- 
ren veransiallci PrTuwa, die 
Anfiihierin, ein FcsL auf dem 
sie uas den Vorschlag machi, 
die Hundewachen aus/uschol- 
len« Das kommt uns ganz rvcht, 
konnen wir doch die Hunde- 
burg jetzt von tnnen begutach- 
Unt Den Hinlerausgang errei- 
chend, gelangen wir in ein 
Giingclabyrinlh* Wir suehen 
zuerst den Audienzsaal auf. 
Der richtige Weg dorthin lau- 
let: geradeaus. links, rechts, ge- 
radeaus, geradeaus, rectus, ge- 
radeaus, links, geradeaus, Von 
don aus nehmen wir den rech- 
len Durehgang und geben nach 
links, geradeaus, rechts. rechts. 
geradeaus, geradeaus, links, 
links. itchts. Wir erreichen die 
ktiniglichen Schlafgemacher 
Um den Schlusscl milnehmen 
zu konnen. mUssen wir aufpas- 
sen. dnfi wir nicht auf die 
lockeren Holzbrener ireien. 1st 
der Kerkerschlussel einmal in 
unserem Besitz. traben wir 
zurtick in den Audienzsaal. 
Wir nehmen wieder den linken 
Gang und gehen geradeaus, 
rechls, geradeaus. links, gem- 
deaus. links, geradeaus. rechts. 
links, links, rechls, rechts. gera- 
deaus. Im Kerker befreien wir 
unsere Freunde mit dem gelie- 
henen SchUssel und nehmen 
den Weg nach drauBen, 
WUhn:nd unsems Besuehs im 
Steinbruch bctrden wir die 
Hohle und nehmen den Krislull 
heraus. Diesen bicten wir dem 
Handler Kaylas /um Tausch 
an. wofiir wir unseren alien 
Goldring erliallen. Kaylas Ho- 
nigfuB ist librigens don zu fin- 
den, wo wir ihn das crsle M;U 
geuulTen haben. WesUich der 
groBen Eichc stolien wir auf ei- 
ne Schlucht, die wir mil Hilfe 
des Seils prublemlos Uberque- 
ren konnen. Um auf die Nord- 
insel zu gelangen. reicht es, 
dem Fahnnann den Goldring 
als Bezalilung zu geben. Vom 
Dock aus nehfflen wir Kurs auf 
den WusserfalL Wir unterhal- 
len uns mil Shiala und fahren 
mil unscrcr Suche nach dem 
WaschhUren fon. In der NUhe 
des Slaudamms winl unsen: 
Fahndung durch die Jiiger der 



Dunklen Kralle. einem Stamm 
der Wolfe, unterbrochen, In- 
zwischen bekommen wir 
wffltfend uosezcr Gcfangcnnah- 
me eine Menge Besuch, unier 
anderem vom vertirecherischen 
WaschbSren Chota. Am niich- 
sien Morgen erscheinl wie aas 
dem NichLs Shiala. die uns zur 
Mucin veriiilft 

Im Lager unlersuchen wir 
gleich dus Hauptquanier des 
Leiiwolfs und erhasehen dabei 
eine aniike Trophlie. die wir im 
SUden der Insel auf dem Sieg 
gegen eine Ollampc einhan- 
deln, Mit dieser inspi/ieren wir 
die antiken Ruinen namens 
,J ; lugplatz'\ Die Turen einer 
Baracke lassen sich, durch Re- 
gen und Wetter verrostet. nicht 
(iflhen - mil ctwas Ol aus der 
Lampe sicllcn sic allerdings 
kein F^oblcm mehrdan Im In- 
nem des Schuppens finden wir 
einen Schraubenziehcr und Ct- 
was weiler in eincr anderen 
Holzbude eine Kabelrolle. Mit 
letzierer begeben wir uns zur 
KUstenklippc und seilen und 
ab. Wir kominen in den Besitz 
eines KanenschlUssels. nut 
dem wir uas wieder zur den an- 



tiken Ruinen begeben. Eines 
der Gebaude gewahrt uns frei- 
en Zugang. Wir sleeken die 
Schlussel k;ule in den enlspie- 
chenden Schlitz ein und belie* 
ten den Tunnel Der Weg ttihn 
uns drcimal geradeaus und ein- 
mal nach links. Wir envichen 
einen Raum, aus dem wir ein 
dreieckiges Gcriil miuiehnicn. 
Wieder auf dem Staudamm. 
kn*icken wir die Tur mil dem 
Schraubendreher Wir offnen 
die Uhr und nehmen die Balle- 
tic heraus. die wir im dreiecki* 
gen Gcriil als Aniricbskraft be- 
nut/en, Hinier dem Wasseriall 
cntdecken wir eine geheime 
Passage. Diese fillul zu Shialas 
Heim, Die donige Tiir liiBl sich 
mit dem sellsamen Dtrieck 5lT- 
DeD. Wir gehen hinein. u^iben 
zweimal geradeaus und klet- 
lem zwcimal die Leiter hoch, 
Dann gehen wir nach rechts 
und noch einmal die Ixiier 
hocJt Don erwischen wir den 
WaschbUren Oiota, wie er sich 
an einem HxperimeiH zu schaf- 
fen macht Wird es uns gelin- 
gen # seinen teuflischen Flan zu 
vereiteln? Die SchluBsequenz 
verrat es Euch - wir nichL - • 
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TIPS & TRICHS 



DIE SOLIDEN 



Mil einem Zuppelin in 
die Luft gehen kunn nur, wcr 
linanzicll auf dem Teppich 
bkibl! Wic man nun jedoch 
richtig .oibhcbt", bcschreitH 
Euch Cartcn Bcblik im folgen- 
den: 

Um erfolgrcich ins Industrie]- 
lendasein zu slarten. bedarf es 
erst einmal cincr gedrosscltcn 
Ausgabcnpolitik, insbesonderc 
die Forschungsabieilung mil 
den rcchl teurai Wissensehult- 
Icm sollie auf Sparflamme ko- 
chen. Hingcgen sind zu Beginn 
die Rohsioffe sehr billig, so 
dali es aulicrsi sinnvoll ist, den 
Mark! lecmikaufen und einige 
Dutzend Aibcilcr zur Prudukli- 
on anzuslellen, Damil die Ar- 
beitskriifte nicht untiUig henim- 
sichen, sollicn stcts - also auch 
im weiieren Spielverlauf, unab- 
hangig von Auftrilgen -Zeppe- 
linc gclcrligi werden. Um das 
Stangcld dwas aufzustocken, 
kann man Ubrigens einen Tei) 
seiner Aklicn vcrkaufen, Allcr- 
dings kftnntc sich dies, falls ro- 
sigc Zeilen fUr die Finna an- 
brccben und der Kurs in die 
Hohc schncllt, rasch als Fehl- 
enlscheidung herausstellen! 
Bcrufsoplimisten sei also bci 
Gcldknappheil eher dcr Gang 
zur Bank zwecks Kreditauf- 
nahme empfohlca Vom Akti- 
enankauf isl vorerst abzuraien, 
da sich die Kursiendenzsn erst 
spUter hcrauskrislallisiercn und 
die Geldmitlel eh beschriinkt 
sind Mil der Werbung am 
Luftschiff sollte man ebenfalls 
cin bis zwei Wochen warten, 
da die Reklamcpartncr donn 
vehement von ihrcn anfilngli- 
chen Knanseningebolcn ab- 
rilcken - nur Geduld! Solangc 
man nur im Besitz eincs Zep- 
pelins ist, sollte man keine 
gruBcn Dislanzen anfahren (an- 
flicgen), dean longe Touren 
vergroBcm die Absturzgefahr 
immens, 

Grundstttzlicbes: Der Fahr- 
prcis sollie steis auf die Eniicr- 
nung abgcstimml sein. Die An- 
nahme von Transporten isl 
nicht so cxistentiell wichug. 
deshalb diese nur annehmen, 
wenn kcinc Tcrminhctze be- 
stehL Schon so manche Luft- 



schiffe haben sich in Eriullung 
ihrer Auflragspflichi zu risiko- 
reichen Uniemehmungen hin- 
reiBen lassen - mtigen sie in 
Fricden nihen! Noifalls besser 
die Konveniionalstrafe zahlen, 
denn der Vcrlust eincs Zeppe- 
lins wiegl bei weilemschwercr. 
Ab und an mOssen die Zeppeli- 
ne auf Vordermann gcbracht 
werden, das sollie dann gesche- 
hen, wenn gerade keine Ver- 
hondlungcn anstehen. Um die 
Reparaiumrbeiien zu beschleu- 
nigen, ist es ratsam, kurzfrisiig 
Arbeiler von der Produklion zu 
den Docks zu entsenden. Abcr 
nicht vergessen, sie naeh cr- 
folgter Reparalur wiedcr 
zurUckzuschicken ! 
In flauen Zeilen, wenn Ebbe in 
der Kasse herrscht oder die 
RohstolTpreisc arg hoch sind. 
kommt man nichl umhin, Ar- 
beiler und Wisseaschaftler zu 
endnsscn. Da man ftir spiilcrc 
Transpone Luftschiffc mil 
groBerer Ladekapaziliit bitter 
bcntiiigt, sollte man sein Kon- 
loguihaben zu groBen Teilen in 
die Forschung investieren. Die 
Griindung einer Verkehrslinie 
lohm sich Uberdics erst bei spU- 
Icren Luftschiff modeller Bei 
Sturmwamungcn sollie man 
wie folgt vorgehen: Trill der 
Stumi schon kurz vor tier Ab- 
fahn auf, ist es ratsam, zurilck- 
zufahrcn; tritt er spiiier auf, 
sollie man versuchen, ihn zu 
umfahrcn; trill er unmiltelbar 
vor der Ankunft auf, stehl einer 
Weilerfahrt nichts im Wege, 
Verhandlungpn: Sie sind das 
Nonplusultra - dagegen sind 
alle anderen Geschaflstatigkei- 
ten nahezu Peanuts. Sic finden 
etwa jedes halbe Jahr stall, 
Sobald die Produklion ein 
zweites Luftschiff hergibt, soll- 
ie man dieses, ungeachtet des 
Risikos eincs Interkontinental- 
abslechcrs, nach Amcrika 
kommandiercn. Die ktir/este 
und somil ungefiihrlichste 
Strcckc ist Madrid -New York. 
Mil etwas GlUck wird der Zep^ 
pelin heil ankommen, und es 
ist somit n>ttglich, auch don an 
den Vcrhandlungen tcilzuneh- 
men, Womiiglich wird das 
Luftschiff etwas ramponiert 



sein, danim sollte es nichl fur 
irgendwclche Fahrten oder 
Transpone benutzt werden, 
sondem nur noch als Vcrtiand- 
lungssekundant* Stationien den 
amerikanischen Zeppelin zen- 
iral in New Orleans und wanet 
auf den Tag X, den Tag dcr 
Verimndlungsofferte. Weil die 
Verhundlungcn in rcgclmitUi- 
gen Abstandcn siaulinden, 
kiinn zeiigerccht auch der an- 
dere, aktive Zeppelin dafUr be- 
tviigchalten werden. Am be- 
sten fdhn man ihn nach Alhen, 
von wo aus er Ubcrall innertialb 
von diei Wochen eintreflen 
solltc, um sich in die Verhand- 
lungsliste einschnriben zu k(in- 
nen. Bei der Briefverhandlung 
genugi es fl ca. 25% unler das 
Angcbot zu gehen, um mit Si- 
cherheit gegen den Computer- 
konkurrenten den Zuschlag zu 
erhallen. Schwieriger ist es bei 
dcr Simulianvcihandlung. don 
wird etwas Fingcrspitzengefithl 
und Maus-Timing bentitigL Zu 
Anfang mIUc man noch nicht 
reagiercn, sich dann aber lang- 
sam an das Gcbtit des Konkur- 
renlen ^heronschleichen", um 
dieses kunc vor Ultimo im 
SehluBfinish zu unterbieten. So 
isl gewShrleisiet, daB ein lukra- 
lives Geschaft dabei hemus- 
springL 

Hoehzeil: Um Rosanne Brix- 
ton zu chelichen, geniigt cs 
normatcrweise, sie filnfmal ge- 
iroffen zu haben und dabci 
halbwegs sinnvolle Dialoge 
mit ihrgeliihn zu haben, Lohnt 
sich schon - als Mitgift bringt 
sic immeritin 500-000 Mark in 
die Ehe! Auf Gcdcih und Ver- 
dcrb sollte man sich jedoch 
nicht auf ihre Fdhrte setzen, zu- 
mal die Gcrilchte oftnuils En- 
len sind und sic einem ja so- 
wieso nichl davonliiufl. Also 
EiiemitWeile... 

Bowling leichtgemachl flir je- 
dennann - mil King Pitt 
und Martin Velterling null Pn>- 
blemo: 

Strikes: Wenn Ihr gleich mil 
dem erslcn Wurf alle Pins um- 
gcnielet habt, bezeichnet man 
das als Strike, Hier sind die 
fiinf einfachsten Varianlen: 
Schnappi Euch die grflne Ku- 
gel, stelli Euch ganz n;u:h 
rtchts und ziell mit voller 
Wurlkniti auf den dritien 
(manchmal auch zwciten) Pfeil 
von rechts. Ging Euch das zu 
schnell. dann versucht es mal 



hiermit: Mit der grauen Kugel 
pla/iert Ihr Euch in die Mitle 
des Anlaufleldes (nultlerer 
Punkt) und visicrt mit nunna- 
lem Schwung (gelber Bereich) 
den mittleren Pfeil an, Isl auch 
das noch zu schnell, dann sagt 
Euch viclleichl folgendes zu: 
Holt sowenig Schwung wie nur 
irgend mOglich, bedeckt mit 
dem Kopf denersten und zwei 
len Punkl von nxlus und rollt 
die graue Kugel in die Rich- 
lung des drilten Pfeils von 
links, Langsamer geht's nun 
-iber wirklich nicht! Hier isl 
noch eine letzie MOglichkeit; 
Schnappi Euch die gclbe Ku- 
gel, stelli Euch so hin, daB Euer 
Kopf den et^ten und zweilen 
l^inki von rcchLs abdeckt. und 
zielt mil etwas mehr Schwung 
(rosa Bereich) auf die Mine des 
zweilen und drilten Pfeils von 
rechls, 

Splits: Als Splits bezeichnet 
man Pins, die in einer be- 
slimmten, zum Teil schwierig 
umzuwerfenden Rcihenfolge 
slehen bleibeiv 

Double Pin Knuckle: Witzi- 
gcr Name, nichl? FUr Leute, 
die der Bowling-Sprachc nichl 
so miichtig sind, hier die Be- 
dcutung: Stchcngeblieben sind 
die Pins Nummer 4, 6, 7 und 
10. Geht wie folgt von Mit der 
grtlncn Kugel in der Hand po- 
sticrt Ihr Euch so, daU Euer 
Kopf den erclen und zweilen 
Punkt von rectus abdeckt, Vi- 
sicrt dann mit etwas nwhr 
Schwung als Ublich (rosa Be- 
reich) den zweilen Pfeil von 
rechis. Hat's geklappi? 
Difficult Split: Hier waren die 
Pins 3-6-7-10, 2-1-7-10, 6-7 
und 10 oder 4-7 und 10 die 
hartnBekigsten. 

3-6-7-10: Slelll Euch so hin, 
daB Eurc Bime den eretcn und 
zweilen Punkl von rcchLS ver- 
decki, holt elwas mehr 
Schwung (rosa Bereich) und 
zielt mil der gclben Kugel auf 
den zweiten (oder dritien,,,) 
Pfeil von rechts. Habt Ihr's ge- 
schaffi. durlt Ihr Euch eine 
Zeitlupe dieses Wurfes unter 
dem Jubel der Zuschauer an- 
gucken* 

2*4-7-10: Das gleichc wie bei 
3-6-7-10, nur von der andercn 
Seile. 

6-7- 1 0 und 4-7- 10: siehc 
Double Pin Knuckle* 
Impossible Split: Wic un- 
schwer am Nonwn zu erken- 
ncn, isl der Wurf cincr der 
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schwersten (oder vielleicht der 
schwersle). Versuchl es mal 
hiermii: bluuc Kugoi, miltlercr 
Schwung, gcrolll wirxl die Ku- 
goi von ganz reehls auf den 
zweitcn Punkl von rcchLs, Ei- 
nen kriegt Ihr dumit mindc- 
sleas.,. 

Split: Roll! die gmue Kugel 
mil normalem Schwung (gel- 
bcr Bereich) von dcr Mine aus 
auf den mittlercn Pfeil. 
6-10 Split: Grctfi Euch die gel- 
be Kugel. nehnu von ganz 
rcchls Anlauf und hallet inii 
def Kugel auf den zweitcn Pfeil 
von rcchLs (miltlerer 
Schwung!) zu. 

4- 7 Split: Blaue Kugel, milUe- 
rcr Schwung. Anlauf von dcr 
Miue, auf mitileren Pfeil zie- 
Icn. 

5- 6-10 Split: Grilne Kugel. ei- 
ncn Tick mchr Schwung als 
Ublich. Anlauf von rechts. auf 
driiten bzw. zweiien Pfeil von 
rectus zuhalien. 

4-5-7-8 Split: Graue Kugel. 
mittlcrcr Schwung. Anlauf von 
MiUe, den millleren Pfeil anvi- 
sieren. 



Eine Methode, urn hei Old- 
hoi mo r im Jahr 1907 cincn 
weilau?; grtiBcrcn Jahresum- 
saiz, als in AJ 5/95 beschric- 
bcAi eraielcn zu kiinnen, verriii 
Euch nun Ortwin Siepnumn: 
Eincn Umsal/ von 3.5 Mio. 
hatic ieh schon im Jahr 1901, 
und jclzl, im Okioher 1909. 
belaud sich mein Ertrag auf 
431.701.433 S. hei einem Ka- 
piial von M 71930*352 S! Ei* 
gentlich ist das ganz cinfach zu 
sehaffen, wenn man weiB, daB 
bcrcils ab etwa 1900 die Autos 
fiir 50.000 S verkauft wealen 
kOnnen (bci elwa 15 bis 20% 
Rubull). Es sind zwar nur klci- 
nerc Mengen von Falirzeugen, 
die zu dieseni Preis lo&gcsehhi- 
gen werden konnen, dtx:h isi 
dcr Gewinn irolzdem maximal. 
Ab etwa 1906 bis 1907 kommt 
es zuni groBen Auloboom. und 
man wird troiz H6chstpreisen 
Probleme haben, die Kunden 
frisigemiUJ zu beliefcrn. Da 
hilft dann nur noch, Hallen zu 
bauen und these mil besserer 
Ausriistung (teilmaschinell) zu 
versorgen. Aber auch damil 



wird es bci europaweiler Aus- 
breilung sehr schwer mil der 
Belieferung. Zu merfceu ist; Ein 
AUtO, das man FUr 5(HXX) S 
vcrkaufen will, mutt sich niclu 
gui in den unleren Preisklassen 
(3.000 bis 6.000 S) absetzen 
Iflsscit Probiert es einfach mal 
von Zeil zu Zeil aus. Eine Filia- 
te in Bclgien, Holland oder der 
Sehwetz eignet sich tibrigens 
bestrode™ gut zurn Experimen- 
liercn. Ab 19(X)kleine Mengen 
einer Eigcneniwicklung (ersle 
Kl. Karosserie, M 2/10. FW 
10) TUr 50.000 S (15 bis 20% 
Rabat!) anbieten, die Fabrik 
langsam ausbauen und Filialen 
eifcffhen. Ab 1 906/ 1 907 groBe 
Mengen ausschlicBlich cigener 
Falir/cugc vefschicdenster Ty- 
pen fur 50.000 S ( wiederum bci 
15 bis 20% Rabalt) vcrkaufen. 
Die Fabrik sowic die Filialen 
sind dahei auf ein Maximum 
auszubaucn, Werbemittel von 
elwa 1500 his 2500 % sind an- 
gebracht. 1 -cizlendlich dart* 
naturlich auch die regelmaBigc 
Bezuschussung der Rennabiei- 
lung nicht vergessen werden. . . 



CHERTS 



DIE TRICKREICHEN 



Im Kostum eines bepelzten 
Nagers hoppelt es sich keines- 
wegs leicht durch die tcils 
recht happigen Digtwelien 
von Whizz. Wer aus die- 
sem Grund noch immer in der 
Anfangswelt seine Haken 
schiiigl. darf dank Sebastian 
Roos' Cheat nun auch mal in 
spatcren Levels sein GlUck 
versuchen. Dazu muB ledig- 
lich bei der PaBwortabfage 
KAZZY eingegeben werden. 
bevor, quasi im zweitcn An- 
lauf, das korrekte PaBwort 
eingetippt wird. Wilhrend des 
Spiels ist es nun mdglich, mil- 
tels der Zifferntasten 1 bis 9 
eincn groBen Sprung in die 
cnlsprcchendcn Weltcn zu 
machen. Na denn, gutcn 
Flug... 

Uisiige Wandeamgen. ade! 
Dank Holger Duizaucr holen 
sich die Erbcn Wer Er- 
do in schier cndlos scheinen- 
den Gcwalimarschcn nun kei- 



ne Blasen mchr an den Pfoten. 
denn das „Fortbcwcgungmit- 
tel" der Zukunft heiBl ..magi- 
scher Hut" und erlaubt es dem 
Benutzer. durch bloBe Einga- 
be einer Zahl zwischen 1 und 
294 jeden x-beliebigen On 
aufzusuchen! Wo dieses 
Wunderding zu linden ist? 
Ganz einfach: Nachdem man 
zu Beginn das Tumierzell ver- 
lassen hat, folgt man dem 
Weg ein kleines Sluck weil 
zurn erslen Verkaufssiand- 
Auf dessen Tisch liegt die ma- 
gische Koptbedeckung bereits 
herum. ist jedoeh durch die 
Abdeckung des Stands ver- 
deckt Dcshalb bewegl man 
den Maus/eiger Ubcr den 
rechten untcren Rand der Ab- 
deckplane. bis im Aktions- 
menU SCHAU AN autleuch- 
tet. Ein Doick auf die rechte 
Maustaste verriii* daB die Su- 
chc erfolgaMch war - der ma- 
gische Hut ist gefunden! Im 
ubrigen venindert sich auch 



dcr Handlungsablauf durch 
die Benulzung des Zauber- 
dcckels ein wenig - ein paar 
witzige Situationen mchr ha- 
ben jedoeh noch niemandem 
geschadcl... 

DaB unser Holger allem An- 
schein uach auch ein recht be- 
gabtcr Puppenspieler ist, sol- 
len Euch seine Levelcodes zu 
Lallypop heweisen: 
Level 2: DNRQSE 
Level 3: DM49LS 
Level 4: D0D7VK 
Level 5: DRH8KH 
Level 6: EMPYZX 
Level 7: B37H4T 
Level 8: B7VCJT 

Urn ein kleines Special-Game 
zu erreichen. muB BIBBIB als 
Levelcodc venvendet werden. 

Die Versoftung des Kuheo- 
mics Akira scheinl zumin- 
dest Mario Weu gefallen zu 
haben, was die von ihm er- 
spielten Levelcodcjt wohl be- 
legen: 

Zone 2: LETS RIDE 
Zone 3: CAPTURED 
Zone 4: TEDDY BEAR 
Zone 5: CASTLES 
Zone 6: IT STINKS 
Zone 7: FLYINGBIKE 
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und Zubehor fur 
- AMIGA - 

Spiele: 

Der Seelenlurm. A1200 69.* 
Kdnig der L0wcn f A1200 59.- 
Sensiblo World of Soccer 59.- 
Turrican 2 4 Joystick 19.- 

Anwender-Software: 

Sioglriod Copy 59.- 
Sleglried Antivirus Prof. 59,- 

Final Copy 2 Textverarb. 1 49.- 

Speichererweiterungen: 

A500 512KBniitUhr 49,* 

A500 t.BMBmitUhr 175,- 
auGerdem: 

AminotB.CD 19,- 
KickUmPlai. A500, 2-fach 25,- 
CD's, CD*, PD, Feslplatten, ... 
Vorsandkosten (Inland): 
Vorkasse 5,- / Nachnahme 1 0.- 
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CRYSTAL DRAGON 



Seid Ihr bereii ilir den drillen 
und letzten Tefl Eures Aben- 
leuets? Na dann los, folgi Jens 
Bischof unauffitilig in die Tic- 
fenderSiufen 15 bis 23... 
Slure 15: Wcr will, kann zu 
Bcginn in den Laden und ins 
Arbeiiszimmcr eindringen, je- 
doch gibl's liicr aufier ein paar 
Pergamcnlen (mil mchr oder 
weniger intercssanten Infos) 
und etwas Reiscverpdcgung 
nichts Besonderes zu holcn. 
Bevor cs jedoch in den Tcmpcl 
gehl, greift man sich das Vcr- 
wirrung&horn aus der Nische. 
das gute Dienste gegen die 
Feuerzauber-immunen Scher- 
gen Zcldas leistet, die Euch 
hier begegnen werden. Im 
Tempel stolpcrt Ihr ganz im 
Norden liber eincn Unsichtbar- 
keitsirank. den Ihr unbedingt 
autheben sollteU so Ihr das 
Spiel lesen wolli! Hinter der 
TUr im Nordwestcn, die durch 
Drilcken eines Knopfs in im- 
mittelbarer Nfihe gettflnet wird, 
findci Ihr den letzien Euch 
noch fehlcnden Spnich der her- 
krtmmlichen Magic, 
Von den bciden Kntipfen im 
ituBentten SUdosien iHfil einer 
eine Wand im SUdwe&icn ver- 
schwinden, jedoch gibi es dort 
auBcr etwas Kampferfahrung 
nichLs Wichliges zu entdecken. 
Der anderc hingegen eliminiert 
eine Wand in der Nilhe, hinicr 
der man sogleich mil weilcrcn 
Uniicrun konfrontieri winl Die 
zwei nun crrcichbaren Buttons 
lasscn zum cinen cine Wand 
im SOdoslen (hinicr der da- 
durch freigeleglen Tiir ist ollcr- 
dings loie Hose), mm andem 
eine Wand direki vor Eurcr Na- 
se verschwinden - don gibi's 
wiedcr Fuaer fiir die Waffcn. 
Urn die TUr zur Gruft zu Off- 
ncn, driickt Ihr von den vicr 
Knopfen zucrsi den nordweslli- 
chen, dann den sUdwcsdichen, 
den sUdtfsdichcn und schlicB- 
lich den norditadichen. LaBl 
auch hier erst mal Eure 
Schwerter sprechen, a!s Lx^hn 
ilndei Ihr die ersten Spnichrol- 
len der alien Magic - hoffent- 
lich ha! Euer Zauberer(!) fiir 



die slarken Spells noch Plalz in 
seineni Repertoire. Durch Ent- 
nehmcn der lelzten Spruchrolle 
aus der siidlichen Nische ver- 
schwindei einen Stock hiiher 
eine Wand in direkier Niihe 
und verschafft Euch somil Zu- 
trilt zu Zcldas Gemilchcrn, wo 
auch noch einige Auseinander- 
setzungen mil ihren Hausuercn 
auf Euch waitcn. Doch zuvor 
drilckt Ihr unten in der GnifL 
wo der Feuerballstab vorerst 
noch in seiner Nische veriiar- 
rcn muB, auf das nordostlichc 
Peniagramm an der Wand t urn 
im Arbeiiszimmcr fur spiiierc 
Zwecke eine Nische freizulc- 
gen. 

Bevor Ihr Euch mil Zclda per- 
s5nlich anlegt, solltcl Ihr noch 
gnnz im Nordostcn die Treppe 
hinabsteigen. Habt Ihr hier alle 
Gegner besiegi, offnet Ihr ir- 
gendeine der vier TUren, eill 
zUgig zu der gcgenUbcrlicgcn- 
den TUr t affiict auch diese und 
ertiallel Eure Belohnung aus 
der Nischc. Diese Prozedur 
wicderholl Ihr so lange, bis alle 
vicr Nischen gcpltlndert sind 
und Ihr umcr andcrcm im Be- 
silz eincs SchlOssels zum Kes- 
sel, eincs des Riichers sowie ei- 
ner enorm slarken Woffc (nur 
Euer Zepier +7 ist noch durch- 
schlagkraftiger) seid. Nun 
gchi*s zuritck zur Hexc. Unier- 
wegs wird noch der Knopf ct- 
was slldlich von Zeldas ver- 
schlossener Kammertiir gc- 
drUekt, wodurch eine Wand im 
Oslen verschwindet, hinier der 
es wiedcrum elwas Kampfer- 
fahmng fur Euch gibL Jclzt 
kntipfen wir uns Zclda vor! Da- 
zu mUssen wir jedoch unsichl- 
bar sein - also jedcr eincn 
Schluck vom Unsichlbariccits- 
trank nehmcn und ab in die 
Kammcr der Hexc, die gegen 
Gift und Fcuennagic tmmun 
ist Wenn Ihr Zelda in einer 
Ecke erwischt habl (nolfalls 
mil Verwirrung) und sie mil 
den vier stiirkstcn Waffcn plus 
Eurer durchschlagkrilftigstcn 
(Wasser-) Magie bekUmpft, 
dUrfic der Sieg bald Euer sein- 
Ihr erhallcl als Bcuic unter ;m- 



derem einen AmethysLschlUsseL 
Sclinappl Euch dann schncll 
den Kelclu ieert geschwand die 
dadurch freigelcglcn Nischen 
und drtlckl den Knopf an der 
iiuBercn tisdichen Wand, urn 
die TUr zum Resi des Tcmpels 
zu iiffnen. So, jelzi kdnnl Ihr 
nochmals in die Grufl stcigen 
und den Feucrballslab hoten, 
Wcr die somil cntslandene 
Wand vor Zeldas Kammcr 
wiedcr verschwinden lassen 
mtfchte, kann durch die nun of- 
fene TUr in das Hexengemach 
einirelcn und den Knopf gleich 
danach an der sildlichen Wand 
drikrken. So oder so solllel Ihr 
dann aus dem Tempel raus und 
den aus den nun olTenen Tilren 
sliomenden Bcsticn Einhall ge- 
bielen (im sichcrcn Schulz des 
Drehfeldes kfimpft es sich an- 
genehmer). Hat man alles Ubcr- 
standen, holt man noch den 
GranatschlUssel aus dem Ar- 
bciiszimmer und tJffnei damil 
die TQr zur Apoiheke t wo 
nochmals zu den Waffen ge- 
griffen werden mufl. Gleich 
nach der TUr wird der Knopf 
gcdriicku und cs gchl im Laden 
hinter der verschwundenen 
Wand weitcr. Wenn Ihr hier 
die TUr effiieL tlicgen allcr- 
hand Feucrt)alle durch die Ge- 
gend (ein ,.Hiize immun^-Zau- 
bcr ware sicher nichl falsch); 
also schncll hinein und die TUr 
wiedcr geschlossen. Die 
Spruchrollen sind gr&Btenleils 
nur alter Ramsch, daher raus 
und ein tetzlcs Ma) in den 
Tempeh 

Bei den drei Gnibcn isl noch 
ein Knopf zu drilcken, der ei- 
nen Teleporter im Suden cnt- 
stchen liQu in den ein Gegcn- 
sland zu werfen isl, um die 
Grubc neben uas zu schlieBcn 
- das Wurfobjekt findci man 
nach einer w*eilercn Kampfein- 
lage wieder. AuBcrdem kjuin 
einTopassehlUssel eingchctmst 
werden, der bei Bedarf die ver- 
schlossene DurchgangstUr im 
Nordosten afftiet; man kann 
ihn aber auch aufbewahrcn. du 
die TUr mehr als unwichiig 1st 
Ais leizlcs bleibt noch das 



SchlUsselloch in der Wand 
ganz im Oslen, das offensichi- 
lich zu dem gefundenen 
SchlusscI zum Kessel passen 
sollle - lat cs bei mir zwar 
nichl; aber Ihr kfinnfs zutriin- 
desl ja mal ausprobiercn. Der 
Abgang in die nSchsie Elage 1st 
aber auch so kein Problem, da 
mil dem AmethystschlUssel 
von Zclda die TUr ganz im 
Nordwestcn getiffnet werden 
kann und der Rest nur noch 
Formsachc isL 

Slufe 16: Gleich mal muUg auf 
die Druckplalle gctrcicn und ab 
durch die nun offenc TUr im 
Norden, wo zum cinen ein 
Druck auf das Pentagramm im 
Nordwesien die Wand vor 
Euch verschwinden liiBi und 
Ihr gleich mal mil den Bewoh- 
nem diescr Slufe Bekunm- 
schaft machen kOnnt und wo 
zum andcrcn ein Knopf im 
Norden das Kniftfeld im Oslen 
ausschatieu wo ebenfolls zu 
den Waffen gegriffen werden 
muB, bevor ein veriluchlcr 
Chaos-Ring, der die Rusiungs- 
klasse angenehm erhoht, ge- 
funden werden kann. Der 
Knopf hier liiBt das aufgeldstc 
Kraftfeld auf Wunsch wiedcr 
enlslehcn, da aber in/wischen 
bcsiimmt die zwei Wiinde am 
Anfang veftchwunden sind, 
geht's don weiler - und zwar 
im Oslen, wo Ihr nach einer 
TUr und einer weitercn Kampf- 
elnlagc die dritle klcinc Slalue 
in Eure Sanimlung' cinrcihen 
kOnnl. ZusUtzlich erhallcl Ihr 
hier einen MelallschlusseL 
Durch Drticken des Knopfs ;m 
der anderen TOr laBl Ihr im SU- 
den eine Wand verschwinden. 
hinicr der sich ein schier endlo- 
scr Komdor erstreckt* Don 
muB emcut cine Waclie uber- 
wnnden werden. bevor man 
miltels Knopfdmck nach dem 
Drchfeld eine Wand elwas sUd- 
lich verschwinden lassen kann. 
Hinier dieser Wand mUssen 
nochmals die Zepter ge- 
schwungen weiden, um an- 
schlieBend einen verfluchlcn 
Chaos-Helm zu erreichen, nach 
desscn Entnahmc aus der Ni- 
schc cine Wand :iul der ande* 
ren Seile des Ganges ver- 
schwindet Nach der Verban* 
ruing des dortigen Krafifeldes 
wanderl dererstc Chaos-Dcgen 
in unser lnvcnlar, der zwar wie 
alle andcrcn Chaos-Objekie 
vcrflucht isl, aber die bisher be- 
ste Waffe obgibl; zudem mUB- 



let Ihr ja mitilerweile den ,£nt- 
flucberr-Zauber ktfnnen - 
oder? Wer hier noch das Penia- 
gramm bcfummell. kann da- 
durch das Drchfcld drauflen auf 
dem Gang ausschalterc 
Jelzl gehfs wieder ein Stuck 
zuriick, wo man den Knopf bei 
der Pergamentrolle driicku im 
Laufschrilt die auf dem Papier 
vcrmerkten 15 Tapscr noch 
Nordctt machl und bei der fiir 
kurze Zeit aufgelfeten Wand 
durchwitschl. Nach dem Betre- 
len der Druckplauc verechwin- 
den sudlieh nachcinander ein- 
zelnc Wundsttickc, die tins Zu- 
tritl zu diversen Tclcporlcm ge- 
wtfhren, Ubcr den sUdwestlich- 
slen gelangen wir an den zwei* 
len Chaos-Helm. Wiedcr 
zuriicklclcponierl, wiedcrholen 
wir die Pruzcdur, nur daB wir 
diesmal iminer gemdeaus 
durch die aulgclOsten Whnde 
nach SUden laufen. bis wirhin- 
ler einem zu verbannenden 
Kraftfcld den zweiien Chaos- 
Degen erspithen. Auf dem 
Ruekweg nach Nurden bicgen 
wir bei der zweiien Gelegen- 
heit rechls ab und kommcn so 
vor dem Zuriickbcamen noch 
zu eincm guien Pfcil fiir die 
BogenschUtzen unlcr Euch. 
Egal. wie gut Eure Verfassung 
isu bei der ruichsten Aktion 
werdel Ihr vor Erechopfung 
Mtihncn. Es gill nilmlich, den 
Uber 500 kg schweren ver- 
fluchtcn SchlUsscI aus der Ni- 
sche ganz im SUden bis zum 
SchlUsselloch am Ende des 
Korridors im Norden zu 
schleppen. Wenn Ihr nach 
knapp 70 Schriitcn angekonv 
men seid und den SchlUsscI mil 
dem Schliisselloch bcnulzt 
habu kbnm Ihr ihn hier erst ein- 
inal liegen lassen, da Ihr hinter 
der im SUden verschwundenen 
Wand Eurc ganzc Rendition 
fUrwuiigcr friedliche Aklionen 
benoligt Als Lohn gibl's dann 
einen federleichicn Chaos- 
SchlUssel, bei dessen Entnah- 
me im Teleponalionsniuni cin 
Teleponer entsieht, der Euch 
zusammcn mil dem vcrfluch- 
ten SchlUsscI zum Anfang 
zurilekbcamL 

Nun konnen wir uns der wcslli- 
cben HUlfie widmen, WO wir 
gleich in lieferc Rcgioncn vor- 
dringen. Da wir baid wiedcr zu 
den Waffcn grcifen mu&scn, 
irennen wir uns vorliiufig von 
uaserem „HaIbionner" Die 
TUr im Nordosten kann cntwe- 



der durch Bcirelcn eincr der 
zwei Druckplauen oder durch 
simplcn TUrknopfdruck getiff- 
nel warden. Nach anschlieUen- 
dem Kampf kann man die G ru- 
be enlweder durch Driicken 
des Knopfs im Nordwcsten, 
gefolgt von dem im Nordosten. 
ixler nach Abseilen und 
Driicken des Knopfes, nach- 
dem die TUr vor der zurtick- 
fUhrenden Trcppe geOffnel 
wurde. schlieBen. Dahintcr gc- 
langl man un cin Paar Chaos- 
Beinschicnen. Nach Driicken 
des sUdwestlichen Knopfes 
gehf s die in dessen Niihe lic- 
gende Treppe abwaris, wo das 
zuvor wieder eingcsammcUe 
.♦Schwergewicht" in die Nische 
gelcgl wird. deren Pcrgameni 
nach eincm ..biisen Melair 
verlangt Isi die ForxJcrung er- 
fifllt, verschwindet cine Wand, 
und wir gelangen an cin weite- 
rcs Chaos-RUsiungsteil. Den 
SchlUsscI wiedcr bruv milneh- 
mcn und endgultig im SchlUs- 
selloch neben der Druckplalle 
bei den beiden Treppen ver- 
schwmden lassen, Dadurch 
ktinnen wir die TUr im Nord* 
wcslcn tiffnen und wiedcr ein 
paar Skclellwachcn in ihre Ein- 
zclteilc zerlegen. Durch Knopf* 
druck (iffnei sich die wesdiche 
Tur und liilll nochmais cine 
Schar Uniole auf Euch los, Der 
MUhe Lohn isl ein Paar schickc 
Chaos-Handschuhe. 
Hoffendich habl Ihr noch die 
beiden PerlenschlUsset dabci, 
denn wenn Ihr den Knopf vor 
der Wachstube drUcfcu mUBi 
Ihr mil dem weiBen Perten- 
schlUsscl die Tur aufschlieBen. 
Oben wird zuersl die sUdlich- 
sle, dann die nordostliehe, ge- 
folgt von der sUdiisiIiehen, und 
sehlieBIich die nOrdlichsle 
Druckplalle belreten. Darauf- 
hin findci Ihr hinler der im We- 
ston verschwundenen Wand 
drci wciierc Chaos-Gegenstiin- 
de und durch Druck auf das 
sudlichc Pentagramm auch 
noch ein kleines Vesperpaket. 
Durch nochmaliges Driicken 
des FUnfzacks gelangl Ihr wie- 
dcr zuriick und konnt Euch der 
Wachstube zuwenden, die nach 
der Benuizung des schwar/cn 
PcrlenschlUssels mil dem 
SchlUsselloch in der Niihe ihn* 
Pforten OffiKJ und Euch gleich 
mil ncucm WalTcnfullcr kon- 
frontiert Weilerc KampfcrliUi- 
rung lauert hinler der Wand, 
die durch Beireien der Druck- 



plalle unmillelbar dancben ver- 
schwindet Sofern Ihr es noch 
nichi gelan habl, betel Ihr ein 
zweiics Mai auf die Druckplul* 
le, um die Wand wieder entsie- 
hen. cine andere im Wcslcn 
abcr dafUr verschwinden zu 
lassen. Der hier voriiandenc 
Knopf wird gcdriickl und die 
Druckplalle nuehmals belrclen, 
Der nun zugiingliche Knopf 
winj ebenfalls gcdriickl, wor- 
auf cine Wand zwischen 
Dnjckplatte und Wachsiu- 
bcniUr verschwindei und erneut 
cincn Knopf zum Driicken 
prcisgibL 

Nun sind gar zwei WSnde ver- 
schwunden: eine zw^i Felder 
nordlich und cine drei Felder 
nordwesdich, wo der Knopf 
zuerst gedriickt wird, bevor der 
andere folgt Dadurch vcr* 
schwindel die Wand hinler 
Euch, wo schon wiedcr cin 
Knopf zu erreichen t$t Wurdc 
auch dieser gcdriickl, vtt- 
schwindei eine Wand schriig 
neben der Diuckpllttte, die nun 
noclunals belrelen wird, bevor 
der Icizic Knopf die Nische im 
Nordwcsien der Wachstube 
freilegt und Euch den zweiten 
ChaavSchliKsel einbringu 
Wenn Ihr jetzt noch den Me- 
taJIscWBSSel mil dem SchlUs- 
selloch an der ntirdlichcn Seile 
der Wand unmillelbar nordlich 
neben der Druckplalle henutzl, 
Offncl sich auch die Tur im 
SUdweslen der Wachstube, wo 
mal wieder die WafTen zum 
Einsaiz kammen. Im SUdwe- 
slen befindcl sich eine kleine 
Druckplalle, auf die irgendein 
Gegensiand zu legen isl, um ci- 
ne Sliule im Nordcn zu beseiii- 
gen, himer der cine weilerc 
Kampfeinlage und der dritte 
Chaos-SchlUssel warten. Nach 
dessen Enuiahme aus seiner 
Nische wird wesUieh eine wei- 
lerc frcigclcgu in der wir wie- 
der ein schmuckes SlUck fiir 
unscrc Chaos-Sammlung fin- 
den. 

Jeizt zuriick nach oben, wo im 
SOdoslen noch eine Wand ver- 
schwunden isu was Euch zu ei- 
ncm Chaos-Schild vcrhilfL 
AnschlieGend gehl's in den 
auliersien Nordcn der Ebenc. 
wo die drci Chaos-SchlUssel 
Veru'endung finden. In der 
nordlichen Nische licgl wieder 
eine Panzerung aus der Chaos- 
Serie. bei deren Enuiahme ei- 
was sUdwesllich eine Wand 
verschwindet hinler der ein be- 



siegler Skelellwachlcr cincn 
weileren Chaos-SchlusscI hin- 
leriiiBt. Durch Driicken des 
dortigen Knopfes liisl sich ne- 
ben Euch eine Wand auf, und 
Ihr mulil abcnnals Eure Waf- 
fen sprechen lassen, bevor ein 
weileres Chaos*Geschineide 
Euer isl. Nun wiedcr zur Wan- 
dergrubc, bei der Ihr Euch im 
sUdosllichsten Held abseilen 
mUBi, um nach eincr weileren 
Auseinanderseizung Eurc Cha- 
os-Sammlung zu erwcHem. 
Der Knopf wird gcdriickl, um 
durch cincn Schrill nach We- 
Men auf fcslem Boden zu Ian- 
den und Euch wieder im 
Kampf gcgen das Bi>sc zu bc- 
wiihren. Im Rondell hinler der 
TUr driicki Ihr zucrsi den west- 
lichcn. dann den niirdlichen. 
darauf den sudlichen und zu- 
tctzt den iisUichen Knopf. 
Weiler gehl's durch eine Grube 
Eurer Wahl ganz nach unleiu 
wo bereils eine haarige Zwi- 
schenn utilize it ham. Einer der 
beiden Knochen IftBl sich liir 
den „Teleportation"-Zauber 
verwendbar. Nachdem Ihr das 
Kraftfeld vcrbannl und den Te- 
leponer durch Knopfdruck frei- 
gelegl habu konnt Ihr ihn be- 
nutzen. Zum AbschluB solliet 
Ihr Euch noch einmal abseilen, 
und zwar im Weslcn des Wan- 
dergrubenraums, um nach ei- 
ncm weileren Fight an das Iciz- 
ic noch fehlende Chaos-Sluck 
zu gelangen. Jetzt wieder 
zuriick. und Ihr kfinni die Tur 
zum Dragonlord mil dem noch 
Ubrigen Chaos*SchIUssel <iff- 
nen und cnischwinden. 
Slufc 17: Nachdem wir die 
Botechaft des Dragonlords gc- 
lesen und uns somit vorei^i den 
Ruckzug versperrl haben, 
gcht's mittels Knopfdruck 
durch die wesdiche Tur in den 
Siaiuen-Raum, wo wir wieder 
auf alic Bckannlc ireffen: die 
Flugschiidel Hier wird auch die 
letzlc kleine Statue cingesam- 
melt und zasammcn mil den 
anderen drei in die entsprcchen- 
den Nischen gesieliu Nachdem 
auch der Knopf im Sudwcsien 
gedriickt wurde* kommen wir 
ebenfalls via Knopfdruck hinter 
der osllichen Tur in den Tn> 
phaen-Raum- Hicrcn\arten uns 
statt Flugkopfen allcrhand Rai- 
ten. Von den beiden crrcichba- 
ren Brunncn frischi der sUdli- 
chere TrclTerpunkte auf. Wer 
meint, nochmais in hoherc Siu- 
fen zuriicksieigen zu mUsscn, 



kann durch Entnahme von Leo- 
noras Gebeinen die dazu notige 
Tieppe wieder zugUnglieh ma- 
chcn, ansoasicn geht\s in den 
; Quarticren des Dragonlords 
! weiter, wo wieder einigc Flat- 
l terbimen Wacbe schieben. Die 
! Pergamenlrollen verraien Euch, 
was Ihr in den ruichsten Stufen 
noch zu erwanen habt, wahrend 
nacli Entnahme des Drachen~ 
fcticrs aus der Nische im 
Stabruurn, durch Drilcken des 
Turicnopfs von innen, im Slatu- 
en-Raum eine Wand vcr- 
vhv. indei So Ihr jedoch im 
Stabnium veiftant, bringi Euch 
das hinter der vcrschwundenen 
Wand wartende Drachengift 
gar nichts - also unier der sich 
schticQendcn TUr flink hin- 
durehhuschen und mit der 
phantostischen Waffe in den 
Hiindcn die Halle des Schick- 
sals bcirctcn, wo bcreils der 
Dragonlnrd perstinlich warteL 
Mit Magic solllei Ihr Euch bei 
ihm liebcr Auriickhallcn, da cr 
silmtliche ZuubcTspaichc auf 
Euch rcflektieit Frontale Kon- 
froniationen sind ebenfalls zu 
veimciden. da seine Hiebe fur 
Euch ein schnelles Aus bedeu- 
ten kfinnen. Falls Ihr ihn jedoch 
; ganz konveniionell umkreist 
und im richiigen Moment vor 
allem mit dem htiehst cflckti- 
ven Drachcngjft auf ihn cin- 
dreschi, mtiUtel Ihr uber kura 
oder lang den Sieg davontra- 
gen. Wer auf Nummer Sicher 
gehen will, kann beiden Hclden 
inch jc cinen Schluck Unsicht- 
barkcitstrank geben - den soll- 
tct Ihr ja noch vorriilig haben. 
Zu den Oberrcslen des Dragon- 
lords a sn len nicht nur eine „hei- 
lende" Waffe und ein gutcr 
Schild, sondern auch ein Dra* 
chenschlUssel - alles mi Inch* 
men! AnschlieBend wird der 
Knopf im Wesien gedrtickt, 
und weitcr geht's hinier einer 
vcrschwundenen Siiulc im Slid- 
wesien, wo auch glcich wieder 
ein Opfer liir unsere neuen 
Waffen warteL Ein neucr 
Knopf befindet sich im SUd- 
osten, Durch dessen Druck ver- 
schwindei eine Sdule im Nor- 
den, lunter der wieder mal ein 
flicgcndcr Totenkopf patrouil- 
liert- Hicr gibt's auch wieder ci- 
nen Knopf im SUdosten, der ci- 
ne Siiulc im SUdwcstcn aufltist, 
wo ein letztes Mal die Waffen 
ins Spiel gebracht werden. Im 
iluBereten Ring driickt man 
noch den Knopf im Westen und 



anschlieBend den daraulhin er- 
reichbaren im SUdosten, wo- 
durch im SUdwcsten nochmals 
ein effekliver Pfeil eingesackt 
werden kann. bevor man mit 
dem DrachcaschlUsscl im SUd- 
ostcn die Tiir zur nfichsten Slu- 
fc auf spent und mulig in die 
Drachcnhalle hinabstcigt. 
Shtfe 18: In neucr gnifischcr 
Umgcbung bckommt man es 
hier mit ausgesprochen ziihen 
Gegnem zu tun. Um die Tiir im 
Westen zu fiflhen, mud ledig- 
lich der alte Knochen aufgeho- 
ben weiden. AnschlieBend gilt 
cs, die vier gegen Lufl-Magie 
immuncn griinen Drachen zu 
cricdigen, um cinen Drachen- 
sehiUssel fiir die TUr in die 
nSchste Stufe ganz im Wesien 
zu ergattern. Das ZeniUlren der 
zehn versireui hcrumliegenden 
grtinen Dnicheneier bringt zu- 
slitzliche Erfahning, auBerdem 
kfrwen zwei alte Magie- 
Spruchrollen gefunden wer- 
den.., 

Siufe 19: Hier lemt Ihr zwei 
Lava-Drachcn kennen, die im 
Ubrigen gegen Eiden-Magic 
immun sind. Ebenfalls linden 
sich fiinf erfahningsspendendc 
Lava-Drachcncicr zum Zer- 
stftren. Von den zwei alien Ma- 
gic-Spruchrollen befindet sich 
eine hinter einer Wand, die sich 
erst auflSst, wenn Ihr die 
DruckplaUc im Nordweslen 
hinter der TUr bcirctcn habt. 
Die TUr in die Tiefe dagegen 
bffnet sich, wenn der erkJimpfte 
Dntchenschliisscl bcnulzi wird. 
Stufe 20: Jetzt erwarten Euch 
vier blaue, gegen Wasser-Ma- 
gie resistente Drachen und de- 
ren sieben zu zerstiirende blaue 
Eicr NatUrlich sollten auch 
wieder die beiden alien Magie- 
Spruchrollen mitgenommen 
wcnJen, ehe es durch Bcnutzen 
des hart erklimpften Druchen- 
schlfissels nach untcn gcht. 
Stufc 21: Hier warten hinter 
der wcsUichen TUr zwei rote, 
gegen Feuer-Magie immune 
Drachen auf ihre Niederiage. 
Der von ihnen ilbriggebliebene 
KristallschlUssel 5flhet die 
notdlichc SchaizkammcrtUr, 
hinlcr der durch Eninahme der 
Halskctie aas der Nische eine 
Wandrcihe nordwestlich ver- 
schwindet und so einen weite- 
ren Drachen freiliiBi, der den 
KristallschlQssel fOr die TUr im 
SUdwcsien, die uns eine Ebene 
liefer fiihrt bei sich triigt Hier 
untcn erwarten uns nochmals 



drui Drachen und obendnrin 
acht zu /erstoiende rote Dra- 
cheneier. Mit einem im SUden 
gefundencn und einem er- 
kilmpften KristallschlUssel in 
den Hilnden gehl's dann 
nochmals zuhick nach oben. 
wo die sUdliche Schatzkam- 
menilr mil einem der beiden 
KristallschlUssel gcOffnct wer- 
den kann. Wlthnmd Ihr die hcr- 
umliegenden ( Munzen liegen 
lassen kfinnt, solliet Ihr jedoch 
noch die fUnf auf dieser Ebene 
verstreuicn roten Dnicheneier 
zereehlagen. Im SUdwcsten der 
sUdliclicn Schatzkaminer Tindet 
Ihr liinter einer nach Knopf- 
druck veiMrhwundenen Wand 
eine - unier anderem magische 
- Waffe der Extniklassc sowie 
eine Zauberrolle. mil dercn Hil- 
fe auch Nicht-Zauberer die 
hochrangigen Spruchmllen der 
alien Magic in ihr Repertoire 
aufzunehmcn vermogen, sofcm 
ihr Spruchbuch noch entspre- 
chend Platz bietet- Sind alle 
nUizlichen Gcgenstiindc und die 
zwei letzten noch fehtenden al- 
ien Magic-Spruchrollen einge- 
sackt, stcigt Ihr wieder nach un- 
tcn, wo der zweile Krisuill- 
schlUssel mil dem SchlUssel- 
loch an einem cinzclnen Wand- 
block im Nordosten benutzt 
und dadurch die Tiir im 3u8er- 
sten Osten eniriegelt wird, hin- 
ter der die Treppe ins Labyrinth 
von Stufe 22 fllhit 
Stufc 22: In diesem Ingarten 
bekommt Ihr cs wieder mit den 
unangenchmen Augen zu tun, 
die jedoch nach einem kriiftigen 
Verwirrungs/auber nur noch 
halb so gefahrlich sind - die 
fliegenden Tolenkfipfe durften 
hingegen keine Problcme mehr 
bereiten. Die Treppe hinter der 
sUdlichsten Tur bringt uns ei- 
nen Stock hOher. von dort aus 
beamt uns der Teleponer im 
auUerNten SUdwcsten in einen 
Raum mit einem KristallschlUs- 
sel. Mit dem sudlichen Telepor* 
ter kommen wir ganz in die 
Niihe des passenden SchlUsseU 
lochs, um die Wand zum noch 
verschlossencn Raum des 
Crystal Dragons verschwinden 
zu lassen. Bevor wir die sagen- 
umwobene Statuette in Besitz 
nehmen kdnnen, brauchen wir 
noch cinen zweiten Kristall- 
schlUssel, den wir jedoch cist in 
der letzten Elage linden, in die 
wir Uber die Treppe im Nord- 
westcn. die Inschrifl miBach- 
lend, hinabslcigen. 



Stufe 23: Willkommen in der 
letzten Suife - sic isl nicht un- 
l&sbar schwer, Ihr konnt alles T 
was Ihr an magischen Trtinken 
und Objekten bis hierher aufge- 
spiut habl, nun exzessiv in Sze- 
ne seizen und mUBt es nicht ein- 
mal TUr den Eridkampf mil 
Ariath aufheben, da dieser mil 
nur einem Gegenstand bezwun- 
gen werden muB (und Linn): 
dem Ciystal Dragon, der sich 
noch nicht in Eurcm Besitz be* 
findet. Eure Ausgangssituation: 
Ober die zwei Dnjckplaiien 
wird bis zur Pergamenirollc 
nach Osien geninnt, um nicht in 
die Bliizlalle zu lapsen, Sobald 
Ihr das SchriftstOck aulliebi. 
kdnni Ihr an \ier vergifiete 
Blasrohrpfcilc gclangen, die Ihr 
Euch allerdings aus dem cigc- 
nen Leib Ziehen mUBl « wer 
kein Interesse an diesem hochsl 
zw^eifelhaflen Vcr^nugen hat, 
liiBi das Papier liegen (sicht so- 
wieso nichts Wichtiges draufK 
Weitcr gehfs Uber die nSchste 
Dmckplatte nach Osten, oline 
von den Eisbolzen gctralTcn zu 
werden. Den Apfel solltel Ihr 
lieber in der Nische liegen las- 
sen, es sei denn, Ihr vvolll ein 
paar Stockwcrke liefer purzcln, 
wo jedoch auBcr einer weileren 
Falle nichts ErschUttemdes auf 
Euch wartet - im ubrigen ist der 
Apfel vergjftel! Ober die nach- 
ste Druckplane mUBt Ihr wieder 
nach Osten bis zur TUr eilen, 
um nicht in ein Kreuzfeuer zu 
geraten. Die TUr kann getrosi 
geOflnci weiden, soUie aber, 
bevor die nikhste Ehuckplalte 
bcirctcn wird, wieder gesehlos- 
sen werden. da Ihr soast ein 
paar Giflballc von rilckwiirts 
abbekomml. 

Ober die nSchsle Druckplatte 
geht's durch die zweile Tur im 
Osten, die auch sofort wieder 
von auBcn geschlossen wird, da 
Ihr mil dieser Aktion vier Wiin- 
de im vorigen Raum bcseiiigt 
und somit cinigen Priestem 
Ariaths den Weg frcigemaeht 
habl. Hier hinter der TUr kiinnl 
Ihr Euch jedoch einen nach 
dem andem vorienflpfen, was 
ckink Eurer mitllcrweilc gutcn 
Waffen cine nx-hl kur^ Angc- 
legenheit werden dUrfte. Wenn 
Ihr zusUtzlich noch auf die 
Druckplatte hinier Euch uetct, 
warden die Pricslcr obendrein 
aus dem Hintcihalt mil Eisbol- 
zen beschavsen. AuBerdem ist 
der M B0ses Halten"-Zauber in 
diesem Fall sehr ;uigenehm + 
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Habl [hr die Kapuwn bcwilltigi* 
gibt\% dort cincn Kiiupf zu 
driicken, dcr zwci Wiinde vcr- 
schwinden liiBt und Euch im 
niichsten Raum nebcn dem Ar- 
beitszimmer im Siiden auch 
noch den Kraftraum im Norden 
und cine grOBere Halle tin 
Osicn crrcichen liiliu im Ar- 
bciLs/immer gelungt man via 
Knopfdntek und ..VcibaiineiT- 
Zaubcr an den begehrlen zwei- 
[en KristallschliLssel, nach des- 
sen Entnahmc aus seiner Ni- 
sehc Ihr schnellstnuVglich zuT 
Seiic ireicn solltet falls Euch 
Euer Bildschinnleben lieb isl. 
Mil dem SchlUssel im Gepiick 
gehf s dajm zurtkrk nach We- 
slen in Stufe 22, Falls Ihr vorher 
den sehlechtcn Apfel aus der 
Nische genommen habl und 
Euch somit die Grube am 
Riickweg hindert, kann diese 
mil dem Knopf um die Ecke 
wieder geschlossen wcrden 
(wenn Euch cin „Tcleportaii- 
□n M -Zauber zu schade isl). 
ZurUck in Stufe 22. beamt Ihr 
Euch mil dem Tcleponer im 
Nordostcn zu einem SchlUssel* 
loch im Siidoslen, wo der Kri* 
slallschlusscl soglcich Verwen* 
dung findct. AnschlieUcnd Icle- 
porlicrt Ihr Kuch wicder zurtlck 



und irelet in die Kammer des 
Krisialldmchens ein. Bevor Ihr 
Euch die Skulplur jedoch unier 
den Nagel nut, sulliei llir mit- 
leLs Knopfdruck die Ttir von in- 
nen verechlicBcn, um nichi im 
FlamnKnhagel ein hciBes Endc 
zu finden. VVer Zeil hat warlel, 
bis die Eeuerballschleuder ver- 
siumini isl. und begibt sich 
dann zurilck in Scufe 23; wer es 
ctwas eiliger hat kann sich 
selbsivcrsiandlich auch schon 
vorzeilig dorthin leleporticim 
Wieder unlen angelangl, konni 
Ihr Euch mil dem Ciystal Dra- 
gon in der Hand in die groBe 
Halle im Osten hegeben und 
die mil einem slarken „B6scs 
Halten"-Zauber geliihmten Bei- 
brtider mil der magischen Kraft 
des Dmchens ins Nirwana 
schicken. Eine groBe Ansamm- 
lung von Arialhs Handlungcm 
findet Ihr hinter der Tur im 
Oslen. Am Rande sei erwahnl. 
daB der „GoiicKschlag"-?!auber 
nur funktioniert, wenn Ihr un- 
miuelbar vor der zu bekamp- 
fenden Kreatur stehi. Da dies 
der slilrksie Angriffszauber isl. 
den im Ubrigen auch dcr Crystal 
Dragon abfeuert, soUiet Ihr dar- 
ubcr Bescheid wissen. 
So Ihr in der grtiitercn Halle 



den Knopf im Noidosten 
driickt, bekommt Ihr eiwas 
westlich noch weiterc Opfer fur 
Euer Kristallspielzeug. Durch 
Drilcken des Knopfs im Sudcn 
(an der „Nasc des Toienkopfs") 
verschwindel im Nordweslen 
eine Wand, wo ncben einem 
Trefferpunkte auflrischendcn 
Brunnen auch eine Treppe war- 
let, die uns Uber cinen tielervn 
Korridor mil Drehleld weiler 
im Osien wieder aufsieigen 
IdBt. Don gill es wieder, einige 
Schergen Arialhs zu vernichlen. 
Der nun erreichban: Knopf 10st 
elwas wesllich eine Wand auf. 
Don, hinlcr einer Tur im SU- 
den, irclen wir dann ins Ge- 
mach des Obcrbosewichis cin, 
was ubrigens auch minels 
Knopfdruck vom Nonlen her 
moglich gewesen wiire. Die 
Druckplane solliei ilir aufgrund 
einer Verwirrungsgefahr lun- 
lichst meiden, Arialh isl im 
Grunde genommen rechi teiclu 
aus seinem zweifelhalien Le- 
ben zu pusien: Ihr Ueiel am bc- 
slen von hinien odcr der Seile 
diehl an ihn hcran und laBl die 
Ubrige Arbeil den Coslal Dra- 
gon erledigen, Wenn Ihr schnell 
genug und gedu Idig k 1 ickt, 
dlirfte Eurem Widersacber kein 



Slich gegen Euch gelingen, und 
Ihr konni aus seinen Obcrreslen 
unicr tuideivm einen Krafi- 
schlllssel absahnen. 
Jelzl muB nur noch das [Vnla- 
granim an der Weslwand be- 
lalscht werden, und Ihr diirfi 
Euch zum Kraftraum aufma- 
chen* tu dem Euch der Krafl- 
schlussel ZutriR verschaffl. 
Don mliBl Ihr vorsichlig die 
Kraftfelder verbannen. um an 
die vicr Kraficdelsleine zu ge- 
langcn, mil denen es wieder in 
die groBe Halle gehu Hicr wer- 
den die Klunker, wie auf den 
zwei Pergamcnln)llcn ver- 
nieikt in die vicr Nischen des 
Wandkreuzes plazieit: blau im 
Siiden, bemsiein im Wesien, ttA 
im Norden und grtin im Osien. 
Daraulliin miiBie Euch cin Tc- 
le|x>nerschlusscl vor die Fufie 
fallen, der mil dem Sehlussel- 
loch ganz im Stiden lam „Kinn 
des Toienkopfs 1 *) bcnulzi wird 
und einen Tcleporter im iiuBer* 
sien Nordoslen dcr Ebene cnt- 
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Letztes Jahr hat 
samte Amiga-Welt 
des Magie-Azubis 
konnen - keine 
Adventure Soft 
ger aus dem Hut 



DaB der Voiliexcr so vie! An- 
kiang fand, lag an der gelungc- 
nen Mischung: Inhaltlich, gra- 
fisch und vor allem, was den 
Cag-Faklor belrifl't, erinnerle 
JSimon the Sorcerer" slark an 
Kuliwerke wie Lucas Arts' 
„Monkey Island", wo man sich 
auch die komfortable Icon- 
Stcuenmg abgcguckl halte. 
Dazu kam ein ganzer Schwung 
ulkiger und zumcist rcchl logi- 
scher Raise! sowie (englischc) 
Sprachausgabc, was am Amiga 
ja damals noch kcine Sclbst- 
vcrstiindlichkeit war. All die&e 
Qualit&ten werden sich naWiriich 
auch im Nachfolger wiederfin- 
den - und noch cin paar mchr! 
So haben sich die Miinnen um 
Chefprogrammierer Mike 
Woodroffe (JSIvira") optisch 
zwaramcrfolgrcichcn Vorlttu- 
fer oricntiert, das Spiel aber 
dcullich umfangreicher geslalleL 
Wahrend der andenhalb Jahrc 



Entwicklungszcit enistanden 
Ubcr 80 tirtlichkeiten, die samt 
ihren rund 1 00 Einwohnem 
zunlichst auf Zcichenpapicr 
skizzien. danach eingescannt, 
koloriert und mit sagenhaften 
50,000 Animalioncn vcrsehen 
wurden. In jedcr der leils scrol- 
lcndcn, leils bildweise um- 
schaltenden Locations wie etwa 
cinem Piratenschiff, einem Ba- 
dcslrundoderdem Rathausplatz 
werden daber zahlreiche Figu- 
ren, Tiere und Pflanzcn ein 
wortwtirtlich bewegles Eigen- 
leben fiihrcn. 

An den Proiagonislen hat sich 
wenig geanden. denn obwohl 
der Haupidarstcller (der junge 
Zuuberlchrling Simon) scinen 
Widersacher Sordid am Endc 
des erstcn Abenleueni in einem 
Lavasee vereenken konnte, mcl- 
dct sich der rachsUchlige Scbufl 
hier wieder zurfick. Wie im hUb- 
^chen Intro ni schen sein wird. 



holi der Erzfeind den Helden 
miltels eines magischen Wii- 
scheschranks in wine Welt, aus 
der Simon schlcunigsl wicder 
vcrschwinden will So schnell 
wird sich das aber nichi machen 
Inssen, denn natiirlich harren un- 
gezilhkc Rtitsel der Lfisung und 
elliche Fundstiicke ihrer sinn- 
vollen Anwendung* Damil die 
abcnleuerlichen Spazierglinge 
dicsmal nicht in ermtidende Ge- 
waltmfirsche ausartcn konnen, 
vcrfiigt das Programm Uber eine 
anklickbare und zwei Bildschir- 
me groBc Wanderkarte* in der 
von Anfang an siimilichc An 
laufstcllen eingezeichnet sind, 
Zu leicht soil die Sachc frcilich 
auch nicht werden, weshaJb auch 
ein paar Htthlen und die um- 
fangreichen Zimmerfluchien ei- 
nes Palastes zu erkunden sind. 
Veteranen diirfen sich zudem 
auf ein Wicdersehen mil alten 
Bekannten aus Teil cins freuen. 



sich nahezu die ge- 
fiir die Abenteuer 
Simon begeistern 
Hexerei also, daft 
nun einen Nachfol- 
zaubert... 



etwa dem niedlichen Grflnling, 
der es dank (odor trotz) seiner 
griiBlichen Sumpfsuppc inzwi- 
schen /um Bcsitzcr ciner Fast- 
foodkene gebnicht hat. Auch der 
greisc Magier Calypso isi wieder 
mit von der Panic, dicsmal als 
Inhaber eines heruntergekom- 
mencn Trodelladcns. Danlber 
hinaus win! Simon allerlei neue 
Bekannlschafien schlteBcn, u.a. 
mit einem skrupeilosen Kredit- 
hai. einem begablcn Regenma- 
cher aus Afrika odcr der Bfiren- 
bande aus dem bekannten Mlir- 
chen „GoIdl6ckchen*\ Um mit 
diesem skurrilcn Panoptikuju 
kommunizieren tu kdnnen, wild 
es emeut AnkJicksatz-Plaude- 
reien geben, deren eingeblcnde- 
te Textzeilen per Mausklick zu 
beschlcunigcn sind Das mag 
Z.B. dann von Nutzcn sein, wenn 
man auf die Idee kommt, sich 
mil den hiesigen Waschweibem 
anzulcgen - dank ncuerdings 
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dcuischer Sprachausgabe bab- 
bdn sie nSmlich in schfinstcm 
Rheinisch! 

Fttr Bequemlichkcil wird abcr 
generell gesorgt sein, denn die 
zwdlf Worticons des VorgUn- 
gers sind nun acht am unteren 
Bitdrand angebrachtcn Anklick- 
Symbolen gewichen, wobei der 
Mauszeiger dann je nach gc- 
wfthltcr Aklion sein Aussehen 
(ein Mund filr Gesprfiche oder 
ein Magnet aim AuOdaubcn) 
wechselt. Na klar, schlieBlich 
haben die Vorbilder bet Lucas 
Arts ihre Steuerung inzwischen 
auch lilngsl UberarbeitcL VOllig 
eigenstiindig wird hier jedoch 
das unbegrenzt aufhahmefiihige 
Inventoiy sein, muB doch Si- 
mons Zaubcrhut als Sammelhort 
filr NUtziichkeiten wic cin 
Brecheisen oder eine Perllcke 
herhallcn. Ncbcn dcrlci kiassi- 
schen Adventure-Knobeleien 
wird es auch cin paar klcincre 



Echtze it-Puzzles geben. bci- 
spiclswcise dann, wenn kJamm- 
heimlich ein wichtiges Buch zu 
enlwcndcn i$L Und naliirlich 
darf auch die Magie nicht feh- 
Icn, wic sons! solllc unser Held 
in einem Zauber-Wcttbcwerb 
gegen eine schier Ubermachiige, 
wcil mil bestcn Bezichungen 
ausgerlisieie Konkurrenz an- 
kommen? 

Lasi not least ktinnen wir den 
Frcunden gepflegter Akustik 
nichi nur gut 50 Musikstiickc, 
sondem auch Hunderte von 
Sound-FX verspirchcn. die ci- 
gens bci einer Film-Datenbank 
in Hollywood besorgt wurden. 
Und weil der Heimatlose wohl 
schon bis zur nSchstcn Ausgabc 
auf Amiga-CD eine Heimat ge- 
funden hau diirft Ihr Euch von 
der Vorfreude auf dieses zau- 
bcrbaftc Gag-Advcntun; getrost 
den Spaisommer versilBen las- 
sen! (md> 
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In der letzten Ausgabe wuftte Black Legends Mixtur aus .,1 1 eimda II" und „Darkmere' 
bereits auf Diskette sehr gut zu gefallen, doch auf Silber ist dieses Iso-Abenteuer wahr- 
lich Gold wertS 



■in Fiiniawruich Chaybore isi derTeufel in 
Gcslall iles DSnions f I aalhaimk Ins: Das 
Bicsl hnt sich in eincm Turin vcrschanzl 
und produzicri don mil somen slcbon 
Monstermaschinen unentwegi Unholde, 
die cs auf die Bevfllkerung heizi« I'm den 
Seelenfriedon der Hinheimisehcn uieder 
her/usiellen. muti der Spieler nun in Ge- 
Slall desIIeldenTiveaeulle 125 Locations 
do* sieben Stockwerke hohen Gemauers 
naeh sieben verstcekton Zauherkrisiallen 
ahurasen. denn sie allcin knnncn die 
t'urvhibaren M Toiokopierer M zcrstflrcn, 
Der helilcnhaflc Seelsorger wird zunHchst 
in eincm kleincn GiarakiOrmenii wahl: 
wcise mil nwhr magischon odcr kUmpfe* 
rischen Kahigkciicn ausgcslaileu scln Wcg 
wird dann per Automnpping kortogra- 
phicri BU dcr Wurm ini Tinm eUminierl 
ist. bckommt man ahweehslungsreieh ge- 
slalicle ^D-Raumlichkeiien ZU sehen. die 
toils bildweisc uuisehalleiu toils abor aueh 
sU|vrsolt in alio Riehiungen serollen. Al- 
lerorion sind liter teilanimierie Feufirspci- 



er, rotiorende Siuchclriidcr, Nagelbodcu 
nnd ahnlichc Fallen posiioti.aherals Aufr 
gleiclt lassen sich in /ahlreiehen Vasen und 
Trillion hillYciche Utcnsilicil (Nahruitg, 
Heihrankc. Kramer, Rusiungen etc) fin- 
den. Um die Kiston sowie die vielen Tore 
mill Geheimiiiren zu olTnen. benfttigt man 
allerdings slcts cnlwedcr den passenden 
SehlusseL den raitgefUhrlfcn Dieirichsat/ 
nder Gohimsehmal/ /uut Koackcn der 
Zahlenschlttswr, 

Hinzu knmmi. datf den FuUbtidcn der 
moisten Rllume uncmwegi kampflusiige 
Skelotte. Ydgel odcr Insekicn enisieigeu. 
solange die Mortstorniangel der jeweili- 
gen Kiage noch artJeiiei. Dnhcr bedarf es 
schon etwas Obung. um Trecae blilZ- 
schnell in die bcslc AngrilTsposiiion 
/u d re hen und den I'nholdcn in 
Echlzcit mil dem miigcl'iklmcn i 
Schwert cinen notion Scheitel zu 
Ziehen, Nueh uufwendtgor gest al- 
lot sich der Einsatt von Magic, 
denn zwar gibi es da vier Katego- 




rien mil jeweils M Zauberspriiehen. die- 
se milsscn abcr ein/eln rtfiltels einer kom- 
pli/icrten Maschinerie (filrdie ein eige- 
nes Bildemgehlendci wird) aus ellichcn 
Kniuiern und Tranken rcchi mUhevoll ZU- 
sauimengemist uerden. Her Lohn sind 
sehlagkriiftigc Argumciuc wic Fcucrbfll- 
Ic, Blilze tKlerTiclliUhl-Spclis. diedann 
cinfach per Buuoii akiiviert \verden. 
Die Umerschicde /ur AG A- Disk version 
beschranken sich /war auf den Sound, 
doch sorgl gerade die komplell ueue und 
in MolUimen gehallene Akusiik fureine 
dramatische Almosphlire. Da sich auch 
die Pad-Steucrung bald als handlich-prii- 
zise crwefel und die vbr liebcvoll ge- 
/eichnelen DeiaiU und guien Animatin- 
nen gerade/u lihcrbnrdcnde Grafik 
von jeher /m gefallen uuLUe. kann 
man abentcuerlustigcn Aktionisicn 
diese Scheibe wirklich nur emp- 
\ fchlcn - egal, Ob sic ein C D odcr 
cinen AGA-Reehnermil CD-ROM 
besit/cn! imdl 
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Grimdc, dieses gcwallfreie und dcn- 
noch packende Abcnlcucr aus dem 
PC-Tierreich hier nochmals aus- 
fiihrlich vorzuslellen, gibt es gleich drei: 
Auf dcr Amiga-CD findcn sich niimlich die 
Fassung fUr das CD* 2 , eine identische 
AGA- Version fur den A 1 200/4000 mit 
CD-ROM sowie cine ECS-Viecherei mil 
weniger Farben und ohne Sprachausgabc, 
mit der sogar das uralle CDTV gefillterl 
wcnlen kann - dazu kommen noch cinige 
Spielcdemos> 

Die Slory unterscheidct sich freilich in kei- 
ner Version, stcts wird der Spieler in cin 
posthumancs Zeitalter katapultiert, das in 
etwa Wait Disneys Vision vom Himmel 
cntsprichL Hier triffl man allcnthalbcn auf 
vermenschlichtc Tiere. die sich genauso 
verhaltcn. vvie man das von ihncn erwarten 
wiirdc: Schwcine suhlen sich mil Begci- 
stemng im Schlamm, Hundc elenken immer 
nur ans Frcsscn und die geschaftstuchtigen 
Wiesel bloB an ihrcn pentfnlichen Gewinn. 
DaB einmal der hcilige „Stein dcr Stiirme" 
gemopst werden kttnnte, hiiue in diesem 
Digi-Zoo allerdings keincr gedachu doch 
genau diese bfisc Nachricht ereill die Tie- 
re, wiihrend sie sich bet einem sportliehen 
Intro- Wcltstreit vergniigen. Da hat wohl der 



Fuchs zugegriffen, ist Meistcr Reineke 
doch schon von jcher mil eincm Ublen Lcu- 
mund behaftet... 

Tatsachlieh ist Fuchs Rif jedoch unschul- 
dig. was er nun unter Leitung des Spielers 
bewcisen mufi. Damit er die Reliquie auch 
ganz bestimmt wicder heransehaffl, behiilt 
der Rat dcr Tiere bis zur restlosen Auf- 
kliirung des Tathergangs Rifs Frcundin als 
Faastpfand cin und slclll ihm mil dem Elch 
Eah und dem Eber Ook noch zwei Auf- 
passcr zur Scile. Die beiden dackeln dem 
Helden foflan brav hintcrdrcin, urn bei pas- 
sender Gelcgcnheit SchUtzenhilfe zu geben: 
Durch Androhung von Kcilcrkcile wird so 
manchcr vcrsiockte Informant gespriichig. 
und der allseits beliebte Gewcihtriiger er- 
weist sich cbenfalls oft als sehr niltzlich. 
Die Spurensuchc Tuhn das Trio durch far- 
benfrohe und wahlweise Bild fiir Bild urn- 
schaltende odcr Icicht nickelig scrollende 
3D-Landschaften, die im komfortablen 
Point & Click-Verfahren zu durchwandem 
sind. Ftlreingehende Untemjchungcn und 
Gesprilche slchcn dabei acht Won-Icons 
(Schauen. Nehmen, Sprcchcn etc.) zur Ver- 
fugung, von denen sich je ein besonders 
hiiufig benutzter Befehl auf die ivchle Maus- 
taste legen liiBt Bis der Tiller crmitlck ist. 



wird man den Siedlungen dcr elf hiesigen 
Tierarten wiederholle Besuchc abstailen 
mUssen. man lernt die Hundeburg, das 
Wieseldorf. den Katzcnwald odcr das 
Htihlenlabyrinth dcr lichtschcuen Ratten 
also genauer kennen. als einem manchmal 
lieb ist - zumal vielc der begehbarcn Ge- 
biiudc nur dcr Dckoralion dicnen und somit 
leerstehen. Uingere Wegstrcckcn lasscn 
sich Ubcr einc anklickbare Obersiehlskar- 
te zurticklegen, die automatisch um neu 
ausbaldowertc Adressen (etwa die cines 
stillgelegten Flughafens odcr eines Stau- 
dammcs) ergUnzl wird, bis sie dann ir- 
gendwann mehrere Bildschirmc umfaBL 
Die ausgicbigen Anklicksatz-Verh5re der 
allerorten anzutreffenden Einwohncr. die 
von den Programmierem mil einem rich- 
tigen Eigenlcben ausgcstaltet wurden. cr- 
weisen sich als zeitintensive Angelcgcnhciu 
da ihre dann cingebtendcten Portrilts zwar 
mcist viel, abertiberwiegend wenig Wich- 
tiges zu vcrmeldcn haben. Ebenso auf- 
wendig gestalten sich die Hausdurchsu* 
chungen, bei denen zwecks besserer Uber- 
sicht ein Bild im Bild eingcblendct wird. 
Sobald sich zwischen all dem wertlosen 
Dekomaterial etwas Intercssantcs wie cin 
Ring, ein Bcercnbuschodercin Elmer fin- 
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del, wandert das BeweisstUck zur sp&eren 
Vcrwendung naitlrlich umgehend ins un- 
begrcnzi aufnuhmefdhige Inventory* 
Enlsprcchcnd gcnrclypisch sind die Riilscl 
gcstalteu dercn Schwierigkeit auf einem Ni- 
veau liege* mil dem auch jflngere Tier- 
frcundc problcmlos klarkommen. Auf- 
merksame Zuhtircr werden dank groBzugig 
in den Vcrhoren eingesireuier Tips also 
bald herausgefunden haben. daBelwa dcr 
Pfadfinder unter den Rallen erst dann be- 
rcil 1st, eine Taizenspur zu untersuchen, 
wenn man dem Slubenhocker einefl pas- 
senden Gipsabdruck liefert - was wieder- 
um eincn Bcsuch hcim Gipshiindler des 
Wieseldorfes vorausseizt Aus dicscm und 
ahnlichen Griinden wandert die Ticr-De* 
lektei aus Fuchs, Eleh und Eber also hiiu- 
fig zwischen den Ortliehkeiien hcrum, was 
mangels Automapping in den weil ver- 
zweigten Dungeons dcr Hundeburg bzw. 
des Ranenbaus schon mal etwas aufrcibend 
sein kunn. Ftir derlei Gewaltnilireche enl- 
schildigen die vielen niedlichen Anima- 
lionen dcr ge.sehaftig dureh deluilreieh gc- 
stnltele Grafiken wuselnden Tiere und die 
zumeLst rcchl wilzigen Gespriiche jedoch 
reichlich. und auch die Soundbcgleitung 
aus miuelalterlichcn Weiseii und neuzeii- 



lichen FX kann sich 
hflTCD lassen* Wer Ubri- 
gens liebcr lies! als htirt. 
darf zur professionellen 
deutschen Sprachaus- 
gabe zusat/.iich auch 
Texte einblenden, 
Mag Erben der Erde also 
fiir gewieftc Abenleurer auch keine allzu 
groBe Herausforderung darsicllen, cin fci- 
ncs Spiel filr jUngere CD-Aniigos isl es al- 
lemal: Die kinderlcichic Handhabung und 
die sponnende Siory in bildschiincr Prii- 
seniaiion garuntiercn bcsles Familien-En- 
tertainment - auf wirklich alien Silbcr- 
schieudem dcr Markc Commodore, wahl- 
weise auch auf PAL-, NTSC- und 
VCA-Monhoren sowie bei Bedarf sogarim 
Muttilasking-Beuieb! (md) 
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Jumpers 



Originelle Spielideen siiid mittlenveile wirklich selten ge- 
worden, insbesondere am CD' 1 - urn so erfrculicher, dal* 
Rasputin jetzt eine so schone Silberversion dieses wit- 
zigen Spiels vorlegt! 
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Keine Chance filr Vampire 
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So wurde der digitate Extnrmsport hier urn 
cincn irrcn Soundtrack bereichert, wir trau- 
len unseren Ohren kauin* aLs da u.a, Opcni- 
arien. Die vier Jahreszeiten von Vivaldi 
und ein vokalcs Rockstilek aus den Boxen 
schalltcn! Noch vemickier als dieser Aku- 
stik-Mix war und isi das 
Spiel selbst: Ein bis vier 
Tcilnehmer sollen in einem 
Gcbaudc mtiglichsi schnell 
die Plaltformen bis hin zum 
Dach crklirnmen, urn sich 
dann per Fallschirm in die 
Tlefc zu stilr/en. Tja, das 
gehtirt laut Anlcitung bei den Mitgliedern 
des TaubenzUchtcrvcreins von Osl- 
heckinsale hall einfneh zum guten Ton.-. 
Das Gameplay vcrcint bekannte Elemen* 
te aus Klassikern wic „Super Mario". 
„Rick Dangerous" odcr ..Rainbow Is- 
lands", denn es mtissen Gegncr platt- 
gehtlpfl und Schalter umgelcgl werden. 
wtthrend der Bitdschirm langsam, aber si- 
eher naeh obon scrolll - wer da beim 
Buehstaben-Aufsammeln nicht schnell ge- 
nug isi, win! mil Punktabzug bestraft, wer 
sich von Plcilen oder anderen Gefahren 
die Energie absaugen IUBl mil dem Tod. 
Nach dem Sprung vom Dach isi die 
Obung aber noch liingsi niehl ge- 
gesscn. denn im frcicn Fall wild hef- 
tig gedriingeli, und wer deshalb ein 
haitcs Hindernis rammu kommt in 
Einzclicilcn am Boden an. Auf- 
gelockert wird der sieie Auf- und 
Absiieg durch ein knappes Duizend 
Bonusspielc wie Breakout- Varian- 
Icn, Pongschlachien oder Snow* 
board-Renncn; dazu kommt gele* 
gentlich verlinderle Gravitation im 
reguliiren Sprungbeirieb. 
Am besicn sind die umfangreichen, viel* 
ach unterteiltea und paBwortgcsichenen 
Levels nach wie vor mil einem Joystick zu 
bewiiltigen. der auch am CD" dem eiwas 
schwammig reagierenden Pad vorzuzic- 
hen isi - geradc im Vicr-Spieler-Beirieb 
kommi ansonslen nicht so vicl Freude auf, 
obwohl die unierhalLsame Anleilung er- 
klart, wie je zwei Spieler mil einem Steu- 



crknochen klarkommen. Am beslen haben 
es dahcr Base Jumper mil A 1 200 und CD* 
ROM. zumal dann mit eincr Speicherer- 
weiterung auch das leichle Ruckeln wcg- 
m\L Ein A4000/40 isi leidcr nicht tcil- 
nahmebcrcchligt. aber Besilzer eincr 
solchen Highend-Maschinc wlircn von der 
arg hausbackenen Grafik und den mage- 
ren Sound-Effekien wohl ohnehin wenig 
bcgeislcrt 

Troiz der aufgepeppien Musikunterma* 
lung und dem PreisnachlaB von zehn Mttr- 
kern mull die CD-Fassung wegen der 
kaum adiiquaten Oplik also mit der glei- 
chen Note vorliebnehmen wie die Floppy- 
Version vor einigen Monaicn. Aber wit- 
zig isi Base Jumpers auch und geradc am 
CD ,: , und daB man bei Rasputin auch bes- 
sere Presentation zu schatzen weiB. soli im 
Dezember dann „Limbo of ihe Lost" be- 
weiscn: Die erstcn Grafiken dieses Ad- 
ventures sahen so phanomcnal aus. daB sie 
das kur/lieh fUr den Amiga gesirichene 
Xost Eden" vergessen maehen! (mm) 
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FUR FORTGESCHRI7TENE 



PREIS DM 49,- 




EINGABEMED1UM 

SPEKHIftBAJl 

DEUTSCH 



| JOYPAP/ STICK/TASTEN 
LiVELCODES 



NEIN 



Der Kampf urn die Breakout-Burton 





mi 




Die Hardware-Schmiede DCE hal ein 
prakttsches Erweilcrungs-Kit in dcr Ma- 
chc; Das . A \M" genannte ivil soil :H1S 
dem CD ,: elnen vollwcrtigcn A 1200- 
Rcchner machen! 

Die degante Hardware wird kompletl im 
Erweitcrungsport untergebrachl und bean- 
sprucht daher auch keinen 2usdtzlichen Plalz 
auQcrhalb dcr Amiga-Konsolc, wie clwa das 
„SX-r\ Sflmtlichc Eingflnge wic seriellcr 
und parallclcr Port, Floppy, Monitor- oder 
gar VGA-Slccker zum AnschiuB eines Mul- 
tisync-Monitors sind nach auticn gefiihrt in- 
tern ktssen sich eine 2,5"-Festplatte sowie 
zusStzliches Fast-RAM im SIMM-Format 
nachrtlsten. Das klingt recht vielvcrsprc- 
chend - ob das FX32 die gefordenen 450,~ 
DM auch in der Praxis wen ist, vcrruten wir 
Euch unhand eines Tests in der kommenden 
Ausgabe- Wer sich bercits vorab nfiher in- 
formieren mdchte, der wende sich unterder 
Telefonnummer 0208/63 31 51 on den Her- 
steller 




Stefan Ossowskis Schaiziruhe ist mal wicder fiir cU 
nige CD-Schhtzchen gut: FQr 25,- DM erhlili man 
unter dem Titcl Magic Illusions cine Reihe der 
noch immer recht beltebten 3D~Stereogrammc zum 
Angucken sowie jede Menge Rohmaterial und die 
ntitigen Tools zurn Bercchnen eigener Kreationcn. 
Genau der richUge Stoff fiir Soundbasllcr findet sich 
dagegen fUr 49,- DM auf der Danny Amor*s da 
capo; nttmlich ca, 1.400 Musik&tUcke im Sound- 
trackcr-Formal, die vcrschiedcnsicn Ahspiclpro- 
grammc daftir (darunler die OctaMed 4,0-VoII- 
version!) sowie Hunderachaftcn von Samples, u.a. 
in den Audioformaien IFF, VOC und WAVE Zu 
bestellen unier der Telefonnummcr 020 1/78 87 78 
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EUE SCH1LLERM0V 




Ein Packen neucn CD-Film male ri- 
als ist dfeser Tagc beim Fachhand- 
ler eingctrudell - hier eine klelne 
Obersicht fiir die gltickltchcn Be- 
silzer eines CD* mil eincm Full 
Motion Video-Modul. 
Bei Eurovideo hat man die Vcrfil- 
mung des Mega-Musical;; Sara fin a 
sowie den fantasy las tigen „Tanz der 
Teufel"-Nachzieher Die Armec der 
Finstcrnis uuf je zwei Silberlinge ge- 
bonm, Je eine CD beinhaltet die von 
der Bildqualitlit her ehcr milBigcn Ti- 
tcl aus dem Hause A \ Multimedia, 
etwa die Classic Comics 1 & 2 bcti- 
telte Sammlung alter Zeichentrick- 
Schinkcn aus den 40er Jahren oder 
eine Reihe von Dance video-Compi- 
lations der Interpreten 2 Unlimited, 
Cappella und Twenty 4 Seven, die jc 
rund vier Videotracks sowie einige 
AudiostUcke cnlhallcn. Hinler dem 
Namcn Zyx Dance Hits verbirgt sich 
Cine trot/ NTSC-Streili:n nOtl un/.u- 
sehende Doppel-CD, auf der die eben 
genannten Truppen pi us cinigc andc- 
re insgesamt zehn StOcke zum besten 



geben, Die Prcisc bewegen sich um 
die 40 DM pro Tileh 
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Unter den Titeln „Kama Sutra M und „Kama Su- 
tra 2 M Ist bcim Fachhandel derzeit digitale Bctt- 
gymnastik der Firma PoIyGram Video crhiiltlich 
- wir ha ben fur Euch vorgcturnt,.* 

Hier wic dort ftlhrcn mchrere PSrchcn untcrmah von 
Silar-Kllingen jeweils rund 30 (teils recht exotische) 
Liebessiellungcn vor, wiihrend cin angenchm ein* 
schliifernder Kommcnlatordie Obungen in Sprach- 
ausgabe crfSuiert Die MPEG-Codicning beider Sil- 
berlinge ist qualitativ hochwertig; und eine FSK- 
Freigabe von 16 Jahren gurantiert, daB es emiges, 
aber eben nicht allcs zu seben gibt - erst rccht nicht 
ohne Video-Cartridge im CD*. 





ESCOM 
MIT 
DEM AMIGA 




Auf einer Pressekonferenz in Frankfurt verkiindete der neue Commo-Eigner kiirzlich 
die Crunching der Tochtergesellschaft „ Amiga Technologies GmbH" - anschlieftend 
wollten wir natiirlich wissen, was da fur die Zukunft zu erwarten 1st. 



Im ncili^cn Know How " I || | | j^':^ 9 | 

lurcinvrosi B cAii.iu;i-/u- I J ' 1 I ^LM £ *\ 

kimfl mangel! es den Es- ^Bf ^l W ji 

vum-Mnnnen jedenfulls W V S jf 1 p 

irichl: Grander des Kon- |T Ajk V I' ' I fS f 

/ems isl Manfred ^ \ f i| ' 

Sehmitl. der sieh 1972 mil ■ \ ^PPP 1 

dem \ufbaii einer Kelte \ /jp<v«H * ^ £5? 

ton ^&AM l^^l^i jRr'" '\_o1^^mi?* 

MusikgesehnTten ersto — ^^^^^ 

Spnren verdiente und ZiLsiandlg fUr den kunnigen I Ikr nine Miinn am Auriua-Kudvr: Stand Rede und Antwo 

/ehn .Inhre spilt er diimil Amluu-lMtrisrhriit: Peicr Kittel Pclro Tyschlsdifoko (;illes ltourdin 

negating unter dem Na- 

men ..Sehmitl Computersyslcme" ein Vertrlebsnelz iiir Heimcompulcr auftuzichen. Die 1991 in Ksenm AG umbennnntt 
Company spe/ialisierte sieh /unachsl auf den PC und set/te lel/les Jahr in ihren 267 Fillalcn rood 2.1 Milliarden Mark 
um - beste Vorausselzungen also, urn mm mil dem Amiga den Multimedia-Mark! aufzurollcn. So laulel niimlieli das cr- 
kliirte Ziel. denn wic d ruckle es Hei r Sehmitl sit schdn mis: ..Das PC-Gcschsn ist Inzwischen wirklieh langweilig gewor- 
dcn.. ." 

So stellfi! man am 30. Mai in rrankfurl die Fuhrungsmaimschal't der in Henslieim heheimalcten Amiga-Firma vor. Sie soil 
sieh um Kntwicklung und Vertrieh der ..rreimdin" kummern; das l.ahcl Commodore ist forlan auf prcisgimstige DOSen 
hesehriinkt. Interessantenveise sind im deutsehen Amiga-Team Vide hekaunle Gestchler aus alten Commo-Tngen zu enl- 
deeken. clwo das des frfcehgebackenen (ieschiiflsiuhrers Pelro Tyschtschenko Oder des EMtwfcklungsleltcrs Pfiter Kittel. 
In den I SA hat man ein weileres Kntwicklerleam unter luhrung der Amign-Vclcrnneii Kduard Guff und Jeff Prank ela- 
hlierl, wflhrend zunachsl von Holland aus der europ:i«eile Vcrtrleb fiber Kscom-l-iliulen. Kaufhiuiscr. Eleklro-Mnrkle, 
Versimd handler etc. orgaiiisieii wird - cine Ausdchnung in die USA und naeh Fernost ist gcplunl und ein enlspreehendes 
Lfeenzabkommen mil dem Thinjin-Konzerh bereils abgeschlosscn. Was auOerdem in der Mache isl. verrict uns GillcS Bour- 
dln, der Pressesprecher von Amiga Technologies. 



Zus!iindit> fur den I. um iin< n 
Amluu-l-'nrtM'hrill: PolCr Kid. I 



Der neut 1 Mann am Amiga-Ruder: 
Pclro Tvsclilschenkn 



Stand Rede und Antwort: 
titles ltourdin 




?: Die wichtigstv Frage vor- 
weg—wann gibt's wieder Ami- 
gas ztt kaufen? 
AT; Bereils im Spiilsommer 
werden wir zun&chst 25.000 
Exemplare des A4000 Tower 
auslicfenu 10-000 Stiickdavon 
mil dem brandneuen 68060- 
Board, fiir dessen Enlwicklung 
wir den bekannten Turbokar- 
len-Hersleller Phase 5 gewin- 
nen konnien. Ab dem Frilh- 



herbsi rollt dann ersl mal ein 
Schub von Uber 110.000 
A1200-Rechnern an. die wir 
sowohl solo als audi komplett 
mil Monitor und CD-ROM an- 
bieten wollen. Definitive Prei- 
se stehen nocb nicht fest, aber 
der Einsticg sollie unter 500 
DM gelingen, 

?: Shtd Gerare-Mtxiiftkationen 

zu erwarten? 

AT: Nun, ubgeschen vom vol- 



lig umgestalletcn Gehiiuse des 
A4000 Tower mil unserem 
schOnen, neuen Amiga-Logo 
lieB sieh da kur^frisiig wenig 
vcrbessern. So bekommt der 
A 1 200 jeizl das aktuelle OS 
3, 1 eingeimpft, und crei fiir den 
A 1 300 Uberlegen wir logische 
Weiterenwicklungen wie elwa 
einc 68ec030-CPU und be- 
sehleunigcndes Fasl-RAM, 
Ansonsten wird der Reehner 



kompatibel zum A 1200 sein 
und dann im nilehsien Frtlhjahr 
zusommcn mil einem uberar- 
beilcten CD W crscheinen. Fast 
fertig ist auBcrdem bereils eine 
wirklieh alltagstaugliche Cy- 
bcrbrille, fOr die wir auch 
schon ein Amiga-Spiel in Ar- 
beit haben. Was ansonsten bis 
dahin tcchniseh machbar isl, 
wird gemachl; viellcichl also 
ein Grafikbcschleuntger im 
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Ah Spiilsuiumcr wiedvr /u haben; der A4(HHl J im it 
tut uvutu (Hnuinil 
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Mil ilrn „i-gtawi*s« M ' um hi aueh imscre 
.•Freundin" halrf in tirtuelU' WVIten ah 




Gesprache 
mit 

Prominenten 
von gestem, 

heute und 
morgen 




AGA-Chipsatz* Ja, selbst der 
seit vielen Jahren (lurch das 
Amincl geislernde AAA-Chip- 
satz isl noch nicht vom Tisch. 
?: Ein weiser Spruch besogl, 
daft sich Hardware mtr iiher 
Software vcrkaufen tiijit. Was 
tut Escom* ion den Spte/e- 
Nachschub anzttkurbeht ? 
AT: Wir arbcilen mil Fremd- 
hersiellem zu&ammen, sowohl 
an dcr Hordwarefront wie auch 
hei dcr Software. TaisSchlich 
isl cs die Aufgabe eincr in I£ng~ 
land neu gegrundelen Firmen- 
Ycnrctung. Konlaklpflege mit 
den Spielehcrstellem zu bc- 
treiben und Soft ware- Kom- 
plcitpakete inklusive Anwen- 
der- Programme zusammenzu- 
stellen, Don sind ubrigens 
cinige Ex-Mitarbeiter von 
Commtxiorc UK engagiert, die 
sons! wohl jctzt arbeilslos 
wilren - dieses lel/le Firmcn- 
Oberbleibsel aus alien Com- 
mo-Tagen befindet sich nam- 
lich in dcr Liquidation. Und ein 



Resultat aus der engen Zu- 
sammenarbeil mit der norwe- 
gischen Firma Scala ist, dali 
deren gleichnamiges Multime- 
dia-Tool kunflig jedem Amiga 
bciliegen wild, Davon abgesc- 
hen: Sobald sich Amigas wie- 
der in groBcn StUckzahlen ver- 
kaufen, kehrt SOWICSO jedes der 
ablrlinnigen Sofiware-Hauser 
reumiilig zuriick! 
?: Damit das langfristig klappl 
mufi Amiga Technologies aher 
auch Zukunfts-Perspektiven 
aufzeigen kiinnen*** 
AT: Langfnslig werden wir uns 
mit dem Amiga in Kichtung 
RISC bewegen. also wohl den 
PowerPC- oder Hewlett 
Packard PA-Prozessor inte- 
gricren - damit wird das Ge- 
samtsystem zukunftssicher und 
lauglich fUr vinuelle 3D-Gra- 
fik oder objekloricntiertcs Pro- 
grammicrcn. Den Amiga als 
Heimcomputer wird es also 
weitcrhin geben. Auf der Low 
End-Schiene isl das CD ,; we* 



gen seines leistungsfiihigen 
Chipsaizes und Betriebssy- 
stems unsere Trumpfkarte und 
der Schlussel zur Integration 
kUnltiger Dicnsileisiungen wie 
Momebanking, Video-on-De- 
mand oder Internel-Zugriff, 
Damit das auf brciter Basis 
funklionierL konnen intercs- 
sierte Unternehmen die Ami- 
ga-Technik lizenzteren und fur 
sich nulzen. So ist ein Ab- 
kommen mit den amerikani- 
sehen Mulii-Mediatoren von 
VisCorp zur Entwicklung ei- 
ner Scttop-Box filr Pay-TV ja 
bereits unter Dach und Fach. 
?: KHngt toll aber wie pafli die 
neue Lizenz-Offenheit zu den 
Abmahmmgen, die kiirzlich ei- 
nigett kommerzielten Nutzern 
des Titels Amiga zugestetlt 
warden - darunter immerhin 
Zeitschriften- Verlage, Soft* 
ware~Hersteller und Vertriebe t 
die einen grofien Beit rag zum 
Oberiehen des Systems gelei* 
stet haben? 



AT: Da isl wohl elwas falsch 
verstanden worden. Es ging 
lediglich darum, unsere Ge- 
schftfispartncr darauf auf- 
merksam zu machen. Com- 
modore und Amiga kUnflig 
als eingclragene Warenzei- 
chen der Escom AG zu zilie- 
ren; daB also beide Begriffe 
klar voneinandcr zu trennen 
sind, SchlicBlich haben wir 
GroBes mil dem Amiga vor, 
und da soil uns das negative 
Image dcr ehcmaligen Mut- 
tercompany nicht im Wege 
stehen. Im Heimcompuler- 
Markl war dcr Amiga schon 
immer die Nummer eins und 
hat heute mit uns gule Chan- 
cer wieder Klassenbcstcr zu 
werden! 

?; Ein schones Schtufiwort* 
Bleihr ttitr zu hoffetu daft Ami- 
ga Technologies alle Pliine 
bald verwirk/ichf und die 
( . Freundin " so vielieicht 
schon zum Weihnachts-Ren~ 
ner dieses Jahres wird. (rl) 




.verfcOndel Escom die Amiua-Zukunri 
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Dirk Sonne aus Hol/minden hat sein ..Sleepy" naeh einer Hand- 
skizze mil ,.PPaim 2.1" auFdem A5(K) gepixelt. Dcr Amiganer 
mtiB den zehnten Geburisiag der ..Freundin" ja rechi exzessiv 
gefeieri habcii - wir wiinschcn aut'jcden Fall gutc Besserung.J 




Rouven Bock alias Dany hai wicder cinmal /ugeschlagen und 
begltlekt allc Manncrhcr/.cn mil einem neuen Wcrk aus set- 
nem schicr uncrschopfliehen Fundus ferntisllieher Schonheiten. 
Sehen in Barsinghauscn eigcnilich alle MUdels so aus wic das | 
.sUBe J5WAT-GhT? 



WuBte Edgar Lcidig aus Krou/ial in der lelzten Ga- 
Icrie noch mil der Kiste des Rolen Barons zu be- 
geisiern, kommtjetzl dcr Mcchwarriorin ihm /urn 
Vorschein. Der waffenslarrende Marodeur enlsiand 
uuf einem aufgeriislelcn 5i)0cr mil ^Reflections 2.0" 
und „DPaim IV". 
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Das „Apoealypse"-Postcr in dcr Mai-Ausgabc 94 
scheinl den Eidgcnussen Hlmar Brillhart aus Diidingen 
|ja m&chlig inspirierl zu haben. Die schuurig-schtine 
Welt... ah, Sonncnunlergangsstimmung Ting cr jc-] 
denfalls mil ..DPainl IV" und dem AI2ltf> eia 
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Was man mit emem 
A4000/03O. 10 MB 
RAM sowie den Progis 
tl Maxon Cinema 4D 
Profound ,DPaimIV M 
allcs machen kann, 
zeigt Render-Profi Sven 
Dreesbaeh aus Rhein- 
baeh. War es ktir/iieh 
noch 4 ne schmucke Slu- 
he, durfen wir diesmal 
seined schmucken Ol- 
die-Van hewundern. 



Kcin Strum am Strand? 
Ivo Kos aus der Main- 
melropule Frankfurl 
kam auch ohnc Compi 
klar. als ihni die sinni* 
yen Porirais unscres 
Chefs Miehael einlle- 
len. Joker-Chef/eichner 
Werner Regnel zeigie 
sich von den Werken 
Ubrigens sichllich be- 
eindruckt! 



m 




Wer oder was konnte 
kreativer sein als ein 
Amiganer mit einem 
Malprogramm? Klare 
Antwort: Nichts und nie- 
mand - wie unsere Ga- 
lerie mit Leserkunst auch 
diesmal wieder sehr ein- 
drucksvoll bewcist! 



PROST, 
y*f//-ZEIT 



Also, Ihr Kreativcn, lalii die Well 
auch wcilerhin nichl darben, FUl- 
lert sic licber mil Gratiken, Bildern 
oder Comics satt. wobei es uns ganz 
Salami isi, ob Ihr die Ma(h)lzeiien 
per Maus. Pinsel oder Siifl /Aibe- 
reiiet. Nur soviel: Digi-Mcniis soil- 
ten auf Diskette servicrt werden, 
kariertes Papier taugt vielleichi als 
Servielle, abcr nichl als dnickreife 
Ixinwand. und ein signiertes Zcr- 
lifikal muB beilicgcn, aul dem Ihr 
bcslatigt, dali liuer Beilrag auch 
wirklich SLLBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT tel. Auch 
freut sich die Nachweli iiber ein 
paar Zeilen zuni vcrwendeten 
Handwerkszeug, und die Posi treul 
sich tiber beigclegles Ruckporto 
und einen leserlichen Absender - 
weil wir die Werkc dann auch re- 
tournieren konnen. Zuersl gehen ste 
abcr schleunigsl an den 

Joker Verlag 
„Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ebenfalls waschcchie Handarbeii isi Robokiller „Spike Spencer 
in 1 ekno-World". Unser ireuer und lalcnuericr Leser Jannis 
Tegxi/oglu aus Hagcn hat sogur einen komplelten Comic um 
scinen Mclden gesirickl: hoffenllich gibi's bald mehr dnvon. 
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Der Genre-Cocktail von Starbyte hat dem 21jahrigen And runs 
aus Zcrbst anscheinend gut gemundet - jedenfalls komnit 
das goldige Game der Bochumer in seinem Test glanzend weg. 



Aller gulen Dingc sind drci, 
hat man sich wohl bei Star- 
byte geducht und gab den 
Ring frei fur die dritle Run- 
de dex Kultklassikers „Rings 
of Medusa": Bei der kom- 
plett iiberarbeitelen Version 
hnben sich nichl nur Musik 
und Grafik verbessert; das 
Remake lial auch dcullich 

an Umfiuigzugdegt 

Ziel isi es. sieben verlorenge- 
gangene Ringc wieder/ube- 
sehaffen und alle fcindlichen 
Anneen 7U vemichlcn. AuBer- 
dem SOlllen alio gegnerisehen 
Siiidte embed werdeiv Dies 
gelingl naiurlich nur mil einer 
sehlagkraftigen Truppe, die 
man allerdings nichl unisoasl 
bekommi. Die noiigen Miuel 
beschaffi sich der Frei/cit- 
Fcldherr mil dein Handel von 
neuerdings uber 100 verschie- 
denen Waren, Das Angebol 
variicn dabci von Sladt zu 
SladL, wobei sich mil den je- 
weils nichl verfugharen GU- 
lem naiurlich die groBien Pro- 
file er/ielen lassen. Einc wei- 
lere Mfiglichkch, den Geld- 
beulcl ZU filllen, isi das Su- 



DIE AKTION 6EHT WEITER! 

Hobby-Rednkteure, aufgepaBt: 
Wcnn Ihr Euch hier selbst mal 
vcrcwigen wollt, dann teste! doch j 



filr una ein maximal zwolf Mona- 



I 



te altcs Amiga-Spiel auf rund ei- 1 
ner Schreibinaschinenseite - und j 
verged! dabel bittc auch Eure Be- • 
wertung nichl! Das Ergebnis | 



schickt Ihr nebst Pnflbild und 



I 



Allersnngalw un nachstehende j 
Adrcsse; mitmachen kann jeder, | 
ausgeschlossen ist nur der Rcchts- j 

wc 8- Joker Verlag | 

I 



„Aktion Lesertest" 
Bretoniseher Ring 2 
D-85630 Grasbmnn 
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chen nach Sehiilzcn und Edel- 
meiallminen. Es lohnt sich da- 
her, in Kneipen und Burgen 
die Ohrcn filr Hinweisc aufzu- 
spcrrcn... 

Hal man nun das nOlige 
Klcingcld beisammen. kann 
schlicBlich cine Annee -mfge- 
stellt werden. Ausgcbildeic. 
aber arbehslose Soldaten lun- 
gem in der Regel in den Knei- 
pen hcrum, unerfahrcne Re* 
kniten finden sich im Park, Isi 
das Heer kompleti, muB man 
es noeh ausriisten. doch kom- 
men Waffen oder Panzer je 
nach dem verwendeien Male- 
rial (Holz. Slahl oder Milhril) 
nichl gcrade billig. Gul gerii- 
siel gehl es dann ah in einc 
Burg, wo man sich selbsi und 
seine Manner im Kampf un- 
terweisen kann. Am Ende die* 
ser Sirapa/en darl der Held 
mil seinem Heerendfidl frem- 
de Siiidte oder Anncen angrei- 
fen» wobei auf dem Schbcht- 
feld wahlweise per Siraicgic- 
oder Rundcnkampf gemetzeh 
wird - oder man wiihli den 
neu eingefiihrtcn Aciion- 
kampf, wo der Zocker live per 
Joystick in das Spielgeschehen 
eingreifen kann. 
Die Grafik des Spiels isi mea- 
ner Meinung nach sehr gul ge- 
lungen, gleiches gill fur Musik 
und Sound-FX. Auch paBl die 
Akuslik ausgezeichnei /u den 
jeweiligen Bildcrn. was fur 

viel Atmosphere sorgt Und 

dank der wirklich cxzellenten 
Sieuerung gehen nichl nur die 
Actionsequcn/cn floR von der 
Hand. Fazil: Rings of Medusa 
Gold macht einen ausgereiftcn 
Etndnick und isi cine praehii- 
gc Mischung aus Handelv, 



Strategic* und Actionclemen- 
len! (Andreas Giese 




UStRWEBIUNG OfilGiHALWBtTUNG 

82% GRAFIK 76% 
60% ANIMATION 59% 



79% MUSIK 76% 
79% SOUND-FX 74% 
82%HANDHABUNG76 ii _ 
83% DAUERSPASS 81% 




Wohl keiner Firma haben die Amiganer so nachgetrau- 
lert wie Lucas Arts, doch nun machen Australier deren 
! Amiga-Embargo vergessen: Interactive Binary Illusions 
j hat unter den Fittichen von Renegade ein Adventure ab- 

geliefert, das keinen Vergleich mil den US-Abenteuern zu 1 

scheuen braucht! 
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FLIGHT OF THE AMAZON 
QUEEN 

(INTERACTIVE BINARY ILLUSIONS/ 
RENEGADE AVARNER INTERACTIVE) 



GAG- AD VENTURE 



LUC AS AR TIG 



GRAFIK 


^^^^^^^^^^^^^^ 

85% 


ANIMATION 


83% 


MUSIK 


79% 


SOUND-FX 


68% 


HANDHABUNG 


80% 


DAUERSPASS 


87% 



1 



FUR FORTGESCHRITTENE 



S DM 89 



231 




1 MB 

n J ja 



5PEKHERBEDARF 
OI5K5/ZWlimOPPY 
HD-INSTALLAT10N 
SPEECH ER BAR 
DFUTSCH 




Die Softwareschmiede um Jon Hare ist ja be- 
kannt fiir ihre winzigen WuselmSnnehen und 
will es offenbar auch bleiben: Zuriick aus 
Fein ties] and und FuBballstadion, macben sie 
nun 25 Golfplatze unsicher. 




Der Parcours im L'btTblick 

iic sportive Frcizeitgestaltung des 
JCanonenfiinere" findei auf 18- 
Loch-Kursen stall, dcrcn optischc Tri- 
stcssc nur sellen von witzigen Details 
durchbrochen wild. In Sachen Abwechs- 
lungsrcichtum hat sich Sensible Software 
also schon mul niclu mil Ruhm beklcekert, 
und auch die sparlichen Animationen sind 
sozusagen umer aller Kanonc. Menumu- 
sik. Sound-FX und die kurzen Kommcn- 
tare kiingen zwar gan/ ncti, doch in punc- 
lo Gamcplay wiiren die klcinen Kerlchen 
dann wicder besser bei ihren Knarren gc- 
blieben. 

Zunaehsi einmal gibl es hier nielus, was 
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cs nicht anderswo im Digi- 
Golf auch gibl: Von hfil- 
zemcn Treibern uber di- 
verse Eisen bis bin zum 
Puller gebieiei der Spieler 
liber insgesanit 14 Schlii- 
ger, dcren Slick-Handling 
von einer Anzeige in der 
inken unieren Ecke des 
Screens erleicluert wird, 
Don findet man niimlieh 
nichl nur eine Gralik /ur 
Bodenbcschaffenheit, son- 
dern auch die Enlfernung 
zur Fahne und den vom 
Compi empfohlencn Knlippel saml seiner 
maximalcn Reichweile, Kann man alles so 
lassen* bloB das Fadcnkreuz plazieri man 
besser eigenhandig, da der Rcchncr dabei 
nicht bcrilcksiehligt, daB auf dem direkten 
Wcg zum Ziel in der Regel BUuine. Sand- 
bunker und Teiehe licgen, die der Golfer 
tunlichsl mciden solltc, Als unenlbehrliche 
Zielhilfe erwelsl sich liier die einblcndbare 
Gesamtansicht des Lochcs. 
Sind dann Sehlflger und Richtung gcwahlL 
werden durch Druck auf den Feuerknopf 
noch Schlagslilrke und Genauigkeil bzw. 
Effet bestimmt, wozu es jedocb einer ge- 
wissen Ubung und einer Portion Reakli- 
onsvermogen bedart - anfangs 
wird wohl kaum jemand die 
auf etnem Dreiviertelkrcis bin- 
und herflitzende Markierung 
an den richligen Slellen an- 
halten ktinnen. Zumal der To- 
leranzbercich bei schwierigen 



Schlflgen zunehmend kleiner wird. Ist 
sehlieBlich das Grtln um die Fahne er- 
reiehu geht es in einer vergrOBcrtcn An- 
sicht ans Putlen. wobei kleine Pfcile die 

Budenuncbenheilen anzcigen. 
So durclnvachsen die Suuerung ouch sein 
mag, an Opiionen hcrrschi /umindest kein 
Mangel. Da diirfen neben verschiedencn 
Vier-Spieler-Runden sane 72 ( ! ) Hobby- 
Faldos bei Tumieren gegeneinaiuler an- 
ireten oder im Saison-Modus um Preis- 
gelder kiimpfen- Dabei kann auf Wunseh : 
der rcchnergesieuerlen Konkurrenz ubcr^ 
die Schuliem geschaul werden, was meisi 
lehrreich ist - bisweilen agieren die tligi- 
lalen Sportsmiinnerallerdings auch ziem- 
lich diimlich. Und da sich gerade die Mas- 
senwctlbewcrbe ganz schon hinziehen 
konnen, wurde auch an das Abspeiehem 
von Spielstiinden gedachi. 
Unler dem Slrich bleiben dennoeh cin pa:ir 
Handicaps zuviel, denn irgendwie wird 
man den Eindruck nichl los, hier vor ei- 
ncm eher lustlos kon/ipierten Spiel fUrdas 
NES zu sUzcn. FUr den Amiga ist Sensi- 
ble Golf jedenfalls so wichtig wie ein 
elcklrischer Waschlappen fUf die KOr- 
perhygiene, (si) 




Ubcn, BbM und 
nochntal tiben! 
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Vor einem halben Jahr ver- 
finpen sich die AGA-Amigos 
in dicsem mSrderisehcn 
Traumnetz a us dem SF-Cy- 
berspacc - nun serviert der 
Ex-Barkeeper Ryan auch 
am 50<>cr alien btisen Buben 
blaue Bohncn! 
Und zwar insowcit besonders 
leckcre, als Empire dicsmal 
cine saubere, selbst von Disk 
problemios spielbarc Umset- 
zung zusammengebrutzelt 
hat Immer noch Ge- 
schmackssache ist dagegen 
die knide Story mil ihrem 
Hang zum DUstcren: Ais Hin- 
lergrund dienl das tilelgeben- 
de Drcamweb* cine An Fanla- 
sy-Cyberspace t desscn Kon- 
irollinsianzen neuerdings von 
Bttsewichtem besetzt werden, 
welche auf der Erde zugicich 
als promincnte Rockstars oder 
Politikcr auftreten. Aber zum 
GlUck gib! cs ja den cingangs 
enviihnlcn Hoffhungstrtiger 
Ryan,., 

Daraus entwickeln sich nun 




Leibwfichter? Kcin Problem! 



ganz zwanglos mehrcre Kil- 
lermissionen. die (cilweise in 
harschen GewalLszenen gip- 
feln, doch blciben solche Se- 
quenzen stels mil der span- 
nenden Gcschichtc venvoben. 
Auch der Ausstaiier hal sich 
mil Hilfc von Masse n an Mtill 
und Abfall erfolgreich um cin 
slimmiges Schimmel-Am- 
btentc bemtiht; hier kann so- 
gar noch die lelzte Zigaretlen- 
kippe genauestens unlersucht 
werden. Grafisch verspricht 
die Draufsichipcrspckdve 



dennoch keine Wunder, abcr 
alle Milwirkenden wurden 
schr nell animiert, Unterschie- 
de zur AGA-Version sind nur 
im direklen Vergleich erkenn- 
bar. Elwas deutlicher sind die 
Differenzen bei den Soundcf- 
fekten (Elektronik-Piepen, zi- 
schende TOren etc.) und der 
Musik, die eine wunderbar 
hoffnungslose AtmosphUre 
crzcugL 

Unter dem Strich bleibt ein 
SF-Adventure. wie es in Iclz- 
ter Zeil auf dem 500er leider 



schon SeltenheiLswen besiize 
mitreifiend* spannend und 
lechnisch gui in Szene gesetzt 
- uber auch der reinsle Alp- 
traum llir zarlbesaiteie Aben- 
teurer! (jn) 
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Keinc Chance fUr Gc- 
nielter: BeretLs die AGA- 
Varianle von Flairs hiipfen- 
dem Karnkkel war mit ei- 
nem unbarmherzlgen /x\\- 
Hmil garniert, und daran 
hat sich aur dem ECS Tel- 
ler leider nichts geandert* 
Schade, denn eine genauere 
Untersuchung der (jeizt nicht 
mchr parallax scrollenden) 
Wiescn-, Schnee-, Strand- 
oder Kasino-Landschaflen im 
schicken Iso-Look verbiclcl 
sich damil von sclbst. Nur 
ausgebu fftcn Profi s werdc n 
daher die liebevollcn Anima- 
tions-Details der prttchtig 
bunten Grafik so richlig mun- 
den - etwa der hUbschc 
Schatlenwurf beweglicher 
Plauformen. der qualmcnde 
Schweif, den siartende Bo- 
nusrakeien hintcr sich heme- 



Gltich gibf $ llasenraKoul! 



hen, oder die sich sanft im 
Wind wiegenden Flaggcn. 
Und bevor Otlo Normal- 
zocker noch Geschmack an 
den Sound-FX, den floilcn 
Musikstuckcn oder den De- 
tails des ausgefeihen Game- 
designs mil seincn viclen Mi- 
ni-Puzzles Finden kann, ist 
schon wieder wcrtvolle Zeit 
verronnen, das Ausgangsior 
zum niichstcn der zwttlf Le- 
vcls aber noch in wciter Fcr- 
ne und eines der drei Hite- 
chcn-Lcben Uber den Jordan, 
Einen Retiungsanker in Form 
von Levelcodes gibt's nicht, 



Sammel-Zeitboni zu sellen 
und Conlinues nur fllr den 
Finder der weitriiumig ver- 
leilten Bonusflaggen - da fUr 
Exkursionen ins Piattform- 
U ml and aber cben die Zeit 
fchlt, ist der Frusl vorpro- 
grammieri. Noch ilrgcr trifft's 
Hascnherzen mit nur eincm 
Feuerknopf, denn das Unter- 
scheiden zwLschcn HUpfen 
und Spin-Allackc (mit der 
sich kleinere Gegncr beiseite 
schubsen lassen) klappt im 
Ernstfall mehr schlechl ais 
recht; erst zwei Buttons lflsen 
das Problem. 




Abcr das war ja alles am 
A 1 200 nicht viel andcrs, wes- 
halb wir getrost das dortigc 
Tcsi-Fazit nochmals aufwiir- 
men ktinnen; Whizz sleckl 
vollcr Ideen und wurde lech- 
nisch gut umgesclzl, isl abcr 
eindeutig zu schwer. (rl) 
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Einen wahren Kfassiker erkennt man meist daran, dafl er auf alien Systemen er- 
haltlich ist - und wenn die Version fur eine Commodore-Maschine eine der besten 

ist, freut das den Amigo natiirlich ganz besonders! 



Nic war der FlUgelkonimandanl niim- 
lich spiclbarcr als auf dcm CD^, kcin 
Wunder also, daB er 1993 gleich zu- 
sammen mit der Konsolc ausgclicfcri 
wurdc, Dabci hal diescr Commander 
den Commodore ganz schon lange war- 
len lassen; Bereits 1990 entwarf Chris 
Roberts (damals noch cin Designer un- 
ler vieten) ftir Origin die Space-Opera, 
nach scinen Werkcn .Time of Lore" 
und „Bad Blood" wollle er mil Well- 
raum-Action im Slil von „Slar Wars" 
ftir Furore sorgen - was ihm dank des 
ncuen Konzcpts ciner crfolgsabhttngi- 
gen Handlung in opulenler Grafik auch 
gelang, iminerhin verkauftc sieh ,.Wing 
Commander" besser als die klassischc 
„Ultima"-RoIlenspielserie von Chris' 
Boli Richard Ganiott! 
Und so entsleht fUr den PC inzwischen 
bereits der vierle Tcil der Saga in Form 
eines spielboren SF-Films. wahrend wir 
nach wie vor mit dcm DcblH vorticb 
nehmen nitissen. Das Spiel gibi es seit 
Endc 1992 auch in einer Version ftlr 
den A500. jedoch Ifiuft sie nur auf ei- 
ncm 1200erin annchmbarer Geschwin- 
digkeii. Eine speziclle AGA-Fassung 
war ebenso angckUndigt wie eine Mis- 
sion-Disk, bloB fielen beide Projekte 
den Wirren der Commo-Krise zum Op- 
fer. Schade, denn von den verwegenen 
Raumschlachtcn dieses Games kann 
man kaum je genug kriegen; nichl um- 
sonst lieO sich gar Steven Spielberg 
perstfnlich in seiner Freizeit oft und 
gem von dicscm Slernenkrieg zum Mit- 
machen verleiten. 

Mitveraniwontich fUr den KuliMatus 
der Software-Legende sind wie gesagl 
die bciden Handlungsstrilnge. in dencn 
anhand von schicken Zwischensequen- 



zen der 
mungslose 
benskampf 
Menschhcit 



erbar- 
Oberle- 
der 
gcgen 



die katzenartige Ali- 
enrasse der Kilrathi 
crzahlt wird. Die 
Aufgabe des Spie- 
lers isi cs dabci. als 
Raumpilot diverse 
Duelle siegrcich zu 
Ubcrstehen. aber 
auch durch Melcori- 
ten- und Minenfel- 
der zu fliegen, Frachter zu beschUt/en 
oder groBc Zerslorer des Feindcs mil 
Torpedos zu „ver$enken". Jeder Kampf 
verlauft anders. und zusauliehc Gags 
wie berilhmte Piloten des Gegners. Or- 
den und Beforderungen versuBcn die Ar- 
beit, AuBcrdcm kommt der Name des 
Spiels nicht von ungefiihr T vielmehr bc- 
ziehl er sich auf die zu befehligenden 
Flugelmanner und -frauen. ohne deren 
liiiige Mitarbeit die schwierigeren Mis- 
sionen kaum zu bcwiiltigen wUren. 
Das geniale Gameplay glUnzt mil einer 
nahezu perfekten Steuernng sowic gcra- 
de auf der Commo-Konsole mit eincm 
dynamischen Soundtrack, der die Aku- 
stik des Originals noch in den Schaiien 
stellL Auch wurden hicr allc Funktionen 
der Action-Sim sehr durchdachl auf das 
Joypad gelegu wodurch die Kalzenhalz 
noch besser von der Hand gehl als einst 
mit Stick und Tastaiur. Allerdings 1st die 
feine CD-Version nur Uber den Gc- 
brauchunarkt crhiHllich* wiihrend die 
32farbigc ECS-Ausgabe sehr preiswert 
in den Budgclregalen zu flnden ist Wer 
keine von beiden besitzt, soHte sich da- 
her schleunigst auf die Suchc machen - 




„Wing Commander" war und ist die Re- 
ferenz fUr Aktionismus im All! (mm) 
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Billige Actionstreifen im Fernsehen sind ode, aber preisgiinstige 
Actionklassiker auf' dem Monitor maihcn Laune - und jetzt 
diirft Ihr genau einmal raten, was hier und heute auf dem Pro- 
gramm stent! 



ACTION PVR & DELUXE 

Ballcrn wir uns erst mal so richlig warm, 
und was ware da geeigneter als jener Icgen- 
dare Ceniestreich unler den vertikal scrol- 
lenden Shoot'em ups> den uns eiittt die Bit- 
(map Brothers bescherten? Die Rede isi 
naturlieh von Xenon 2. das ja oft konver- 
tiert (vom PC bis zum Game Boy) und noch 
fitter fcopiert, abcr nie ganz erreichl wurde: 
Gcniales Gameplay. gcniulc Grafik und ein 
gcnialer Soundtrack von Bomb the Bass 
iiuichen das geniale Work bis heute zum 
HochgenuB! Lappische 14,95 DM kostet 
dieser Meilenstein derzeit bei Kixx, doch 
hat er eine kieine Kerbe. Trotz anderslau- 
tendem Packungsaufdruck war das Game 
nJimlieh auf unseren versummelien 1200ern 
nicht /am Laufen zu bewegen. Wer dage- 
gen zum selben Preis und vom selben Label 
lieber 2.500 Bildsehirme voll knallbunter 
Plattformen habeu will, der grcife zu Chris 
Sorells Meisterwcrk James Pond 2 - Ro- 
bocod - zumal hier keine Hardwareproble- 
inc auftauchen. Last and least ware da noch 



der von U.S. Gold vor Ureeiten auf den 
Amiga umgesctzle Sega-Automal Thun- 
derblade zu nennen, abcr nur ganz kurz. 
Trotz der abweehselnd in 2D und 3D unlcr- 
teiltcn Levels lock! der feuerslarke Kampf- 
heli in der Kixx-Staffel hcute niimlieh kci- 
ncn Piloten mehr hinter dem Cockpit her- 
vor; noch nicht einmal ftir schlappe 15 
Marker SturtgcbUhr. 

Kixx XL, der Nobelableger von US. Colds 
BudgetlabcL verlangt demgegentiber zwur 
fast 40 MUusc fUr seine Neuauflagcn, aber 
gcradc im Fall des abcntcucrlastigcn Jump 
& Runs Flashback von Delphin ist das ri- 
cher nicht tibcrbczahlt. Die dank Rotosco- 
ping*Technik Ubcruus fliissigen Bcwcgun- 
gen des Heldcn beeindrucken wie eh und je, 
die HD-Inslallation ist problemlos, und cine 
deutschc Anleitung wird (wie bci alien an- 
deren vorgestellten Spielen) ebenfalls mil* 
geliefert. 



SPORT & EIN BISSCHEN 
MQRD 



Weil wir auch diese Rubrik wieder mil einem 
Frtlhwcrk der Bitmaps beginnen. spielt hier] 
die Action ncben dem Sport eine gleichbc- 
rcchtigte Rolle, Dennoch wollen dem Tester I 
die Lobcsworte bei Spcedboll nicht gunz so] 
locker von den Lippen kommen. denn die fu* 
turislische Schlacht urn eine Stahlkugel ist 
halt nur der inzwischen clwas angcstaublc 
Vorltiuferzum bcrtlhmten zweiten Teil. Aberj 
sehlechl ist auch dieses sportive Debut kei- 
neswegs, zumal man fur die Tcilnahmc hier | 
blott 15 Stahlscheiben bei Kixx abliefern 
muB. 7m denselben Konditionen hfuten diel 
Kixxer schluBendlich auch noch reinra&sigen 
Sport anzubietcn: Djls einst von Loriciel ver- 
Sffentlichte Tennis Cup Z kann man guten 
Gewissens allerdings bloB AnfiUigeni auf 
dem Court empfehlen, die eine besonders 
simple Steuerung zu sch&zen wisseiu An- 
sonsten lege man lieber ein paar Billle drauf 
und besorge sich Blue Bytes Tennis-KJassi-| 
ker„Greal Courts 2*V« (mm) 




Aj>cnt unttr Wunsit: Janu*s 
Pond 2 - KuhuciKl 



Hl/kn^lti fiir Navh^iehs-Bnhtoeli's: 
Tennis Cup 2 
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Urn den 1200er fur seine rosige Zukunft unter Escom- 
Fittichen fit zu machen, kann ein wenig Zusatzequipment 
kaum schaden. Was und wieviel es davon gjbt, verrat 
Euch dieses mehrteilige Special zu Peripherie rund urn 
Commodores preiswerten Wunderrechner. 



mwm m mm 



EINGABEGERATE 



Eine Tasiatur brachte Eure „Freundin" ja 
in die Ehe mil, und auch cine Maus hat 
der Hcrsteller als Mitgift beigclcgL Dabei 
handelt es sich um cin opiomecfumisches 
Modcli, welches Uber die Kugel an der 
Unterseite bei Bewegung die Positions- 
iinderungen an den Rechncr weitergibt, der 





diese dann auf den Zeigcr am Screen Uber* 
tragi. Wer sich das hier regelmaBig erfor- 
dcrliche Reinigen von Kugel und Rollen 
ersparen will und zudem auf griiUere Pril- 
zision Wen lege, sollic mdessen zu enter 
rein optischen Maus greifen, die stall der 
integriericn Murmel cinen Sensor hat, der 
sich an der geraslerten Oherfliichc einer 
speziellcn Unterlagc oricntiert - dieses 
Mauspad wird mil dem Genii geliefcrt al- 
les in allem gibt es die Alternative <je naeh 
Sensitivitiii und Design) ah etwa 50,- DM 
aufwUrti. Bei Plat/mangel am Arbcitsplatz 
bietet sich dagegen der Kaufeines Track- 



balls fiirs gleiche Geld an, da er im Prin- 
zip wie eine umgedrehtc Maus, bei der nur 
die Kugel bewegt wird. funkiionicrt 
FUr Zocker unerlaBlich ist selbstvcr- 
standlich ein Joystick. Wahrend Piatt- 
form- und Bal lei-freaks hier mil den acht 
Richtungen der digitaten Kniippel BUS* 
kommcn, lohnt sich vor allem bei Flug- 
bzw. Rcnnsimulaiioncn der Kauf eines 
leureren Analogsticks* der stufenloscs 
Stcuern in beliebige Richlungen ermOg- 
HchL Leider unlcrshit/en nur relativ we- 
nig Progis wie z>B. ..Gunship 2000" die- 
se Option, Zunchmendcr Bclieblheii am 
Amiga crfreucn sich auch die bet Konso- 
len ublichen Joypads: sic besitzen nlim- 
lich mehr Feuerknopfe als ein herkttmm- 
licher Stick und machen damit gemde Prii- 
gclspicle zum GenuB - sofcrn das Game 
die vielen Buttons auch abfragt. Die Prci- 
se schwanken hier wie dort zwischen etwa 
20 und UK) Mark. 

Weniger verbreitet und auch nicht eben 
biliig sind die Grafiklabletts. welche die 
Albeit mil Malprogrammen wesentlich er- 
leichtem, da hier mil dem dazugehdrigen 
Stilt direkt auf dem Tablctt gezeichnct 
wird. Der Preis dieser Geriite orieniien 



sich vor allem an der GrflBc des Modells 
und kann u.U. weit Uber K000 Mark lie- 
gen. FUr Digi-Kiinstlcr nicht so praktika- 
bel sind sogenannie Lightpeas, mil denen 
Bewegungen direkt am Screen per Foto- 
sensor an das Programm Ubertragen wer- 
den - kcin Wunder, daB so was kaum noch 
angeboten wird. Nach dem gleichen Prin- 
zip funktionicrcn aber auch LightRuns. die 
von dem einen oder andercn Ballerspiel 
(meist solchc im Stil von ^Operation In- 
dex") unlersltitzt wcrden. Mil einer sol- 
chen Knarre in der Hand visiert man die 
Zielc auf dem Bildschirm an, was in der 
Praxis aber nur sehr unpnizise und dahcr 
mehr schlccht als recht funklioniert Auch 
dieses Gimmick ist daher schon fast aus- 
gestorben. 

Sehr vie! popularer sind dagegen Scanner 
zum Digitalisieren von Bildcm, Fotos oder 
andercn zweidimensionalen Vorlagen. 
Wer dabei auf Farbe verzichten kann, bc- 
kommt gOnstige Handyscawier mitller- 
weile fur runde 200 MUrker und mufl den 
Abtastvorgang manuell durchfUhren. Das 
Ergebnis genUgt fur klcinere Vorlagen und 
den Hausgebrauch, errcicht aber natUrtich 
bei weitem nicht die QualitUl der mecha- 
nisch einlesenden Flachhetiscanner. Die- 
se Gerhle kostcn dafUr auch ein Vielfa- 
ches, und profess ionelle Trommelscanner 
wandem gar erst PUr fiinfsiellige Summen 
(ibcr den Ladentisch! 





AUSGABEGERATE 



Was man dem Compi zur Weilerverar- 
bcilung eingegcben hat* will man aber 
schlicBlich auch zu sehen bckommcn, 
und zwar am bcstcn in Farbc. Nur ganz 
Sparsame schlicQcn den Amiga dufUr 
Uber ein Antcnncnkabcl (dcr bcntitigte 
HF-Modulaior ist ja beim A 1 200 im Ge- 
gensatz zum A500 bereits eingcbaut) di- 
rcki an cincn Fernseher an - die Bild- 
qualitiit schwankl dann niimlich zwi- 
schen inttBig und graucnhaft. Als 
wcscnUich bcsser und zumindest fUr die 
meisten Spiclc v5IIig ausrcichcnd erweist 
sich der Anschlufl an die hoffentlich am 
TV-Gcrai vorhandenc Euro-AV-Buchse 
miltcls eincs Scart/RGB-Adaptcrkabch\ 
das fOr ca. 39,- DM extra gckauft wcr- 
den muB. Noch schiiner wird's mil cinem 




Monitor; wcr noch em Commodore-Mo- 
dell Wie z,B. denstereotauglichen 1084 S 
im Handel findcl, erhilli cs fiir unter 
400,« DM Wcr hingegen viel mil Gnifik- 
bzw. Videosoflware arbcilct und stimt- 
lichc Bildsehirmmodi des AGA-Chipsels 
nutzen will, komml nicht urn die An- 
schafTung cines Multisync-Monitors her- 
um. AusfUbrungcn mil klcincm 14**- 
Scrcen sind mit ca. 700 Mark noch er- 
schwinglich, fUr den Preis eincs 
ZT'-Monitors bekommt man hingegen 
auch eincn gehrauchien Kleinwagen.*. 
Oft will man jeduch handfesle Beweise 
seines Schaffens, und dazu wird ein 
Drueker henffligl. Ab knapp 300,- DM 
gibfs relativ gute Nadeldrucker. auch 



Miurixdrucker genannt. 
die zudem neben den Ty- 
peitraddrucktm als einzi- 
ge dazu in dcr Lage sind, 
Durchschtagc zu crstellen. 
Die meislcn Modelle ar- 
beitcn mit 24 Nadeln, 9- 
Nadler findei man heul- 
zulage kaum noch. Eine 
hohe Lauistilrkc durch das 
Anschlagen des Farbban- 
des is! hier aber nicht der 
einzige Nachtcil; auch die 
Druckqualitiit und -ge- 
schwindigkeit reichl nichl 
an die von Tintenstrahl* 
oder gar Laserdntckern heran. Vor allem 
fur Farbausdrueke bielet sich ein Tin- 
tenstrahleraufgrund der verglcichswci- 
se nicdrigen Seilenkosten in Verbindung 
mit fotoahnlichen Ergebnissen an. Ver- 
langle die Uber viele klcine DUscn auf- 
geiragene Time frtiher noch nach spezi- 
ellem Papier, so zeigl sich dieses Druck- 
prinzip da auch zunchmend 
anspruehsloser. Und mittlerwcilc muB 
man dafiir nicht einmal mehreinen Tau- 
sender investieren, 

Im Gegensatz zu Tinienstrahlern und 
Nadlern werden bei Uiserdruckcm die 
Daien nicht vom Rechncr aulbcreiiel und 
zeilenwcise an den Drueker geschiekt; 
vielmehr sind das quasi cigcnslandige 
Computer, die Obcr einen eigenen Pro- 
zessor nebst Arbcilsspeichcr verfugen 
und vor dem Ausdruck jeweils eine kom- 
ptelle Seite selbst aufbereiten - man 
spricht dahcr auch von cinem Seiten- 
drueker. Die Funktionsweise enlspricht 
dabei der herkommlieher Kopiergerflte: 
Ein Laserslrahl ludl die Bildtrommel an 




heslimmlen Stcllen clektriseh auf t wo 
dann der Toner haften bleibt. ehe er auf 
das Papier abgcrolll und unter hoher Hit* 
ze fixiert wird. Wcr den Drueker 
hauptsiichlich fQr Bricfe, Schularbeiten 
oder ahnliches benutzl, auf Farbc also 
verzichten kann. bekommt schon ftir run- 
de I -000 Marker hervorragendc Qualitiit 
und hohe Geschwindigkeit bei schr nicd- 
rigem Geriiuschpegcl. 
Dann hiltien wir da noch Thermotmns- 
ferdntcker, wo Farbbandrollen mit einer 
An Wachsgemisch, das wiihrend des 
Drucks vcrfiilssigt auf das Papier auf- 
getragen wird, Verwendung linden, Im 
Ergebnis crhiilt man sattc Farben und 
eine viillig ebene Oberflache des Aus- 
drucks, Billigcrc Modelle urn die 500 
Mark kommen leilweise sogarohne spe- 
ziclles Papier aus, was aber qualiiaiivc 
Abstriche mit sich bringt. Tcchnische 
Zeichnungen und Plane bringl man 
schlieBlich am besten per Plotter zu Pa* 
pier, wo die Emwllrfe von cinem pro- 
grammgesteucrtcn Slift gezeichnet wer- 
den. der an einem mechanischen Arm 
befestigi ist. Hcimanwendcr benulzcn 
diese Technik vor allem fUr Platinen- 
luyouts, ansonsten licgt dcr Hauplcin- 
salzbereich dicscr Gcr&ie im profession 
nellcn CAD (Computer Aided Design). 





DEMNACHST 



Richtig, damit sind wir mit unsercr 
Rundreisc quer durch die verfUgbarc 
Zusatz- Hardware fUr den A 1 200 noch 
lange nichl am Endc* Im Gegemeil, 
denn erst im ntichsten Heft kommen die 
spczielleren Gcriite an die Rcihc, also 
ciwaextemc Massenspcicher wie Fcsi- 
Und CD-ROM-Laufwerke. 



plalten 



93 



Bis zur SOsten Minute schien wiser Match 
gegen die Spilzenmannschaft der Maniacs 
mit einem allseits verdienten 1:1 zu enden - 
doch dann lieft Keeper Brork sein Gehause 
im Stich, urn Uberstunden abzubauen... 




OTP 



Und so gcschah, was eigentlich gar 
nielu geschchen durfte; Die Gasic im 
Schorsch-Gedachtnis-Siadion konnlcn 
in den lei/len zchn Spiclminulcn vor 
y.OOO cniseizien Weg&chaucrn zwei 
weitere Kugdn versenken. da half audi 
der von Euch vcrordncic Volleinsalz 
itrcht nichr! Anscmsien ware zu berich- 
icn. daB Dzierzynski (irotz seines Tref- 
fcrs) und Frcckmann wegen Unier- 
schrcilung der Mindcslgeschwindigkeit 
mil Gelb beslraft wurden. wiihrend der 
(l)reulose Burobote jetzl in Kcllen liegl. 
Die Erhohung des UmirilKprcises auf 
14,- DM bat sich allerdings uusge/nhli, 
schwimmcn wir doeh nunmclir in 
144.000 Markern. denen freilieh immer 
noch 100-000 Kredilsehulden gegen- 
uberstehen. Wir a!s Mannscball slehen 
ubrigens nachslcn Monai in Gtilersloh 
den Bummico-Boys gcgenuber, urn fesi- 
zuslellen, wer den hadercn Buniim hal. 
Weia, hoffentlich lockl der Sau nicht 
wieder den SlaaLsanwali ins Siadion.„ 
Euch wiirden wir hingegen ganz genie 
wieder daKU vcrlockcn. unsere fragli- 
chfifl sieben Fragen durchzuforslcn, die 
Antworien auf cin Posikiirlchen zu 
schreiben und es un?, zukommen zu las- 
sen. Als Loekmiuel winken diesmal: 

1 x Flamingo Tours 
3x JoktT-JogRcr 
3 x Mousepad 

Ehe auch l : ortuna winken kann t komml 
aber erst mul die Arbeil, denn die 
koinml ja immer vor dem Vergnilgen: 

1) Wieviel Einsatz sollen wir gegen 
Bummico zeigen (0% t 25%, 50%, 
75%, 100%)? 

2) Welchc Spieler mttchlest Du auf 
welchc Position steHen? Pro Quadrat 
bilte nurelner! 

3) Der Transfcrmarkl 1st plotziich 
geradezu Uberlaufen: Wills! Du uns 
einen neucn Kicker angeln? 

4) Mcichtes! Du Spicier verkaufen? 
Wenn ja, wclche(n)? 

5) Mttchlesl Du ins Trainingslager? 
POr 125.000, 200.000, 300,000 Oder 
500.000 DM? 

6) Der Eintritt interessierl uns aus- 
wiirls nicht*,. 

7) WULs! Du einen Krcdil uufnehmen 
(hochsteas weilerc 400,000 DM) oder 
abbezahlen? 

Na, sehl lhr. das war doch gar nicht ko 
schwer, oder? Wieviel schwerer ist 
dagegen unscr Krcuz zu iragen; Alleal- 
Uealleallc Pcslkurien 



miHelwertigen Ergebuisse in unseren 
FuBbailmanager Ubenragcn werden! 
Vorsichishalber sei hiermil feslgeslelll. 
dali dieser Tatbesiand durch Paragraph 
5, Absalz 3, Saiz 7 der Internalionalen 
Verordnung zum SchUtZ von ZiUiiskla- 
ven abgedeckl wird, so daB keinerlei 
Anlall fur Indizicrungen oder gar 
Besehlagnahmungen bcsleht! 
Im niichsfen Hefl vcrftffcnilichcn wir 
dann wie gehabl die Resultaie des konv 
menden Spieltags ebenso wie die 
Gewinncr der genannlen Kosibarkeilen. 
Vcriost wird wieder unter alien Einsen- 
dern, die auf ihrem Schrifisiiick weder 
das PoHiwenzetchen noch einen leserli- 
chen Absender (Jamil das Sieger- 
packchen weiB, wohin es joggen tnufi) 
vergessen und es an die Mlinchner 
Slaaisanw..,. ilh t an unser Grashrunner 
Vcreinsheim geschickt haben. Hier die 
Adresse: 



Joker Verlag 
„Kleker Cup" 
Itretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 


5. Spiellag 


K JOKER 


Maniac Menschen 1:3 


Miqhl & Maischlq - 


Hammerfool 


!:U 


Rosthmchr - 


Auiterwiti 


5:1 


Blue Bcifl 


Berlin tost/Weit 4:2 


Wurm. Wolfschretk - 


Bummico 


4:2 


Bodo Tillneis 


Softbat 2000 


3:0 


lenqohrer SK - 


Playpowet 


2:2 


Opaiun - 


Battle Kumpans 3H) 


Un. Hoffftthwer 


DSC PleaiwesfoH 3KI 


Amiqo Jomes 


l.FC Blahbein 


2:1 


Die Joker-Tabelle 


1) Rosthmehr 


M 


13:5 


21 Howwarfool 
31 Manioc Menschen 


8^ 
8:2 


15:? 
11:4 


4) Blue Betfl 


8;2 


13;i_ 


610pafun 


; 8:2 

m 


13:8 
13:5 


7) Might & Matsdilq 


7:3 




8} Bummico 


M 


?; 7 


91 Un. Hoffachww 


5:5 


11:7 


10) DSC HwmwmIoH 


fcS 


8:6 


111 FC JOKER 


5:5 


9:10 


12) lonuotirer SK 


5:5 


fcS_ 


] 3] Amiga Jomos 


5:5 


8:12 


14) Sortbdr 2000 


3:7 


?:13 


15) 1. FC Blahbein 


3:7 


8:12 


16) Austerwitz 




6:1? 


17)lodoTftiwi 




6;10 


18) Haypowtr 


2:8 


MS 


19) Battle Kumpans 


2:8 


6;H 


( 20)MinEa S l/West 


0:10 


6:15 




Mannschaftsauffslellung 



Nr. Spieler 


Art 


lelite 

Pos. 


Starke 


WertiDM) 


IJJrorfc 


Tor 


28 


32 


200.000 


2) Wonkrto 


Tor 




25 


150.000 


3)Sdifimmel 


Afcw 


18 


45 


390.000 


4) Joker 


Abw 




9 


190.000 


S) Nelldbld 


AW 


77 


33 


190.000 


6) Fteckmonn 


Ab* 


24 


It 


60.000 


7) Stodibliler 


Mit 


16 


34 


250.000 


8)Poadiwor 


Hit 




9 


260.000 


9)RhhI 


Mil 


20 


40 


220.000 


lOJCelol 


Mit 




28 


280.000 


11) Maiieoauer 


Mil 


12 


31 


250.000 


12) M. lobiner 


Mit 


13 


58 


550.000 


13)DibnvHkl 




3 


26 


220.000 


14) Stela 


A*, 


7 


32 


160.000 


IS) 1. LobiMr 


A« 


14 


34 


240.000 



Transfermarkt 



Soieler Art Slflrke l'ms(l)M i 



Panda 
Clin Bumm 
Muhmacher 



Abw 
Ang 
Tor 



16 

27 
52 



232.000 
486.500 
514.000 



Paarungenx 6* Spiellag 


Bummico 


FCJOKBR 


Maniac Menschen - 


Amiga James 


Berlin bast/West Upaiun 


Baltic Kumpans 


Ra.schmchr 


Soflhar 2000 


Wunn WuirschrtvK 


LFCBIiihhein 


Un. Hoffischuer 


Hummcrtoot 


Blue BciU 


Playpowcr 


Bndo TUUKIl 


DSC Plcasuresloff * 


Might & Matschig 


Ausicrwilz 


Lanpoliror SK 



Das Spielfeld 



Gcgncr 























23 24 


26 


27 




29 





2*; 



FC Joker 







I 







Movie-Fans kommen am 10. 
August urn 0.45 Uhr bei Sat 1 
auf ihre Kosten. zu so spIUcr 
Slundc basteltdort niimlich ein 
reicher Indusirieller an eincr 
Superrakcte. dcren Explosion 
alio Miinner des Landcs un- 
fruchlbar machcn soli - filr die 
Orundung cincr neuen 
Menschheil hat der Schlau- 
mcicr natUrlich schon einen 
ganzen Harem hubschcr junger 
Frauen auf Eis gelegt. Doch 
keine Bangc, „Unser Mann in 
Rio" dringl in das uncerirdische 
Machtzentrum des Firmen- 
bosses ein, um die Welt zu rei- 
ten. Der lechnisch aufwendig 
gestaltete Abenteucrfilm hat, 
abgesehen von sorgfdltiger Ka- 
merafiihrung, auch cine auf- 
wendige Dekoration zu bieten, 
die in einer utopischen Hc- 
xenkiichc der Elektronik gip- 
fclt. Kun und knapp: Kult- 
Kino. 




ANDIGE 



SERIEN 



Am L August um 12.00 Uhr 
stellt Bim Bam Bino in Com- 
puter & Technik" auf Ka be I 1 
cine ganz besondere Mailbox 
vor, namlich das MUnchner 
„Stadtncl'\ Hier kann man 
nicht nur (wic sonst Ublich) 
Software downloaden odcr 
News abfragen, sondern sich 
vor allem mil andercn Mail- 
box-Uscrn per Modem unter- 
halten - also M chaiten", wic es 
auf gut ncudcuLsch so schbn 
hciBt. 




*\o 2. August wird Kabel 1 
dann um 22-10 Uhr von 
AuBcrirdischen heimgesucht: 
M V - The Final Battle" heiBt 
die SF-Serie immer wieder 
mittwochs, bei der cs im 
Kampf gegen eine Alien-In- 
vasion um das Schicksol der 
Erde geht. 

Aus dem Phantasia-Land mel- 
det sich ..Ncucs... die Com- 
putershow" am 14. Augast um 
1930 Uhr auf 3Sat zu den 
Themen Ergonomie am Com- 
puter-Arbeitsplatz, neue 1SDN- 
Produkte sowic Musik am 
Rcchnen Die folgende .^cu- 
es... "-Sendung kommt dann 
am 11. September zur glei- 
chen Uhrzcit aus dem Duis- 
burger Binnenhafen. 

Rund um Multimedia drcht 
sich der T ,Compuierclub" des 
WDR am 20. August. Punkt 
10.15 Uhrgcht's los; zwei wei- 
tere Sendungen kommen live 
von der Funkausstellung in 
Berlin am 27. August um 
12,00 Uhr sowie am 31. Au- 
gust um 10.00 Uhr. Die nflch- 
ste rcgultfre Folge ist dann am 
17. September um 10.15 Uhr 
zu schen* 

Ebcnfalls am 20. August, abcr 
erst um 13,30 Uhr, ist es beim 
Bayerischen Fernsehen Zcit 
fOr den neucn „Computer- 
TrcfT. 

Die aktuellen Computer-Tips 
von GQnther Alt bringt das 
ZDF am 24. August und am 
28. September um 21.00 Uhr 
im Wirtschaftsmagazin 

„wiscy\ 

Uberroschende Einsichlen ins 
Computer-Innenlcbcn gibt es 
bei Premiere mil „ReBoot"- 
Held Bob. Bob frislet sein Da- 
sein niimlich innerhalb des 
Rechners in ^Mainframe", ei- 
ncr magischen Stadt, die man 



mil Hilfe des Netzschalters 
zum Leben erweckt. AuBer 
Bob wiircn da noch die rei- 
zende Dot und ihr einfallsrei- 
cher Bolder Enzo, die gc- 
mcinsam mil den btisen Mach- 
tcn in Mainframe zu k limp fen 
haben - z.B. gegen Megabyte, 
den machtgicrigen Vims, oder 
gegen sonstwie auBcr Kon- 
trollc gcratenc Software* Ab 
dem 25. August ist „ReBoot"- 
Bobby werktags um 14.00 
Uhr zur Stelle und halt die 
Schrecken von Mainframe 
trolz aller WidcrstUndc in 
Grenzen, 




RUMDFUNK 



RadiomiiBigen Solo-Sendun- 
gen kamen wir dicsmal Icidcr 
nicht auf die Spur, daher gehf s 
gleich weiler mit... 




stAmdioi 

RUNDFl 
SERIEN 



Der , .Point - Computenipiel- 
Tip" gcht jeden Donncrstag 
zwischen 18.00 Uhr und 20-00 
Uhr an die Htirer des SDR 3. 

Am 5, August um 10.15 Uhr 
meldet sich Andreas Vohwin- 
kel mit seiner „CompulerCor- 
ner" auf der Ruhrwclle Bo- 
chum zu Wort. Am 2. Sep- 
tember kommt die Sendung 
dann nicht aus Bochum, son- 
dern live von der Intcrnationa- 
Icn Funkausstellung, 

Guler Rat muB nicht teucr sein 
- jedcnfalls nicht samsUgs auf 
WDR 5 um 10.45 Uhr im 
„Raigcbcr: Computer**. 

Etwas spliter am Samstag, 
namlich um 16.30 Uhr, bringt 
die Scndcreihe ,.Forschung ak- 



tueir im Dcutschlandfunk ein 

regelmliBigcs Computer-Spe- 
cial. 



Roboter - kfinnen sie den 
Menschen ersetzen? Das hr2- 
Computermagazin „Chippic" 
bcantwortet diese Frage am 5. 
Augast um 15.00 Uhr. Um 
Computer auf dem Bauernhof 
gcht es hingegen in der fol- 
genden „Chippie"-Sendung am 
2. September. 

Jeden Montag um 14.40 Uhr 
offnet ,J5er kleine Computer" 
von Radio ffh die Trickkiste 
fiir Anwender. 

Ebenfalls monlags kommen 
die Bites „Chipsfrisch" Dber 
den Ather - um 1 7.00 Uhr bei 
Radio Hamburg. 

Und noch ein Montags-Ter- 
min: Um 17.40 treffen sich 
Rcchncrfreunde bei Radio 
Mainwelle in der Computcr- 
Ecke. 

Am 7* August sowie am 4. 
September gibt cs bei Radio 
Euro ab 17.00 Uhr „Bit filr 
Bit" wieder alles, was ein 
Rechner-Herz ein paar Hertz 
htihtr schtogen ItiBt. 

^.Online on Air" geht Radio 
Flensburg am 19. August um 
1 S.00 Uhr, um Share- und Free- 
ware zu icsten. Am 16. Sep- 
tember bcrichlet die Sendung 
hingegen liber Multimedia-PCs. 

Zwei Slunden frische „Chips 
und Bits" gibt es jeweils am 
28. August und am 25. Sep* 
tember um 20.00 Uhr auf Ra- 
dio B Zwei. 

Die neucn „Spiele-Hils des 
Nordens" werden am 30. Au- 
gust sowie am 27, September 
vorgeslellt-um 19.00 Uhr im 
„Club on-line" auf NDR 2. 
(Barbara Grohmann) 




SINIX: ncnm sich die Sie- 
mens/Nixdorf-Varianie dcs 

UNIX-Belricbssyslcms, 

SIP: hetBt cine ahcre Form tier 
im lelzten Heft erliiuterten 
SIMM-Module, SIPs unter- 
seheiden sich von SIMMs vor 
allem dureh den storanfallige- 
ren Pin-Sockel. 

SIPO: Nein. das isi nichi die 
Ahkiirzung fur Sittenpolizei, 
sondem die fur „serial in. par- 
allel ouf*. Anders gesagl ist da- 
be i von ciner Sehnitistelle die 
Rede, die serielle Daten auf- 
nunmi, diese aher parallel wei- 

(crgibt 

SISO: Das SOllte jetzt nichi 
mehr schwer sein, denn diese 
Sehnitistelle arbeilet naeh dem 
Motto „Wic es in den Port hin- 
einschallt. so schalll es auch 
tierous* Auf gut englisch: 
^serial in, serial out". 

Skalierung: Der Begriff he- 
ziehi sich haufig auf die GroBe 
von Schriftarien, denn wenn 
sich die Buchstaben ein- 
schrompfen oder aulblasen las- 
sen. so sind sic skalierbar. Es 
gibl aber auch skalierbare Be- 
Iriebssysteme (z.B. ^Windows 
NT" filr DOScn), die nichi nur 
in der Lage sind* auf Systemen 
mil mehreren Prozessoren zu 
arbeiten, sondcrn diese auch 
durch Arbciuieilung ausnut/en 
konnen. 

Slimlinc-I*aufwerk: Mine der 
SOer Jahre konnle man Fest- 
plulten bauen, die nur noch die 
halbe Bauhohe der Vorgan- 
germodelle aufwiesen und des- 
ha!b slOlz als Slimline-Cerate 
(„slim" = sehlank) he/eichnei 
wurden. Heulc isi so was frei- 
lich I&ngsl Schnec von vorge- 
stem. 



Slot: isi das Cflglische Aller- 
weltswurt fur Schlitz - sei es 
nun der einer Floppy* der 
Sleckplalz eines PCs Oder 
4000ers oder der Milnzschlilz 
eines Arcade- Auiomalcn. 
Weshalb manche Groschen- 
griiber auch „Slolmaehincs" 
genannt werden, 

SMALLTALK: ist. von der 
offcnsiclulichen Bedeuiung 
(„BlabIa")cinmal abgesehen, 
eine von Xerox Anfaug der 
SOer Jahre veroffentlichtc 
Programmicrspraehe, die fUr 
Arbeiien im Bereich der 
KQnstliChen Intelligent An- 
wendung fand bzw, findcl. 

Smarldrive: isi ein nutzli- 
Chcr Disk-Cache, der auf MS- 
DOScn die Arbeit mil Flop- 
pies, Feslplatien und (in der 
neuestcn Version) CD-RO- 
Mern besehleunigt. 

Smiley: Dicsc kleinen Mond- 
gesiehier wurden in der DFU- 
Ecke gebnren. Da man bei 
der Umerhallung per Modem 
(wcr was auf sich hillt, sagl 
„chatten" da/u) eben nur Siii- 
ze einlippseln. aber kaum 
Feinhciten wie Ironic. 
Freundlichkeit, Argercic. ril- 
hcrbringen kunn, bedient man 
sich der Smileys, die gege- 
benenfalls an das Salzendc 
angehangt werden. So be- 
deutet &B; :-) sovicl wie Jch 
find's lustig!'\ wahrend etwa 
;-) ein Augenzwinkem simu- 
licrt - demgegeniiher weisen 
;-( oder :-[ auf schlechie L»u- 
ne hin. In der Szene werden 
praktisch laglieh neue Smi- 
leys erfunden, die z.T. weii 
iibcrden urspriinglichen Sinn 
hinausgchen. Beispiele dafur 
wiiren+< :-> (der Papsi frcut 
sich) oder Q<8= (Ich bin ein 
Madel!) 



SNA: Abkiirzung fUr ..System 
Nelwork Architecture" Ge- 
meint isi eine Netzwcrkarchi- 
lekiur fur GroBreehncr. die 
von IBM in den 70er Jahren 
eniwiekell wurdc. 

Snail Mail: heiBi die engli- 
sche Variante der ,.Schnek- 
kenposf - ein Begriff, der 
gerne von Mailboxern ver- 
wendet wird und hier/ulandc 
in den Nachwendc-Jahren 
ganz allgemein rccht populiir 
war. Wen wunderf s? 

Snapshot-Pro^ramm: lautet 
eine eher ungebrauehlichc 
Bezeichnung fOr die soge- 
nannlcn ,.Grabber", mil de- 
nen man den jeweiligen Bild- 
SChirminhalt quasi einfrieren 
und in eine Bilddatei urn- 
wandeln kann - wodurch 
Magazine wie dieses z.B. 
binnen klirzester Frist zu ge- 
stochen scharfen Screcnshuts 
kommen . Bs gibl sowohl 
Soft- wie auch Hardware- 
grabber; beiden Sorten ge- 
mein ist Icidcr eine durchaus 
mangelhafte Zuverlcissigkeit, 
was unserem Manfred immer 
wieder Her/attacken be- 
scherl, da er in solehen Fiil- 
len ZUm langwierigen Urn- 
wcg dcs Fotografiercns grei- 
fen muB, 

SNI: Noch eine Abkurzung, 
dicsmal fiir ..Siemens Nixdorf 
Informationssysteme". Und 
was es mit den Sie-Nixen auf 
sich hat, haben Wirja schon 
im letzicn Hcfi crlHutfirt 

SNOBOI-: ware eine etwas 
vergewaltigte Abkurzung fur 
„StriNg Oriented symBOlic 
Language", und was sich da- 
hinter verbirgt, isi mal wieder 
(man ahnt es schon) eine Pro- 
gram mierspr ache - diesmal 
eine, die aus den 60ern 
siammt und auf bestimmle 
Anwendungsfalle wic eiwa 
Texlverarbeiiungen speziali- 
sierl ist. 

Soft Key: Manche Program- 
me sehen die Miiglichkeit vor, 
daB haufig benutzle Funktio- 
nen auf bestimmle Tastcn ge- 
legt werden konnen, urn so 
eine mttglichst schnelle und 
bequeme Bedienung zu ge- 



wiihrleisien. Tja, und weil das 
Kind nun mal eincn Namen 
brauchte. hat irgend jemand 
hall die Bezeichnung ^Soft 
Key*' dafiir erfunden. 

SoftsektorieruiiK: nennt sich 
die Aufteilung der Diskette in 
Sekloren durch spezielle Mar- 
kierungen, die sogenannten 
„Synchronbyles , \ Dahei wer- 
den allerlei Zusatzinformatio- 
ncn abgespeichert (z-B. uher 
eventuelle physikalische Feh- 
lerim jeweiligen Seklor), die 
letzten Fndes den Beirieb cr- 
teichtern. 

Software: Na, das mtissen wir 
wohl nichi erklUren. oder? 
Doch? Okay, hicr handelt es 
sich um alles. was weich isi, 
wie 7-B- Luftkissen, 
Marshmallows oder etwa die 
Uberreife Birne von unserem 
Joe. Alles klar? 

Sofiware-Diebslahl: ist ei- 
gentlich nur ein anderes Won 
fur das Ziehen von Kauhko- 
pien. 

Soft Wfl re* H aus: Auch das 
sollte Euch keine Probleme 
bereiten. denn in einer solehen 
Firma werden eben unsere 
Lieblings-Zockereien zusam- 
mengebastelt - oder bereits 
zusainmengebastelle Fremd- 
produkle vcrkaufsfertig ge- 
macht. Unsereins stehl naltir- 
lich hesondcrs auf Hiiuser wie 
MicroProse. Software 2000 
oder NEO. die unsere „Freun- 
din" auch wahrend der tiefsten 
Krise nichi im Slich lieBen. 

Soflware-Krisc: Dieses 
Schlagwort durfte jetzl all- 
mahlich an die 30 Jahre alt 
sein - und immer noch meint 
es den Umsiand, daB es zu- 
nehmend schwierigcr wird. 
Programme zu schreiben, die 
zum einen den wachsenden 
Anforderungen des Marktes 
gerechl werden, andererseits 
die Mogliehkeilen der Hard- 
ware auch wirklich ausnut/en. 
drillens vor den entspreehen- 
den Prnduklcn der Konkur- 
renz in den Handel gehen und 
viertens trotzalledem fehler- 
frei sind. Insbesondere der 
lel/te Punki fiillt dann halt 
haufig hinten runter... 



AVENTURIEN 

Du Lfiiiun dcs Schwarzin Au^cs 




(II 


ne cards 


w 


are es eiu 






ai 


1 lit I /A 1 


Si 
d< 


in/- iioi i ii. 

>ielchen - 
inn schor 


sc 


in?! 




K 






Und so kann bei unserer ersten Neuvor- 
stetlung von langwciligcr Normalitat 
5chon mal nicht die Rede sein: Erstens 
handell es sich bei dicsem nobel aufge- 
machlcn Kunslleder-Band gar nicht um 
ein (eigenstandigcs) Spiel, und zweitens 
ist das schwergewichtige Nachschlage- 
werk unseres Wissens das ersle wirklich 
uml'assende Gesamllexikon zu einem Rol- 
leaspielsysiem - trotz dcr nicht gcrade we- 
nigen AD&D-Materialien auf dem MarkL 
Ftir besondcre Fiille getien selbstver- 
slitndlich auch besondere Testkriicrien, 
folglich haben wir das gule SKlck zurUichsi 
auf die redaktionsinteme Babywaagc gc- 
wuchtct und ktinnen Euch das Ergcbnis 
nun voller Stolz verklinden: Satte anderi- 
halb Kilo wicgi der edle Brocken! Aber 
auch innerlich hat man sich cng an die 



Brockhaus*Tradition und ihre 
legendarc ABC-Verliebtheit an- 
geschmicgL In diescr bewahrteii 
Manierhandelt der Text niimlich Punkt ftlr 
Punkt nahczu alles ab, was im Zusam- 
menhang mit Aventurien (immerhin das 
populSrslc Fantasy-Reich dcutscher Zun- 
ge) von Intercsse sein kiinnte, ob es dabei 
nun um geogmphische Details, bcrUhmte 
Persfinlichkeiten. ungewflhnliche Gerat- 
schaftcn, Waffen, Tiere oder was auch im* 
mergehen mag. Dazwischengcstrcute U- 
Iustrationen, Zeittafeln und andere Ta- 
bellen beleben die BuchstabenwUste cin 
wenig, davon abgesehen sind eingescho- 
bene Farbseiten und groBformatige Land* 
kailen fUr das optische Entertainment zu* 
stSndig. 

Selbst das dickste Lexikon weist abcr be- 
kannilich irgendwo LiJckcn auf, und so 
entdecki man auch hier zwischen den (ge- 
schatzten) 3.000 Eintragen die eine oder 
andcre Blindstelle - vor allem Computer- 
Schwarzaugcn ktinnteo sich fragen, wo 
denn z.B, der M Stabzaubcr" oder das 
^ExpurgicunT geblieben ist. Doch ein 
biBchen was zum Verbessem muBten sich 
die Lexikalisten ja auch ftlr die kommen- 
den Auflagcn aufsparen; wirdagegen dilr- 
fen uns schon jetzt Uber ein wirklich ge- 



lungenes und in seiner Art konkuiTenzlo- 
ses Nachschlagewerk freuen> Und falls 
man bet Attic noch cin paar Eingebungcn 
fur die nHchste DSA-Vercoftung brauchen 
solhe. dann wissen die Jungs ja jctzl, wo 
sic zu suchcn habcn* 
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le mitwiirfeln und -schlucken. Beides ge- 
schicht natllrlich slreng nach Vorschrift, 
dartiber hinaus sind hier allerlei heitere 
Aufgabcn zu erftlllen, um am Ende mtig- 
Hchst viele ZUhler auf dem Konto zu ha- 
ben, 

Aus RUcksichi auf die im Spiclvcrlauf 
zwangslttufig immer stiirkere BewuBt- 
scinslrilbung derbcteiligten Kampflrinkcr 
sind die Regeln erfrischend simpel ge- 




Vom Bcsonderen kommen wir nun zum 
Absondcrlichcn, Untcrabtetlung Bred- und 
WUrfelspiele: Nicht von ungeftUir hat der 
holl&ndischc Hers teller Miko Products die 
knochentrockene HUlle seines feuchi-fr6h- 
lichen Saufgelages mil dem Hinwcis vcr~ 
ziert, daB das Gome ausschlieBlich filr er- 
fahrencBicririnkerab 18 Juhrcngccigncl 
isL Wir wtiiden gem noch hinzufUgen, daB 
vcrspiclte Freundc des gutcn Gerstcnsafts 
nach dieser speziellen Erfahmng for die 
Heimreise auf jeden Fall ein Taxi herbei- 
grtilen so 1 1 ten.,, 

Beim Auspacken talk dem Berufsalko- 
holikcr zunfichst cin stabiles Spiclbrclt in 
die 21 tin gen Hiinde, auf dem man sich in 
gcwohnler Wetse cincn Felder-Parcours 
entiangwtlrfelt. Stan popeliger Plastikfi- 
gurcn verwendet man dafiir slilgcrecht 
Kronkorken, wovon immertiin vier gleich 
mitgeliefen werden, Sowcit wir cs mil un- 
serem Tunnelblick noch erkennen konn- 
tcn t spricht abcr auch nichts gegen cine 
htthere Teilnehmerzahl; im Gegenteil, die 
Sache wird um so spaBigcr, jc mehr Leu- 



strickt So findet sich auf jedem Fcld cine 
klare Anweisung („Dreh Dich 15 Sekun- 
den long im Kreis. Wcnn's klappt, schaffsl 
Du auch noch zwei Fingerbreii Bier"), 
manchc davon ziehen auch klcine Um- 
wege durch diverse Bars und BiergSrten 
noch sich, auBcrdem kann man bei der Po- 
lizei Oder in der Entziehungskur zeitwei- 
lig kultgestcllt wcrden. Bcsonders necki- 
sche Ubungen erwarlcn den, der cine so- 
genannte Bierkarte zicht: ^AUe wUrfeln - 
wer die meisten Punktc hat, muB mil Dir 
auf dem RUcken viermal um den Tisch tra- 
ben. Du bekommst vier Finger Bier, das 
Pferd eine Handvoll Hater," Einige dieser 
Kiirtchcn sind sogar rcgelrcchlc Killer, sie 
enthalten narnlich die ktlhle Aufforderung, 
mal eben cin Glas Gcrstensaft auf ex zu 
leeren! 

Wcr Bclastungslc&ts dieser Ail erfolgreich 
Oberlebu kriegt daftir Punkte; der Schluck- 
specht mit den meisten Zilhlcm (wcr dop- 
pelt sieht, daif dennoch nur einfach 
ziihlcn!) hat nach Ablauf der vcrdnbortcn 
Zeit gewonnen. Interne TesUaufc hoben je- 
doch gezeigt, daB bei diesem einzigartigen 
Marathonbesiiufnis regelmSBig ganze 
Spiclrundcn schon lange vorhcr jeden 
Oberblick verlieren.,. 



Wirhingegen schreitcn nun stocknilchtcm 
und mit gewohnter Sen osi tilt zur (raditio* 
ncllcn Vcrlosung unscrcr Rezifons... ah. 
Extensions... also, jedenfalts unsererTest- 
cxemplare. Die Abcnlcurcr und Absti- 
nenzler unter Euch sol I ten per Karte oder 
Brief die Frage beantwonen k6nncn t wer 
als (heute noch mitmischender) Erfinder 
von „Das Schwarzc Auge" gilt. Kleiner 
unerlaubterTip: Fragt Eurcn Buchhiindler 
doch mal nach dem Autor von lt Der Schar- 
latan". Die erfahrenen und volljahrigen 
Sufflctipfe mllsscn uns statt dessen einfach 
eine Fotokopie ihres Ausweises schicken 
- abcr zusammen mil einem Bierdeckel ih- 
res Lieblingssaftcs! Un Ubrigen lorkell al- 
les scinen gewohnlen Gang, sprich, die 
glUcklichen Gcwinncr werden demniichsi 
in die Ruhmeshalle befOrdert. Und genau 
doit Iungcm jetzt bcreits ein paar frisch- 
gebackene Trading Cards-Besitzer herum; 
wcr*s nicht glaubt, muB selbcr nach- 
schauen! (jn) 

— — ~? ■ 

Joker Verlag 
..Stromausfall" 
Brelonischer King 2 
D-8S630 Grasbrunn 
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Aufmachung: 91% 
Leserelz: 85% 
Bcsondcrcs: Wenn dieses Buch mal 
nichl insgesamt was Bcsondcrcs isl! 
Preis: 89,- DM 
Bezug: Fantasy Productions 
Posifach 1416 
40674 Erkraih 
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Spielmnlcrial: 74% 
Spielregeln: 80% 
Spielreiz: 79% 
Besonderes: Nur fur Volljiihrigc ohne 
Leberschaden! 

Preis: ca. 15 t - DM (dirckt beim Her- 
steller; im hiesigen Import diirfie es 
wescntlich teurcr sein) 
Bezug: Miko Products 
P.O. Box 288 
NL-3430 AG Nieuwegein 
Netherlands 
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Wahrcnd Ihr faul auf dem Balkon, am Strand oder Ba- 
desee gelegen seid, haben wir uns mal wieder in der 
Spielhalle fiir Euch abgerackert - damit Ihr wiftt, was 
mil dem vom Urlaub verbliebenen Miinzgeld zu tun ist! 
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Wcnigcr kann ja oft mehr scin, was vor allcm fUr die Fans von nur zwei 
Riidern gill - ihnen hat die Edelschmiede Namco nach all den vielcn Auto- 
rennen der lelzlcn Monale endlich wieder eincn Biker-Simulator spcndierl. 
Und hier gliiht wahrlich der Ofen, wenn man mil eincrn der drei Fcuersttih- 
le durch wunderschOne Landschaflcn oder glitzernde GroBstiidie heizi, Wer 
bei den wilden Verfolgungsjagdcn nicht jeden Moment konzenLricrt bci der 
Saehc ist, der kriegt den Asphalt dank Hydraulik in seiner ganzen Hflrtc zu 
spUren. UnterstUtzt wird die sagenhaft schnellc und perfekt animierte Poly* 
gongrafik noeh durch wechselnde Kamera-BIickwinkel, wobci die kJasse ge- 
stylten Motorradsilze und -lenkcr hochst rcali&tischcn Fahrspafl vcrmitlcln. 
Der Sound slimml auch, schwingl Euch also getrosl mal auf so eincn „Rcis- 
kocher" und flitzt der aufgehenden Sonne cntgegen. 




Von den rasenden Riidcm zur silbcmen Kugel: Nachdem Da- 
vid Copperficld bereils seiner Schlaudia magisch den Kopf ver- 
dreht hat, will nun Williams mil dcrselbcn Maschc Deutsch- 
lands Pinballer hezaubem. Kcin Wunder also, daB man hier ein 
paar echtc KunstslUckchen zu vollbringcn hat, um Punkle ein- 
zufahren: Zum einen wiire da der sogenanntc ,.magischc Kof- 
fer'\ der nach drei Treffern zu rotieren beginnl und beim vier- 
ten die Kugel verschwinden liiBt. Doch auch der Spiegel ist 
nicht Ubel, tiiuscht er doch die Existenz von zwei Biillen vor, 
wiihrend ein Zauber-Ring die Murmel auf ganz unvorhcrgese- 
hene Bahnen lenken kann. Wer all die Movie-Flipper der jUng- 
sten Zeit nicht mehr sehen kann, der findet also in diesem Thea- 
ter ein wirklich bOhnenrcifes Groschcngrab, zumal aueh Sound 
und Gimmicks zu gefallen wisseru 








Williams beschaftigt jedoch offenbar nicht nur Hcxenmci- 
ster, sondem auch Fu-for-Fun-Aktivisten ~ sonst wiiren si* 
chcr nicht Exlremsportancn wie z.B. Frceclimbing, Renn- 
fahren oder Wasserski das Thema dieses Flipperneulings. 
So aber muB die anne Kugel schon muf Uber Schluchten 
springen und durch den Magnctbeschleunigcr jagen; wobei 
Skully (eine An Trainer-TotenschUdel) Spielanweisungen 
inglasklaa'rdcuLscherSprachausgabc zumbestcngibL Drei 
Paddles, Skill Shot, Multibiille und einige andere Exlra- 
Gags wie Kick Backs oder Tube Shots mnden dicscn ra- 
santen Flipper ab; da kann man eigentlich nur noch Hals- 
und Bcinbruch wiinschen. 
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Ach, Ihr warl noch gar nicht auf Rei- 
sen? Um so besscr, denn dann kommi 
der zweitc Teil unscres Urlauber-Spe- 
cials ja gerade rechl - schlieOUch isl das 
Zockcn unter frcmden Sicrncn crstcns 
meist erhebtich billiger und zweilens 

haufig nicht alters- 
begrenzt. An ersier 
Slelle ware in diesem 
Sinne der spekta- 
kulftre, im Ausland 
schon fahrbercite 
Panzersimulator Dc* 
sert Tank 




von 

Sega zu nen- 
ncn. mildem man 
noch mal die Golf- 
kriegsAVilstc plattwalzen 
kann. Die Polygongrafik haul hier wirk- 
lieh den stiirksten Leo (-Fahrer) um; wird 
sie doch von den geniaien „Daytona"~ 
Chips berechnet- Fazit: Trotz der im 
Thema begrtindeten moralischen Be- 
denken sichcr cine der beaten Maschi- 
nen, die man zur Zeil finden kann! 
Ein cchles Kurio- 
sum ist 
dagegen 
Taitos 
Real 
Puncher* 
der 




neben cinem hcrktimmlichen Boxspiel 
die MiJglichkeit bicici, semen Kumpels 
und Vcrwandten virtuell eins auf die 
MUtze zu gcben. Zu diesem Zweck 
nimmt cine am Gcriit befestigte Video* 
kamera das Konterfei des „Opfers M auf 
und zcigt es in digilaiisicrter Form auf 
dem Screen. Schlilgt man nun mil den 
Boxhandschuhcn zu, vcrlbrmt sich die 
Physiognomic in allc Richtungen - also 
wunderbarer Aggressionsabbau mil In- 
limfcindcn oder lilstigen Urlaubsbe- 
kanmschaften. Zumal Cyber-Masochi- 
sten so nattirlich auch ihr eigenes Out- 
fit zertriimmem dUrfcn* 

Frcizcit-Pariscr solllcn in die* 
sen Tagen unbedingt einen 
Abstecher nach Euro Disney 
wagen, denn dort wanet mil 
dem Action-Ritt Space 
Mountain die allerneuestc At- 
traktion: Man lifBt sich ins Wei tall 
schicBcn, um in bishcr nicht gckann- 
tern Realismus MilchstraBen und fer- 
nc Planctcn zu erkunden* Im kaliforni- 
schen Disneyland (Los Angeles) gibt es 
so was schon lUnger; neu ist hier dage- 
gen das extrem aufwendige Indiana 
Junes Adventure. Nebcn irrcn Fahrten 



durch verborgene Schatzkammern und 
Todeslempel kann man dabei am eigc- 
ncn Lcib erfahren, warum Indy ange- 
sichts von lausend Schlangcn die Knic 
ziticrn... 

Doch auch in heimischen Gefilden gibt 
es tolle Nervenkitzcl zu enldeckcn: Be- 
sucher der Babelsberg-Studiotour fbei 
Berlin) ktfnnen wahlweise beim Devil's 
Mine Ride durch cin com pu to rani - 
miertes Grusel-Bergwerk oder als 
menschliche Silbcrkugel durch den Fu- !] 
luro-Flipper Cosmic Pinball jagen. Die 




gemeine, abcr sensalionell gute Hy- 
draulik schlSgl hier so manche Achter- 
bahnfahrt. und filr pcrfekle Animatio- 
nen sorgen Silicon Graphics-Rcchner. 
Der Tip ist Ubrigens auch ftlr bereits vom 
Urlaub Heimgekehrte noch heiB, wozu 
gibt cs sehlieBlieh diese preiswerten Wo- 
chenend-Tickels der Bundesbahn?! (Ma- 
nuel Semino) 
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Ihr wolli endlich wieder alle vter Wochen 
die voile Ration an coolen Tests und heiCen 
Previews? Ihr wolh Specials und Preis- 
ausschreiben voni Fcinsten sowie Cheals, 
Tips und Liisungen sail? Und auBerdem 
wollt Ihr jeden Monai einen dicken Son- 
deneil, prall gefiillt mil dem ncuesten Mul- 
limedia-Sioff ftir Euren Amiga? Solll Ihr 
lahen! 

Deun was Pur die nachste Ausgabe auf dem 
Plan stehL kann sich wahrlieh sehen lassen: 
Da warten Tests /.u GroSereignissen wie 
NBA JAM TOURNAMKNT EDITION. 
P1NBALL MANIA oder DUNGEON 
MASTER 2. wir schicken Euch durch die 
Gemauer der SWITCH WORLD, lassen 
bei POLE POSITION die Teamcbefs der 
Fonnel 1 aus der Box und schicken Slra- 
legen an die FRONTLINES. Im AMIGA 
CD-JOKER werden die Silberversioncn 
von aufgcbohrien Klassikern wie 
SYNDICATE und SPEEDBALL II auf 
Euch waften, genau wie eine ausfuhrliehe 
Vorsiellung des FX32. das Eure Konsole 
?.um vollwenigen A 1 200 machen kann. Filr 
den l2(Klcr wird es noch ein umfangrciches 
AUFRCST-SPECIAL zu Floppies, Fcsl- 
plattcn und Streamer geben. und lasl not 
least berichtel Dr. Freak brandaklticl! uber 

CD- IDENTFA LS C H UNG E N ! 
Wer glaubt. daB er diese Oberdosis an 
Tests, News, Facts und Entertainment ver- 
kraftct. der holt sich die Joker- Drohnung 
ab 29. September rezeptfrei am Kiosk - 
werohnchin bereits siichlig ist. grcifi /urn 
Abo. wo cr seinen Stoff schneller. preis- 
werter und samt etner Toppramic be- 
kommt. Have Fun! 
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